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KAPITOLA 1: Uvodem Vlastnosti systému

Kapitola

Vlastnosti systému

Architektura viech geografickych informacnich systém{ je postavena na grafickém
jadru nové generace MAPA2010, které vyvinula naSe firma.

Zpracovani dat i Cast vykonnych funkci jadra je FeSena pomoci GIS Serveru
CDSw, ktery obsahuje nového databazového spravce NexusDB (viz. www.nexusdb.com).
Databazovy spravce navazuje na Uspésny FlashFiler2 a rozsifuje jeho vlastnosti:

o

o O

multiviaknové zpracovani pozadavk{ klientd vede ke zvyseni vykonu a

umoznéni pfipojeni velkého poctu klientd s malym dopadem na celkovy

vykon

novy spravce paméti optimalizuje jeji vyuzivani z hlediska objemu i

velikosti

umoznéni vytvareni doasnych pamétovych tabulek

zvétdeni limitnich parametrt tabulek (velikost BLOBuU, poclet vét, atd.)

podpora SQL dotazovani — norma ANSI SQL92 + DDL (SELECT, UPDATE,

JOIN, DELETE, INSERT, CREATE TABLE, CREATE INDEX, ...)

pristup k datdm je moZzny pomoci ODBC ovladade, &imZ se otevira cesta

k operativnimu zpracovani dat spravcem systému bez nutnosti aplikacnich

Uprav

bezpecnosti spravovani dat v aplikacich je dosazeno vyuzivanim

transakc¢niho systému

novy spravce dat (ndhrada FFE) dovoluje otevirani vice tabulek najednou,

spojuje pristup k datim pomoci vzdaleného serveru i integrovaného
serveru, ktery je linkovan uvnitf
spravce, umoznuje SQL dotazovani

GIS Server CDSw obsahuje databazovy a
aplika¢ni server se specializovanym pfistupem ke
grafickym souborlm a je spole¢ny pro viechny
GIS aplikace CDSw bézici na jedné siti.

GIS aplikace
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KAPITOLA 2: Uvodem Zakladni pojmy GIS

Zakladni pojmy GIS

Aktivni podkladové vrstvy

Aktivni podkladové vrstvy je globalni oznaceni pro soubory s vrstvami
uZivatelskych objektd, které jsou plné ve spravé uzivatele, a je tedy mozna jejich
aktualizace prostfednictvim systému.

Uzivatelské objekty

UzZivatelsky objekt je graficky objekt, ktery je plné ve spravé uzivatele. Je mozné
jej zakladat, editovat a ruSit. Dle druhu rozliSujeme uZivatelské objekty na bodové,
liniové, plosné, textové, eliptické oblouky, elipsy, koty, obrazky, specialni body a skupiny.
Kazdy objekt se do aktivniho souboru zaznamenava pod urcitym identifikatorem do
zvolené vrstvy. Ke kazdému uZivatelskému objektu Ize vytvofit interni informacni zaznam
a externi zaznam databaze formatu DBF zafazené do tabulky databazi systému.

Vrstvy uzivatelskych objektl

UZivatelské objekty jsou zaznamenavany pod urditym identifikatorem. Soucasti
identifikatoru je oznaceni vrstvy, do které bude objekt uloZen. Systém umoZniuje
pracovat uzivateli az s 65535 vrstvami. Kazda vrstva je kromé disla vrstvy oznacena
popisem, ktery vyjadfuje charakter vrstvy. Systém umoZiiuje zakladani a aktualizaci
popisu vrstev a jejich Ciselného koédu, pficemzZz vrstvy je mozné navic organizovat do
skupin vrstev, coZ zvySuje pFehlednost usporadani. V ramci systému Ize libovolné
jednotlivé vrstvy i skupiny vrstev zapinat a vypinat.

Pasivni podkladové vrstvy

Pasivni podkladové vrstvy je globalni oznaceni pro mapové vrstvy urcitého
charakteru, které jsou do systému implementovany z ,vnéjSku“ a neni mozna jejich
aktualizace uZivatelem prostifednictvim systému. U vybranych pasivnich vrstev (dle
vyznamu) systém umoznuje jejich identifikaci, dotazovani na informacni obsah a
pripadné vyhledavani. Mezi pasivni podkladové vrstvy patfi napf.:

rastrové snimky (letecké snimky, ortofotomapy)
WMS

plochy zelené

vodni plochy a toky

mapovy podklad

parcely

hranice katastr{

uliéni sit

hranice méstskych cCasti

hranice zpracovavaného Gzemi
hranice oblasti vlivu

hranice krajl

hranice okresd

hranice obci

videopasport

svételna zafizeni (verejné osvétlenf)
adresni body

referencni soubory

sdilené soubory

klad mapovych list

O 0O 0000000000000 O0OO0OO0OO0OO0o

Uliéni sit

Uli¢ni sit je tvofena soustavou spojnic, které reprezentuji osy komunikaci. Kazda
spojnice obsahuje Fadu informaci vztahujicich se k pFisludné komunikaci. Uli¢ni sit
umoznuje snadnou orientaci v mapé a vyhledavani konkrétnich komunikaci podle jejich
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KAPITOLA 2: Uvodem Zakladni pojmy GIS

nazvu. Informace o nazvu a Cisle komunikace pfipojené k uli¢ni siti neni uzivatelem
ménitelna.

Mapovy podklad

Pod pojmem mapovy podklad je minén vektorizovany mapovy podklad vytvoreny
napf. scanovanim a naslednou vektorizaci nebo vytvoreny digitalizaci na digitizéru ci
vytvoreny v ,CAD“ systému. Vektorizovany mapovy podklad je uloZzen ve vrstvach a
zachycuje zejména polohopisnou kresbu hranic pozemkﬂ a budov atd. Obdobné jako
uZivatelské objekty jej lze pro prehlednost seskupovat do jednotlivych skupin vrstev.

Referenéni soubory

Systém podporuje import a zobrazovani soubor{ s libovolnou vektorovou kresbou
z nejrozsirenéjsich formatd, jako je format DGN (verze V7) firmy Bentley nebo SHP
(shapefile) firmy ESRI. Kromé& t&chto formatl Ize importovat a nasledné zobrazovat
predchozi format aplikaci nasi firmy, postaveny na databazi FlashFiler (FFD).

Rastrové snimky
Pasivni vrstva obsahuje letecké snimky, které byly vytvofeny v urcitém méfitku.

Ikony

Vyraz ikona je pouzivan jako oznacleni pro obrazkové menu, pod kterym se
nachazi jedna ¢i vice funkci. Aktivace pfrislusnych funkci sdruZzenych pod ikonou se
provede umisténim kurzoru mysi na pfisludnou ikonu a stiskem levého tlacditka na
ovladaci mysi.

Horké klavesy

Nékterym casto pouzivanym volbam je pfifazena bud jedna klavesa, nebo
kombinace nékolika klaves soucasné, pro rychlé vyvolani pfislusné funkce stiskem téchto
klaves na klavesnici. Nékteré horké klavesy mohou byt urceny pro nékolik funkci zaroven.
V zavislosti na tom, ve které fazi prace s programem se nachazime, je po stisku horké
klavesy nabizena pfisludna funkce.

Seznam pouzitych horkych klaves pro vyhledavani:

F2 vyhledani ze seznamu grafickych objektﬂ aktivniho souboru
F3 vyhledani ulice

F4 vyhledani oblasti vlivu

F5 vyhledani adresy

F6 vyhledani svételného zafizeni

F7 vyhledani mapového listu

F8 vyhledani katastru

F9 vyhledani méstské Casti

CTRL-+AIt+D vyhledani akce DSPS

Ctrl+Num™> presunout vyrez na vybrané objekty

Seznam pouzitych horkych klaves pro praci s grafickymi objekty:

Ctrl+A vybrat vse
Ctrl+B invertovat vybér
Ctrl+Z zpét (UnDo)
Ctrl+Y opakovat (ReDo)
Ctrl+X vyjmout

Ctrl+C kopirovat

Ctrl+V vlozit

Ctrl+O tvorba objektu
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KAPITOLA 2: Uvodem

Del

Ctrl+D
Ctrl+E
Shift+Ctrl+R
Shift+Ctrl+L
Shift+Ctrl+K
Shift+Ctrl+V
Shift+Ctrl+U
Shift+Ctrl+I
Shift+Ctrl+H
Shift+Ctrl+E
Shift+Ctrl+0O
Shift+Ctrl+J
Shift+Ctrl+A
Ctrl+Q
Ctrl+T
Ctrl+F
Ctrl+G
CTRL+H

Seznam pouzitych horkych klaves pro praci v seznamech:

Ctrl+A
Ctrl+B
Ctrl+N

Zakladni pojmy GIS

smazani jednoho & vice objektd
duplikovani

editace objektu

rozpustit skupinu

zamknout objekty

odemknout objekty

umisténi textové popisky
presmérovani na jiny usek uli¢ni sité
prohlizeni databaze

historie databaze

editace databaze

editace dokumentace

prohlizeni dokumentace
aktualizace propojeni
ekvidistanta

transformace

nasledovat linii

geodetické funkce

editace grafickych atributl

vybrat vse
invertovat vybér
vyprazdnit vybér

Seznam pouzitych horkych klaves pro praci v mapovém prostiedi:

F10

Alt+F4
Ctrl+M
Ctrl+P

Ctrl=+I
Shift+Ctrl+Z

Ctrl+N
Ctrl+L
Ctrl+Num +
Ctrl+Num —
Ctrl+BkSp
Shift+Ctrl+BkSp
Ctrl+R
Ctri+¢
Ctrl+e
Ctri+é
Ctrl+é

ESC

Seznam pouzitych horkych klaves pro praci v rezimu tvorby ¢&i editace

grafického objektu:

konfigurace
ukonceni

méreni

tisk

rezim identifikace
zamknout program

otevieni nového mapového okna
zvétsit/zmensit vyrez

zobrazit mapu v poloviénim méritku
zobrazit mapu ve dvojnasobném méfitku
vratit na predchozi vyirez mapy
vratit na predchozi vyifez mapy
prekreslit vyifez mapy

posunout vyrez mapy doleva
posunout vyifez mapy doprava
posunout vyfez mapy doll
posunout vyifez mapy nahoru

ukonceni jakéhokoliv rezimu

CTRL+space rozdélit na dva prvky

BkSp vymazat posledni bod

Ctrl+BkSp vymazat celé zadani grafického objektu
Strana 6
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KAPITOLA 2: Uvodem Zakladni pojmy GIS

Seznam pouzitych horkych klaves pro praci v €iselniku:

Insert vlozeni nového zaznamu
Del smazani zaznamu
Enter potvrzeni zdznamu

Tladitka my3i v kombinaci s klavesami:
Kombinace klaves a tla¢itek mysi:
(LT — levé tladitko mysi, PT — pravé tlacitko mysi, K — kolecko mys3i)

Trvaly stisk Ctrl+LT rucni rezim posunu vyiezu mapy

Trvaly stisk K ruéni rezim posunu vyirezu mapy
Klik K prekreslit vyifez mapy
Klik PT vyvolani seznamu funkci nastroje objektu

Kromé téchto horkych klaves jsou uzivateli k dispozici jesté dvé specidlni, a sice
F11 a F12. Specialnost téchto horkych klaves tkvi v tom, Ze nejsou napevno pfifazené ke
konkrétni akci, ale nastavi se u naposledy vyvolaného seznamu (F12) nebo naposledy
pouzitého rezimu vyhledani (F11). Timto zplsobem mame vlastn& dvé ,plovouci“ horké
klavesy, které se automaticky pfifazuji k posledné pouzitému rezimu vyhledani nebo
k posledné vybranému seznamu. UzZite¢nost téchto specialnich horkych klaves ocenime ve
chvili, kdy budeme Castokrat po sobé volat seznam nebo rezim vyhledani, ktery horkou
klavesu pfifazenou nema.
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KAPITOLA 1: Uvodem Instalace a start programu

Instalace a start programu

Zéakladni rozdil mezi lokalni a sitovou verzi systému, postaveném na jadru
MAPA2010, spocivAd v umisténi GIS Serveru a komunikaci mezi nim a aplikaci. GIS
Server je dilezitou soucasti systému, nebot zajistuje spravu grafickych a informacnich
dat a shromazduje informace o pouzitych grafickych souborech, které se vyuZivaji
k optimalizaci kresby.

U sitové verze je GIS Server umistén v samostatné aplikaci, ktera je spusténa na
serveru sité ve formé programu nebo sluzby. Graficky systém pak s GIS Serverem
komunikuje pomoci protokolu TCP/IP. U lokéalni-nesitové verze je GIS Server linkovan do
podoby dynamické knihovny GISSERVER3.DLL, kterd musi byt umisténa u spustitelného
souboru programu.

Vlastnosti a parametry GIS Serveru se uchovavaji v souboru s pfriponou GSC. Celé
jméno parametrického souboru zavisi na nazvu aplikace, jedna-li se napf. o aplikaci
VEOSKOL jsou pak parametry GIS Serveru uloZzeny v souboru VEOSKOL.GSC.

Kazda aplikace potfebuje mit pro své nastartovani k dispozici tzv. spoustéci
parametry. Ty se nachazi v souboru s pfiponou ASC. Prvni ¢ast jména tohoto souboru je
stejna jako nazev programu. Spoustéci parametry obsahuji:

0 umisténi GIS Serveru (sitova verze — nazev pocitace serveru, IP adresa;
nesitova verze — kli¢ové slovo <DLL>)

0 nazev aplikace

o komunikacni port

Soubor s pFiponou ASC neni potfeba zakladat, zalozi se pFi prvotnim
spusténi aplikace automaticky. Uzivatel pouze v dialogovém rezimu uvede jméno
serveru (pocitace). Podrobnéjsi popis nalezneme v dalsi ¢asti této kapitoly.

Instalace sitové verze

Prvnim krokem je instalace sluzby GIS Server na pfislusném serveru. Jak bylo
uvedeno vyse, je mozné GIS Server spustit i jako aplikaci, ale je to nepraktické. Museli
bychom se postarat o to, aby pfi pfipadném restartu serveru (napfr. z dtvod{ aktualizaci
opera¢niho systému), se aplikace GIS Server opét spustila. To se sice da vyresit
moznostmi operacniho systému (Po spusténi), ale vzapéti vznika dalsi problém, jelikoz
server se neda odhlasit (Log Off), jelikoZ by se ukoncila i aplikace GIS Server. Server je
mozné pouze zamknout.

Daleko lepsi a pohodInéjsi variantou je instalovat GIS Server jako sluzbu, ktera
ma nastaveno automatické spoudténi. Touto variantou nam pak do budoucna odpada
jakakoliv starost o GIS Server. Navic je provoz GIS Serveru nenarony, a nevyzaduje
dalSi pozornost.

Instalace sluzby se provadi spusténim programu GIlSServer.exe v pfikazovém
radku s parametrem /install. Instalator je citlivy na presnou podobu jména programu a
parametru, pokud bychom zapomnéli na mezeru pred parametrem, nebo naopak vlozili
mezeru navic mezi lomitko a parametr, instalace se neprovede. Spoustéci oznaceni musi
byt v pfesném tvaru, a sice: GlISServer.exe /install. O Gspé&3ném provedeni instalace
budeme informovani zobrazenou hlaskou. Ve spravé sluzeb pouze nové instalovanou
sluzbu spustime, automatické spousténi sluzby je jiz nastaveno.

Dalsim krokem je spusténi ovladaciho centra, které je umisténo v samostatném
programu GSCC.exe. Jedna se o programovy nastroj, ktery nastavuje parametry GIS
Serveru.

Ovladaci centrum je rozdéleno do nékolika ¢asti, oznacenych GisServer, Databaze,
Licence aplikaci, Nastaveni aplikaci, Synchronizace dat, Pfenos dat a Zasuvné moduly,
priemz prepinani mezi nimi se provadi v levé Casti okna.
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KAPITOLA 1: Uvodem Instalace a start programu

#’Eisﬁerver SERYERDATA:8404 - ovladaci centrum {v. 3.4.0.2)

GisServer Aplikacni server
Zerver GS-0020489655-SERYERDATA:8404 abE Prejmenowvat |
Databdze Yerze GIS Server: 4.3.0 f ASC: 3.8 f NexusDB: 3.09

Databazowy server

Li likaci o g . e . o ;
ICENEE aplikact YeuZiti paméti maximalni Livolnit neakkivni databdze  ano Priotita prace

) Datowy port 8403 Lvalnit neakkivii tabulky ano Nastavit
Mastaveni aplikaci $ askavi

Fyzicke umisténi

Klienti aplilcaci IP adresa  10.1.2.1 Mazev pocditate SERYERDATA vzdaleny pristup
Synchronizace - |
dat - Doba bghu 1636845 s E
- SpotFebovany £as procesaru 956 5

Pr dat 0w
rEnas 04 = aplilkacni server

B Klienti aplikaci

Zasuvne moduly - PFipojenych Klientd 0

Pfipojeni 31

-

o/ Zaviit |

Nastaveni parametri Ovladaciho centra

V prvni zaloZce oznatené GisServer, si mlUzeme ové&fit, e do3lo ke spojeni
ovladaciho centra s GIS Serverem, ktery byl v pfedchozim kroku instalovan jako sluzba.

Prvni zaloZzka nam navic nabizi nékolik dalSich moznosti. Jednak je to mozZnost
Pfejmenovat jméno serveru, nachazejici se pod stejnojmennym tlacitkem v pravém
hornim rohu formulare. MoZnost prejmenovani nAm nezméni ani jméno GIS Serveru (v
nasem ukazkovém pfipadé GS-0020489655-SERVERDATA:8404), ani jméno pocitate —
serveru (v naSem ukazkovém piipadé je to SERVERDATA:8404), ale pouze jakési
pomocné jméno, pod kterym je server vidén zven&i. MlZeme si pak nastavit
~smyslupIngjsi“ jméno, kterym mize byt napf. jméno firmy. MoZnost pfejmenovani
serveru je vhodné pouzivat pouze pro specialni rezim, napf. rezim Synchronizace, kde se
nam pak zobrazi ono ,smysluplngjs$i“ jméno, namisto nékdy komplikovaného a
nesrozumitelného jména serveru. Pokud specialni rezimy nebudeme pouzivat, je

prejmenovani serveru zcela zbytecné. Nastaveni datového serveru |

DalSi moznosti je volba Nastavit, jejiZz | wyuZiti paméti maxirnalni -
aktivaci je vyvolan formulaf umoznujici
zménit automatické nastavené parametry GIS | limit 5 = Mb

Serveru. Zde je nutno dodat, Ze toto
nastaveni by mél provadét pouze spravce
serveru, nebot nové nastavené hodnoty budou | walnit neaktivri databaze
mit dopad i na ostatni aplikace bézici na
tomto serveru. wvolnit neakkivni kabulksy

priotita prace WY EE] -

dakowy pork a403

w OF | 3 navrat |
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KAPITOLA 1: Uvodem Instalace a start programu

Dal3i moznosti je povoleni Vzdaleného pfistupu ke GIS Serveru, prostfednictvim
zaSkrtavaci volby. Po zaskrtnuti se objevi dialog umoznujici zadani hesla pro vzdaleny
pfistup ke GIS Serveru. Nastaveni této moznosti davame uzivatelim moznost pfihlasit se
ke GIS Serveru i zvnéjsku, tedy mimo nasi vnitfni sit, napf. prostfednictvim
internetového pripojeni.

Prvni zaloZka nam navic zobrazuje nékteré dalsi informace, zjisténé z operacniho
systému, jako je napf. jméno serveru a jeho IP adresa.

Pfi instalaci, pokud si chceme co nejvice uSetfit praci, bychom méli postupovat
v poradi daném jednotlivymi zalozkami, tedy odshora doll (nejprve zalozka GisServer,
pak zalozka Databaze atd.).

Ve druhé zaloZce oznacené Databaze, provadime nastaveni databazi (dfive
alias(l). Databazi se rozumi alias neboli zastupné jméno na konkrétni cestu, kde se
nachazi samostatné datové tabulky. VSechny databaze (aliasy) se odvozuji od
koFenového adresarFe, ktery se nastavuje v horni ¢asti okna této zalozky. VSechny cesty
k jednotlivym databazim, které se dale zakladaji, jsou vzdy umistény v kofenovém
adresari jako jeho dal3i vnoreni.

J’Eisﬁerver SERYERDATA:B404 - ovladaci centrum (v. 3.4.0.2)

GisServer Yechozi umniskéni | F:WPRAHAY E
Databaze | Lrnisk&ni |
Databaze DOPRAYVA APP_NX3WDOPRAVANDAT -
Praha_Dig GROATAYMEINDIG
Licence aplikaci Praha_Par GROATAWVNXIWP AR
Praha_Ras GROATAYNEINRAS
Mastaveni aplilkkaci Praha_Svys GROATAWMXINSTS
ucho APP_NxZNUCHOAVDAT
Klienti aplikaci ucho_cfg APP_MHSWICHONCFG
ucho_ref A&PP_MXIWUCHOWREF :
L A nam L e e

Synchronizace

dat 82 Prohledat )% Pridat | Zmenit Frejmenoyat Ddebrat

Pfenos dat Informace

Mazeyv databaze
Zasuvne moduly Pofet babulek

Welikost na disku

: ' Zaviit

PFi instalaci by mél byt postup nasledujici. Nejprve bychom méli zadat cestu pro
Vychozi umisténi. Jednotlivé databdaze mlzeme samoziejmé zakladat ru¢né, jednu po
druhé, vzdy stiskem tlaCitka Pfidat. Vzhledem k vétdimu poctu databazi je to postup
zdlouhavy a pracny. Daleko rychlejsi a hlavné pohodInéjsi je stisk tlacitka Prohledat. Po
jeho aktivaci dojde k prohledani viech podadresatfl nachazejicich se pod cestou zadanou
ve Vychozim umisténi. Ovladaci centrum v téchto adresafich hleda soubory oznacené
$Proxy.ini. V téchto souborech se pak muize nachazet pojmenovani pfislusné databaze,
napF6 databaze pro mapovy podklad. Obsah souboru musi mit spravny format, jehoz tvar
si muzeme prohlédnout:

[Proxy]

ProxyName=DIG
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KAPITOLA 1: Uvodem Instalace a start programu

Stejny soubor si mizeme nakopirovat do kazdého adresare, pro ktery ma byt
zaloZena pfislusena databaze, pouze si samoziejmé prepiSeme jeho obsah, tedy napf.
DIG zménime na SYS, a mame pfipraveny soubor pro vytvoreni systémové databaze.

Po stisku tladitka Prohledat pak dojde k automatickému zaloZeni databazi a
odpadne nam zdlouhavy ruc¢ni postup.

Zéalozka Databaze nam nabizi i dalSi volby, které nam umozni jednotlivé databaze
bud’ Zménit, Pfejmenovat nebo Odebrat.

TFeti zaloZka Licence aplikaci slouzi k zaloZeni licence pro pfislusny program, ktery
si uzivatel zakoupil a bude jej vyuzivat.

#’Eisﬁerver SERYERDATA:B404 - ovladaci centrum (v. 3.4.0.2)

GisServer . ) X '
Nazey licence | Nazew aplikace
Databaze
Licence aplikaci
[+] v
Mastaveni aplikaci Caturn vystaveni licence: 1.9.2010 ;I

Daturn posledni aktualizace licence: 26.10.2011
Daturn zavedeni licence: 26.10.2011
Klienti aplikaci Kormentar licence:
files=tsk ,ostatni,tsk09,repy test,prahal3,prahals-zu,prahaz ,petrovice,dub

ec|
Synchronizace J
dat d
Pfenaos dat )% Favést licenc | E:";,-' akkualizovat licenc | ’EI Cdebrat licenci |
B— Zaveést licenci online | B— Aktualizovat licence online | B— Zazadat o licenci |

Zasuwné rmoduly

Klanawani icence |

e Zavit |

Sprava licenci umoznuje dva odlisné pfistupy. Jednak je to rezim ,mistni“, za
druhé pak internetovy. Mistni rezim pfi zavedeni licence vyzaduje, abychom méli licenc¢ni
soubor k dispozici u sebe na svém pevném disku. Internetovy rezim nam umoziuje
spravovat licence prostiednictvim internetového pripojeni pfimo.

Prakti¢téjsi je samozfejmé internetovy rezim, nebot mistni rezim nam umoZni
pouze licenci zavést (volba Zavést licenci), avidak to znamena, ze ji nam musel nékdo
v podobé souboru s pfiponou ,lic* zaslat. Stejné tak pokud bychom chtéli nékdy
v budoucnu licenci aktualizovat, museli bychom aktudlni licenci obdrzet. Teprve pak
bychom zvolit volbu Aktualizovat licence.

Na misto toho nam internetovy rezim umoznuje pfi zavadéni licence dané aplikace
(v naSsem ukazkovém pfipadé je to aplikace UCHO) nejprve o licenci zazadat (volba
Zazadat o licenci). Ve vyvolaném formulafi, oznaeném Zadost o pridéleni licence,
vyplnime Jméno aplikace, Jméno licence. Idealni je pouzit stejnd jména aplikace i licence,
abychom si nekomplikovali situaci. JelikoZz kombinace jména aplikace a licence musi byt
unikatni, mohla by nastat situace, kdy takovato kombinace jiz byla pouZzita. V tomto
pfipadé budeme informovani pfi zaslani zadosti, a vSe vyresime tak, Ze pro Jméno licence
zvolime jiné oznaceni (napf. tak, jak je tomu v naSem ukazkovém pripadé, kdy je jméno
aplikace UCHO a Jméno licence je UCHO_TSK).
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KAPITOLA 1: Uvodem Instalace a start programu

Zadost o pridéleni licence Ed |
Iméno aplikace

Iména licence |

Wlastnil COSw - City Data Software, spol, s |~
Divod 3adosti =
=

Automaticky odpovEdEt na email

w OF | 3 navrat |

Dale zvolime Vlastnika, coz bude jméno firmy, ktera o licenci zada (v nasem
ukéazkovém piipadé je to firma CDSw). Vyplfiovani polozky Dlvod Zadosti neni povinné, a
mZeme ji tedy ponechat prazdnou. Toté? muZeme provést s polozkou oznalenou
Automaticky odpovédét na email, nicméné pokud polozku vyplnime (zadavame svoji
emailovou adresu), dostaneme automaticky zpravu o zazadani licence.

Po odeslani zadosti nam pracovnik firmy CDSw zadost o pridéleni licence vyfidi, a
to tak, Ze licenci zalozi. Po té nam nic nebrani v tom, abychom licenci zavedli (volba
Zavést licenci online). Obdobnym zpﬂsobem mizeme nékdy v budoucnu licenci
aktualizovat (volba Aktualizovat licenci online).

Pfi zavadéni licence online budeme dotazovani na umisténi systémovych soubordl
aplikace, a to prostiednictvim zobrazeného formulare (viz ukazka). Vybereme pfislusny
adresar, nebo prostiednictvim tlacitek v levém dolnim rohu si adresar sami vytvorime. Po
zvoleni cilového adresafe a stisku potvrzovaciho tladitka OK, dojde k zaloZeni
systémovych soubord aplikace a administratorského uctu, o ¢emZ budeme informovani
zobrazenou hlaskou.

8| Umisténi systémovych soubori aplikace l = | (=] |i°?-1
iy
=[] E
+ [ $Recycle.Bin
1 Eg ACTIV

+- [ AKTUALIZACE WIN
- [J ARCHIV

+- [0 Archiv posty

- [ BATCH

+- [ BentleyDownloads "
+- [ Benzina

+1- (1 Borowvy i

)i% BB ¥ it
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KAPITOLA 1: Uvodem Instalace a start programu

Ebu - Informace [ﬂ]

Licence byla Uspésné zavedena.
Systémové soubory byly zalozeny a phidan déet Admin.

V' ok

e

Pokud by se v adresafi jiz systémové soubory vyskytovaly (varianta reinstalace),
budou tyto systémové soubory pouzity, abychom nemuseli znovu napf. zakladat nové
uzivatele, & t&mto uZivateldm nastavovat znovu pristupova prava.

Pro prehlednost by bylo vhodné pojmenovat adresar pro uloZeni systémovych
souborl aplikace CFG. Neni to sice povinné, ale vzhledem k tomu, 7e se jedna o jakési
vnitini pravidlo firmy CDSw, byl by takovy postup Zadouci, abychom se do budoucna
vyvarovali zmateni pojmQ pfi komunikaci s pracovniky nasi firmy.

V zaloZzce se jesté vyskytuje tlacitko Klonovani licence, které je standardné
neprlstupne K jeho prlstupu je potreba povoleni v licenci aplikace. Tato volba pak
spravcum a administratorim umoznu;e zaklddat nové licence pro své uZivatele bez
komunikace s pracovniky CDSw. Zpusob klonovani licenci je proto popsan v samostatné
dokumentaci.

Ctvrta zalozka Nastaveni aplikaci uZivateli umoZni pfifadit jednotlivym
systémovym vrstvam pfisluSnou databazi. Pokud jsme pfi instalaci postupovali v poradi
zalozek shora dold, budeme mit nastaveni aplikace automaticky vyplnéné, a my pouze
zkontrolujeme, zda je vse v poradku.

ﬁ’EisServer SERYERDATA:B8404 - ovladaci centrum (. 3.4.0.2)

GisServer Licence | LCHO_TSK - Aplikace UCHO
Databdze Titulek aplikace [UCHO b || Titulekokna (UCHO |k
Imisténi syskémoyych soubord |F A PRAHAMVAPP_MMZAWICHONCFG r
Licence aplikaci R el Aplikachi moduly | Serverove moduly |
Mastaveni aplikaci drstva - - |Datal:uéze
Adresni body PRAHA_Svs a
- aplikadni soubary iCHO
klienti aplikaci K atastry PRAHA_ Sys
Kraje
Syrnchctl'ztnizace Mapové listy FRAHA_Svs
Mapovy podklad PRAHA_Dig
PFenos dat MEstské Edsti PRAHA Svs
Obce
Zasuvné moduly Oblasti vlivu PRAHA_Svys
Dkresy -

o Zavilt
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KAPITOLA 1: Uvodem Instalace a start programu

Pokud bychom si prali databazi pro konkrétni vrstvu zménit, provedeme to
kliknutim levym tlacitkem mysi na jméno databaze. Tim dojde k zobrazeni roletového
menu, nabizejici vSechny dostupné databaze, ze kterych si vybereme pozadovanou.

Pokud bychom si prali provadét prifazeni jedné databaze pro vicero vrstev naraz,
provedeme to vybérem pozadovanych vrstev za pomoci stisknutého tlac¢itka Shift
(blokové oznaceni), nebo CTRL (konkrétni vybér). Nasledné se stiskne klavesa mezernik,
vybereme prisludnou databazi a potvrdime. Tim dojde k pfifazeni databaze ke viem dfive
vybranym vrstvam naraz.

Tim je cela konfigurace hotova a mizeme ovladaci centrum ukondit, nebot ostatni
zalozky oznacené Klienti aplikaci, Synchronizace dat, Pfenos dat a Zasuvné moduly, jiz
pro vilastni instalaci nejsou potifebné, ale slouzi pro jiné Gcely. Vyznam téchto voleb je
popsan v samostatnych kapitolach této dokumentace.

Start aplikace

Pfed spusténim aplikace je tfeba do pfislusnych adresaifd, na néZ jsou
nasmérovany databaze programu nahrat datové tabulky. Databaze, ktera nese bud’ nazev
aplikace nebo jméno DAT (eventualné jméno aplikace DAT), je urlena pro umisténi
aplikacnich dat.

Po spusténi aplikace je uZivatel vybidnut k zadani prihlaSovaciho jména a hesla.
Pfi prvnim pfihlaSeni se pouZije pfednastaveny ucet:

jméno = admin, heslo = admin

PrihlaSovaci dialog se zméni a umozni zvolit nové heslo administratorského Gctu
admin (nezapomenout opét zadat plvodni heslo — admin). Nové zadavané heslo musi
mit minimalné 8 znakd, pfi¢emz pokud by ndm jeho délka nevyhovovala, mdzeme jeho
délku pozdéji zménit, nicméné v tuto chvili musime zadat heslo osmiznakové.

Dal3i postup, jako nastaveni pfistupovych prav uzZivatele, nastaveni konfigurace
atd., je posan v samostatnych kapitolach této uzivatelské dokumentace.

Instalace nesitové verze

V pfipadé nesitové verze neni ovladaci centrum umisténo v samostatném
spustitelném souboru, ale je integrovdn do knihovny GISSERVER3.DLL. Vyvolani
ovladaciho centra se provadi spusténim vlastni grafické aplikace s parametrem SETUP,
napf. VEOSKOL.EXE /SETUP (opét pozor na syntaxi pfikazu, jako v pfipadé instalace GIS
Serveru). Ovladaci centrum vypadéa prakticky stejné, jako v pfipadé sitové verze, avsak
nékteré zalozky v nesitovém provedeni nejsou vibec k dispozici (napf. zélozka Pfenos
dat, nebo Nastaveni databazového serveru v zaloZce GisServer atd.).

Vlastni postup instalace je prakticky totozny, s tim rozdilem, Ze z vySe uvedenych
dbvodd neinstalujeme GIS Server.

Mozné problémy instalace

Pfi instalaci sitové i nesitové verze mizeme narazit na problémy, souvisejici
vétdinou se zabezpelenim serveru nebo lokalniho pocitate, které nam znemoznuji
Uspésné provedeni instalace.

Obecné se da frici, Ze pokud mame problém se spousténim, instalaci nebo
komunikaci, prvni nad$ pohled by mél sméfovat na pristupova prava uzivatele, pod kterym
je pfihlaSen do operacniho systému, dale pak na nastaveni vyjimky ve FireWallu
operacniho systému nebo Proxy serveru a v neposledni fadé mize problémy zplsobovat
prilisné omezeni ze strany antivirového systému. Dale je uvedeno nékolik castych
problém{ a jejich Feseni.
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KAPITOLA 1: Uvodem

Problém
Sluzbu GIS Server nelze instalovat.

V sitové nebo nesitové verzi nelze
odeslat Zadost o pridéleni licence.

V nesitové verzi nelze spustit program.

Ovladaci centrum se nemU(ze spojit s GIS
Serverem.

Instalace a start programu

Reseni

Spustit instalaci »jako spravce“.
Abychom toho mohli docilit, musime si
vytvofit zastupce na plose, vV jeho
Vlastnostech doplnit parametr /install, a
zastupce pravym tlacitkem  spustit
Vv rezimu ,jako spravce“.

Je zablokovana komunikace pres http://,
port 80, je potfeba povolit. Druhym
feSenim je spusténim GSCC nebo
aplikace v rezimu ,,jako spravce*“.

V operacnich systémech Windows Vista,
nebo Windows 7 je spusténé Rizeni Gétd
a je zapotfebi program spoustét
S parametrem ,jako spravce“, nebo
Rizeni G&td vypnout.

V souboru s pfiponou ASC je zapotrebi
zadat mista jména serveru IP adresu
(problém je na strané DNS). Druhym
fesenim mdze byt zadani celého
doménového jména serveru.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit

Kapitola

Uliéni sit

specialni samostatnou aplikaci LinStS. Jedna se vlastné o osy komunikaci navzajem rtizné
propojené, tvofici sitovy graf. PFitomnost této pasivni vrstvy, ostatné jako vsech
ostatnich, neni systémem striktné vyzadovana, nicméné jeji pritomnost umozniuje
uzivateli prostorovou orientaci, véetné moznosti vyhledavani konkrétnich komunikaci a
ziskavani Udajfl o délkach celych komunikaci nebo jejich jednotlivych tsekd.

Uli¢ni sit je ulozena v nékolika souborech, jejichz jméno zacdina slovem STREETNET
a pokracuje koncovkou, napf. _COM nebo _CRO atd. Pfipona téchto souborl, tak jako
vdech souborl spravovanych GIS Serverem, je NX3. Soubory obsahuji graficky popis
vedeni komunikaci, vcetné informaci o Cisle a nazvu komunikace. Tato pasivni vrstva
slouzi pro vyhledavani konkrétni komunikace. Po zadani hledaného ndzvu komunikace, je
pozadovana komunikace zobrazena v mapovém okné. Nedilnou soucasti ulicni sité je
¢iselnik ulic, jehoz obsah se nachazi v souboru s koncovkou _STR.

Soucasti uli¢ni sité mohou byt i lokalizacni plochy (tzv. ,shape®), které jsou
uloZeny v souboru s koncovkou _LOC. V souboru je uloZzena graficka kresba predstavujici
jednotlivé lokalizaCni plochy. Lokaliza¢ni plochy jsou plosné grafické objekty, které
obsahuji informaci o pfisludnosti ke komunikaci. Pfi vytvafeni objektt v rlznych
aplikacich, napf. pfi tvorbé dopravniho znaceni, technického pasportu komunikaci atd.,
jsou udaje o Cislu a nazvu komunikace automaticky prejimany do vytvarenych
pasportnich objektfl a dochazi tak k jejich automatické lokalizaci. Takto lokalizované
objekty Ize dale rlzné tiidit & filtrovat, zplsobem, napf. — vyhledej mi vdechny objekty
na komunikaci XXX. ZpUsoby vyb&rd mohou byt rizné, nebot lokaliza¢ni plochy se &leni
na Usekové a kfizovatkové.

Uliéni sit méa schopnost automaticky zobrazovat nazvy komunikaci z asekd uliéni
sité. Pokud by nam automaticky generované nazvy nevyhovovaly, je mozné specialni
aplikaci pro spravu uli¢ni sité LinStS vyrobit vlastni ndzvy komunikaci, které pak budeme
zobrazovat v mapovém prostiedi. Vlastni nazvy komunikaci se nachazeji v souboru s
koncovkou _LAB. Dlvodem vzniku vlastnich nazvl komunikaci byva fakt, Ze ndm néazvy
automaticky umistované nevyhovuji, napf. pro jejich zbyte¢nou &etnost, jejich prekryv
s jinymi nazvy vedlejsich komunikaci nebo naopak nam nazvy v nékterych mistech
schazeji.

Uli¢ni sit se ¢leni na nékolik druhl objektl, a sice:

0 Ulice z €iselniku
Jedna se o standardni komunikace, které maji pfifazeny nazev

0 Bezejmenné ulice
Ulice, které nemaji nazev komunikace a jsou oznaceny symbolem NNXXXX
(NN — zkratka pro nepojmenovanou ulici, XXXX — poradové Cislo,
maximalné vsak ¢tyfmistné). Tyto ulice maji vétdinou charakter parkové
cesty, lesni ¢i polni pésiny atd.
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Uliéni sit

KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy

o Uzel Gseku (kFizovatka)
Uzlem je minén bod na styku nékolika Gsek( liniové sité — kfizovatka.

Systém rozlisuje tfi druhy uzl{, které jsou navic barevné odlideny, jak mdzeme
vidét na ukazkovém obrazku. Uzel na styku nékolika Gsekd uliéni sité (klasicka
kfizovatka) je zobrazen Zlutou barvou, fiktivni uzel vytvafeny pouze z divodu
unikatnosti jednotlivych uli¢nich Usek( je znazornén zelenou barvou, koncovy
uzel (slepa vétev) je znazorné&ny modrou barvou. Barva jednotlivych druhl

uzll je samoziejmé& ménitelna v konfiguraci systému.

0 Nazev ulice
Volba barvy nazvu zobrazujiciho se vedle vedeni komunikace, bud’
specialné

automaticky vytvafena systémem, nebo prejimana ze

vytvoreného souboru

JUGOSLAVSKYCH PARTYZANU
JUGOSLAVSKYCH PARTYZANU

ROOSEVELTOVA

|

.

— >
ROOSEVELTOVA

ISKYCH PARTYZANU
PKYCH PARTYZAND

Ukazka prvkld uliéni sitd se zobrazenymi, automaticky vytvarenymi, nazvy

jednotlivych komunikaci.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit

Souéasti Gsekl uliéni sité je i tzv. pasport komunikaci neboli informace o zatfidéni
- o v, sV R A sV, sV O+ z - - - z = -
Uuseku ulicni site. Kazdy usek ulicni site muze nést informaci o tom, jaké je kategorie,
tfidy komunikace a jaké ma cislo komunikace.

P 5

= uliéni sit
ulice VERDUNSKA Nazev |VERDUNSKA (NARODNI OBRANY - TERRONSKA) |
- lsek VERDUNSKA (NARDDNI OBRANY - TERRONSKA)

Cislo | 2770002|+| 2770003| D | 0|

Kategorie |M|‘3tr||' komunikace |

Trida komunikace |M|’str1|' komunikace III. tFidy |

Cizlo silnice | komunikace |355 |

Spravce vozovky |Technic:ka' sprava kamunikaci|

Dékaisesky |  127|m
DENCIEIEIEIR ]

Ohjekifi: 2 | Soufadnice [744 261,388 m, 1041 172,469 m]

Ukazku pasportnich informaci, které mohou byt k Useku uli¢ni sité pripojeny,
mGZeme vidét na pravé strané ukazkového obrazku.

Pokud bychom chtéli pasportni Gdaje prohlizet nebo dokonce editovat, mizeme
tak ucinit prostiednictvim tladitek nachazejicich se dolni pravé strané formulare. Ikonka s
~-modrym psanickem* slouzi pro prohlizeni pasportnich informaci, ikonka s ,Cervenym
psanickem a tuzkou“ pak pro editaci.

Ukéazka obsahu pasportnich tdajd, dostupna po stisku ikonky pro prohlizeni:

Useky uliéni sité D —— e |

el <oravni | Parametry | Sinice | UmistEni | OsvEdéeni | Poznamky | Historie |

Giso |  2770002| « | 2770003

Nazev |VERDUNSKA (NARODN{ OBRANY - TERRONSKA) |

Zarazeni
||| O Mezafazena O Délnice ) silnice #) Mistni komunikace
i | © Ugelova komunikace |
Trida komunikace | Mistni komunikace III. tridy |*| |

Cizlo komunikace [ silnice |366 |

Typ komunikace |‘duzm.rka = pfil.chodnilem |"’|
I Stav tseku |Definitivr1|' |'|
Funkéni trida | MNezafazeno | 5 |
'’ Navrat |
b 3 3 = -
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit

Jak je vidét na obrazku, formulaf ma celou Fadu zalozek, které cleni jednotlivé
pasportni Udaje do srozumitelnych casti.

Vyznam jednotlivych informaci je asi srozumitelny, za zminku stoji zalozka
oznaCena Parametry, kterA obsahuje zaskrtavaci volbu Zapocitat do inventarni délky
ulice.

— B Co to je?
Useky uliéni site B icni of mize byt
Parametry vytvarena tak,

pokud je vozovka

e uprostired stavebné
Mapova déka | 127,49] [m] P

! oddélena napr.
Delka [ 12?,49; [m] v Zapodtatdoinventarni délky ulice tramvajovym
Z : télesem nebo
Maximalni sklon | 0,00] [%] zelenym pasem, Ze
Madmoiska vyska I:I,IIIIII. = 0,00 [mn. m.] Ob§ahuje Olva useky
: — ulicni  sité, jeden
Smér provozu oba sméry [ pro smér tam a
Plocha vozovky | 0,00| [m2] ((j(;g[:gn%reo SI’ESI‘ Z?aelt
Plocha chodniku | 0,00/ [m2] méla byt vytvarena
T — to samoziejmé
Typy uignisit? | [] dogasna = zélezi na peclivosti
I ] Dozasna sprava TSK spravce této
] ooplnit SFDI vrstvy). V tomto
[ mastsky okru - pfipadé ale, pokud
= : : bychom chtéli znat
Typ stavebne T || délku ulice,
dostaneme
W Navrat nepfesny adaj,
—— = = nebot systém selte

délky vdech Usek(, v nasem pfipadé tedy i samostatné Gseky pro sméry tam a zpét, a
dostaneme tudiZz dvojnasobnou délku oproti skutecnosti. A pravé k tomuto Gcelu je
v databazi informace Zapocitat do inventarni délky ulice. V naSem modelovém pfipadé
bychom napf. do Usekd pro smér tam zaskrtli pfiznak Zapod&itat do inventarni délky ulice,
v opacném sméru pak nikoliv. Vysledkem pfi dotazu na délku ulice pak bude spravny
délkovy tdaj. Volba se nam hodi i u jinych typd tGsek{ uliéni sit&, kde by mohlo dochazet
k nepfesnostem v délce ulice, jako jsou napf. sjezdy nebo najezdy pfi mimodroviiovych
kfizenich, mostech atd.

Dalsi zajimavou informaci nalezneme v zalozce Osvédéeni. Zde mdlzeme zadat
Cislo jednaci dokumentu, na zakladé kterého byl Gsek uli¢ni sité kategorizovan nebo
zatfidén. Zaroven je mozné pfislusny dokument oskenovat, uloZit jako obrazek nebo
dokument formatu PDF a vlozit do databaze jako pfilohu.

& Ikona, umoziujici dokument do databaze uli¢niho Gseku vloZit, nebo prohlizet.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit

Useky uliéni sité P ———— i3]

Hiavni | Spravni | Parametry | Sinice | Umistsni JelN=e =]

Rozhodnuti
Kategorie |-l Kategorie = Tiida

Cislo jednaci | MHMP-68544/2000/DOP-04/D0 r B o3

i Mazev Oradu |Magi5tra’t hl.m. Prahy |

| | Datum wydani |17.10.2000 N

I
— Kolaudace

| Cislo jednad | Nazev Gradu Datum vydani

2% 8
% Navrat
. a8 e __ 8 -
Nahled pfipojeného dokumentu ve formatu PDF.

- S—

m Prohlizeni dokumentace objektu osvéddeni i = L= I

| Nezevobjekty | Datum zpracovani T | Nazev | MHMP-68844_2000_DOP-04_Du.pdf I
' L1 2
j R ¥
nu.lvmj'::;:lﬂzlﬁ'u mamj. -H‘_m |

| ]
1

Vg b . ok, s iy, e ] i g e il 8
o i b, T B prens

8 g o 0 L b T
A i o i ek i el

EuzESBAUTE

i i o 3 1 vy . RATST B e e b
Ay

ey 2 dram b oy i, b 4 s
ol by B

A = T o i g gt et 12 e
Mdbnsdwiwi

Barind i bacasahic. s vl e, s |l icd
s b i i e

Femilnni

. o i Lo o e [ st e e b Ui
ey w sl B, peostindomi, cdbern decerey migimci bl m Fride podie § 50 0
bl chan . 7T B i

a | 5 I ,
Sv[@a[a]|E]]=]5] (@]l v zavit

Pocet zéznami: 1 |
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-
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit
Dal3i uzZiteCnou vlastnosti systému je rovnéz moznost barevné odliSovat Useky
uliéni sité podle tfid komunikaci, eventualné i podle typl komunikaci. Barevné nastaveni

se provadi v konfiguraci aplikace, pficemz aniz bychom museli néco nastavovat, obsahuje
7 - ’ , 7 - O . v . v . . v .
systém tzv. vychozi nastaveni, které si muzeme samozrejme v konfiguraci pozmenit.

V konfiguraci nalezneme moznost zobrazovani v uzlu Mapové vrstvy. Tento uzel
- 941 V., ’ - 7z . gV v ~ s AN, o
obsahuje dil¢i uzel pro Uli¢ni sit, ktery méa pod sebou jesté celou Fadu dalSich dil¢ich uzlu.

N8 Nastaveni uzivatele b .' | - e B
3 - —— ‘
~- Mapowe vrstwy -] :

+ Adresni body o Kresleni isekd ) o Identifikace lsekd v

+- Aplikaéni soubory ® Kresleni spojnic v ® Kresleni popisek v

+- Katastry

i Mapové listy @ Kresleni stanigeni [ -

+ Mapowy podklad ® Zobrazovat spajnice v rozsahu 0 — 50 000

Bl Méstské Casti ® Zobrazovat popisky a stan. v rozsahu of— 5 00D

Ol ue ® Zobrazovat popisky bezejmennych ulic v

[+ Parcely | L o -

+- Plochy zelend ® Zvyraziovat Mezvyraziiovat @ Dle tidy Dle typu

Rastrove snimbky ® Popis usekd ) Iméno ulice ) Cislo ulice Cislo komunikace
+- Referenéni soubory ® Krok staniceni 100 m
+- Sdilené soub s . :
P et o Velikost Sipek sméru dopravy metry |=|
+- Swételna zafizeni e
El- Uligni sit
=+ Useky
Atr?but\y" P Dfs'_gk Ty UloFit standard Standard |v| W% OK K navrat
L Ak e _ = L

Nas v tuto chvili zajima diléi uzel oznaceny Useky, ktery na pravé strané nabizi
volbu Zvyrazhovat. Standardné ma tato volba nastavenou hodnotu Dle tfidy, coz
znamena, 7e v mapovém okné vidime uliCni Useky zvyraznéné pravé podle tfid
komunikaci. Pokud bychom zvolili hodnotu Nezvyrazfiovat, bude se uli¢ni sit zobrazovat
pouze ve svém standardnim barevném podani, kdy Useky uli¢ni sité se jménem (napf.
Narodni, Vaclavské namésti atd.) se budou zobrazovat modre, kdeZto Useky

- - ~ o v v
nepojmenovanych Useku (NN1234) cCervene.

V konfiguraci, stale v uzlu Uli¢ni sit, dil¢im uzlu Tfida komunikace, pak nalezneme
volby umoziujici nastavit barevné podani pro jednotlivé tfidy komunikace (MK 1, MK Il
~ z 7z P (o103 . v s s s , ’ .
atd.). V nasem ukazkovém obradzku muzZeme videt barevné podani Mistni komunikace 1.
tridy.

rﬁ MNastaveni uZivatele ;‘ .' - v B ﬁ1
ALUDULY SpUice =
,t\tr?l:rut\yr spo]ruce NN | o Styl &y - -
Atributy stanic¢eni : == A
- Tfida komunikace ® Sitka Cary il
® Barva vzorku 1.3 | ® Sytost 100 : %

Atributy Dalnice

Atributy Mistni komunikace II. tfidy
Atributy Mistni komunikace III. tfidy
Atributy Mistni komunilace IV. tfidy
Atributy Rychlostni silnice

Atributy Silnice 1. tFidy

Atributy Silnice I1. tridy

Atributy Silnice II1. tfidy

Atributy Ugelova kom. bez vefeiného prove
Atributy Ugelova komunikace bez doplfiujici
Atributy Uéelova komunikace s vefeinym p

+- Typ komunikace -

K navrat

UloZit standard Standard |*| w% OK
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy

Uliéni sit

V konfiguraci je mozné nastavit i barevné zobrazovani podle typﬁ komunikace,
avak tato volba neni pfili§ prakticka, nebot typl komunikaci je velké mnozstvi (napf.
vozovka s pfilehlym chodnikem, vozovka s tramvajovym télesem atd. atp.), a barevnych
kombinaci pak vznika velké mnozZstvi, a my si tak téZko zapamatujeme, co ktera barva

predstavuje za typ komunikace.

Na ukazkovém obrazku mizeme vidét barevné odlisené tfidy komunikaci.

I Iu
| .
) I I |
= l% ll % Il
r( 2 s | r b
5 lN Z! =1, )
> o 10 2| 2o b
= I i = & 3
Iz b 2 2 5
|'n. I = glﬂ II %
T = ' | I' m.ll‘
i o : | 8
[ i | 89 |
|w m - - o -y - I 37 % N ’1 3
2 12 NN37ge T T W
1% D :
(72} 8
3 1) 3
s 8 g
||_’ |I_’ °
| @
| | ' 2l
| N
| | - ) R_ _ S-E\JELTO
| ROO - - - -y -— - - - = == 2
| | SE}/E LTovA '
| | : I
| ;
I| II| .' i
‘ SOLTNOVA™ == mipec !
| | | RODSEVELTO\J'A“ B
" = / 2 - |
G N, 4"4,} l :% :
N \\ )\ | N ;
\ % ?6\\ |>I\_1 IN %.
R N I~ e 9
N A | Iz & E
’fwd‘}\ X & & -
7\\'\ b | I I
5 \\ I !(:E IIJ: %
. A 2
o '.é & % il
- Ilm "C. o= 1&1%\&#

MK | — plnéa fialova barva (na obrazku useky ulice Jugoslavskych partyzénﬂ)
MK 11 — ¢arkovana fialova barva (na obrazku Usek ulice Terronskd)
MK 111 — ¢erchovana fialova barva (na obrazku napf. Gseky ulice Solinova)

N&které Useky uliéni sité na ukazkovém obrazku vibec nebyly zatfidény, a
z tohoto dlvodu se nezobrazuji zadnou barvou, aviak z{stava jim jejich plvodni barva
(napf. NN5145, NN3789), jako kdyby bylo zobrazovani dle tfid komunikaci vypnuté.

Zajimavou a uzite¢nou volbou, ktera se nabizi v konfiguraci pro uli¢ni sit, je volba
Zobrazovat popisky nepojmenovanych ulic. Vypnutim této volby se prestanou zobrazovat
popisky nepojmenovanych ulic, jejichz nazev zac¢inA NN. Volba je standardné zapnuta,
tedy popisky bezejmennych ulic se zobrazuji. Volba je v konfiguraci dostupna v uzlu

Mapové vrstvy — Uliéni sit — Useky.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit

PFehledny popis vSech voleb konfigurace pro Uliéni sit:

Pro pasivni vrstvu Uliéni sit nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi uZite¢nych
voleb, pfi¢emZ vSechny tyto volby jsou sdruzeny v uzlu Uli¢éni sit, ktery nalezneme pod
hlavnim uzlem oznacenym Mapové vrstvy.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

Kresleni: povoleni zobrazeni uli¢ni sité. Standardné je tato volba v konfiguraci
zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace ulicni sité. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Vysoka a Standardni. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k pfejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub{l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné SirSi a na svych okrajich jakoby
,2fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Automatické pfipojeni: nevyZadovat potvrzeni pro pripojeni k uli¢ni siti pfi tvorbé
nebo editaci objektu. Tato volba ma smysl pouze v nékterych aplikacich, které
spolupracuji s vrstvou uli¢ni sité. Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Mapové znacky: nabizi hodnoty Nepouzit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umozZiiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
(mapovou znackou). Ddvodem je zbyteéné kresleni bodovych objektl ve velkém méfitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty NepouZzit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pri
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyfez v méfitku, které je nastavené
v dal$i volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1000 (tj. méfitko 1:1000).

Seznam nastaveni dil¢iho uzlu Useky.

Kresleni Gsekd: povoleni zobrazeni Gsekl uli¢ni sité. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Identifikace Usek(: povoleni identifikace Gsekl uli¢ni sité. Standardné je tato
volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni spojnic: povoleni zobrazeni spojnic uli¢ni sité. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni popisek: povoleni zobrazeni nazvd uliéni sité. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni staniCeni: povoleni zobrazeni dil¢ich vzdalenosti — stani¢eni, na Usecich
uli¢ni sité. Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat spojnice v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterem se spojnice uliéni sité
budou zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0 — 25000.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit

Zobrazovat popisky a staniCeni v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se popisky a
staniceni uli¢ni sité budou zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné
ose. Standardné je v konfiguraci hodnota 0 — 5000.

Zobrazovat popisky bezejmennych ulic: povoleni zapnuti zobrazovani nazvl
bezejmennych ulic (NNXXXX). Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Zvyraznovat: nabizi hodnoty Nezvyraziiovat, Dle tfidy a Dle typu. Volba umoznuje
zvolit barevnou reprezentaci Usekd uliéni sit& podle pasportnich Gdaji uloZenych u
jednotlivych usekl. Standardné je v konfiguraci hodnota Dle t¥idy.

Krok staniCeni: vzdalenost, po které se bude zobrazovat Udaj o dil¢i vzdalenosti
Gseku uliéni sité. Samozfejmé za predpokladu, Ze bude povoleno zobrazeni staniceni
(volba v konfiguraci Kresleni stanic¢enf). Standardné je v konfiguraci hodnota 100 m.

Velikost Sipek sméru dopravy: zadani velikosti Sipek znazorfiujicich jednosmérnost
(obo%smérnost) dopravy, vcetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 5
metru.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy popisek.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani velikosti pisma, vcéetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 5 metrd.

Styl pisma: volba stylu pisma parcelnich Cisel. Standardné v konfiguraci neni
zvolena 7adna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrZzené, preskrtnuté), tzn., Ze
pismo ma hodnotu ,,normalni“.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma parcelnich ¢&isel. Standardné je
v konfiguraci hodnota doprostied a nahoru.

Barva textu: volba barvy popisky z barevné palety, véetné nastaveni procenta
sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy spojnice.

Styl cary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bodu.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle modra barva a kryti
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy spojnice NN.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bodu.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle c¢ervena barva a kryti
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy staniceni.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani velikosti pisma, vcéetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 5 metrd.

Styl pisma: volba stylu pisma parcelnich Cisel. Standardné v konfiguraci neni
zvolena 7adna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrZzené, preskrtnuté), tzn., Ze
pismo ma hodnotu ,,normalni“.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma parcelnich &isel. Standardné je
v konfiguraci hodnota doleva a doprostred.

Barva textu: volba barvy popisky z barevné palety, véetné nastaveni procenta
sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle modra a kryti 100%.

Seznam nastaveni dil¢iho uzlu Tfida komunikace a jeho jednotlivych koncovych
uzld.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Dalnice.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych moznosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2 body.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota vodova barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Mistni komunikace 1. tfidy.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bodu.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle fialova barva a kryti
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Mistni komunikace I1. tridy.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bodu.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle fialova barva a kryti
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Mistni komunikace I11. tfidy.

Styl cary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 11.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bodu.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle fialova barva a kryti
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Mistni komunikace 1V. tfidy.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych moznosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 5.

Sitka Cary: zadani Sifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bodu.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle fialova barva a kryti
100%o.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Rychlostni komunikace.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2 body.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Silnice 1. tfidy.

Styl cary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych moznosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2 body.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota cervena barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Silnice I1. tfidy.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2 body.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota modra barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Silnice I11. tfidy.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2 body.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota kastanova barva a kryti
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Ulelova komunikace bez vefejného
provozu.

Styl cary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 10.

Sitka Cary: zadani Sifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bodu.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota olivova barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Ulelova komunikace bez doplfiujiciho
omezeni.

Styl cary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 3.

Sitka Cary: zadani Sifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bodu.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota olivova barva a kryti 100%.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Uliéni sit

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Ucelova komunikace s vefejnym
provozem.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych moznosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bodu.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota olivova barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni dil¢iho uzlu Tfida komunikace a jeho jednotlivych koncovych
uzld.

Tento dil&i uzel mdZe obsahovat tolik koncovych uzld, kolik jich pfidame do
giselniku Typl komunikaci. Z tohoto divodu jich mize byt rlzny pocet a jejich standardni
nastaveni proto neni svym zpﬁsobem 7adné, nebot je pro kazdy koncovy uzel nastavena
stejna hodnota, kterou si teprve nastavime podle nasich predstav.

V kazdém koncovém uzlu jsou nasledujici hodnoty:

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sitka Cary: zadani $ifky cary spojnice, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2 body.

Barva vzorku: volba barvy Cary spojnice z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni dil¢iho uzlu Uzly.

Kresleni kfizovatek: povoleni zobrazeni kfizovatek (pouze ,klasické“ kfiZzovatky,
nikoliv vloZzené nebo koncové body) uli¢ni sité. Standardné je tato volba v konfiguraci
zapnuta.

Identifikace kfiZzovatek: povoleni identifikace kfizovatek uli¢ni sité. Standardné je
tato volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni uzld: povoleni zobrazeni vdech uzll uliéni sité. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat uzly v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se uzly uli¢ni sité budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0 — 10000.

Zobrazovat popisky v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterem se popisky uzld uliéni
sité budou zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0 — 5000.

Popis kfiZzovatek tvofi: volba obsahu popisky kfizovatek (uzl@) uliéni sité.
Standvardné je zvolena prvni z nabizenych hodnot (Cislo uzlu, Jméno kfizovatky, Oboje),
tedy Cislo uzlu.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy koncového bodu.

Natoceni znacCky: zadani Ghlu natoceni zastupného symbolu koncového bodu ve
stupnich. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Koeficient zvétSeni znacky: nastaveni zvétSovaciho koeficientu zastupného
symbolu. Standardné je v konfiguraci hodnota 1,0 krat.

Barva znacky: volba barvy zastupného symbolu koncového bodu z barevné palety,
vCetné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota barva
limeta.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy znacky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%o.
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Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy kfiZzovatky.

NatoCeni znacky: zadani Ghlu natoCeni zastupného symbolu kfiZzovatky ve
stupnich. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Koeficient zvétSeni znacky: nastaveni zvétSovaciho koeficientu zastupného
symbolu. Standardné je v konfiguraci hodnota 1,0 krat.

Barva znacky: volba barvy zastupného symbolu kfizovatky z barevné palety,
vCetné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota Zluta
barva.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy znacky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy popisky.

Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) popisky v ose Y, véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00
metru.

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od pocatec¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) v ose X, vC€etné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.

Natoceni: zadani Ghlu natoleni popisky uzlu uli¢ni sité ve stupnich. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového rfetézce adresniho bodu,
véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 5,00 metrd.

Styl pisma: volba stylu pisma textového fetézce popisky. Standardné v konfiguraci
neni zvolena zadna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrZzené, preskrtnuté), tzn.,
Ze pismo mé& hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma textového fetézce popisky. Standardné
je v konfiguraci hodnota doprostied a nahoru.

Barva pisma: volba barvy pisma textového fetézce popisky z barevné palety,
vCetné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota cCerna
barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy vlozeného bodu.

Natoceni znacky: zadani Uhlu natoceni zastupného symbolu vloZzeného bodu ve
stupnich. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Koeficient zvétSeni znacky: nastaveni zvétSovaciho koeficientu zastupného
symbolu. Standardné je v konfiguraci hodnota 1,0 krat.

Barva znacky: volba barvy zastupného symbolu vioZzeného bodu z barevné palety,
vCetné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota barva
limeta.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy znacky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%o.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

Mapovy podklad

Velmi dllezita pasivni vrstva jak pro orientaci, tak, a to hlavné, pro rezim
vytvareni objekty. Mapova kresba je vétSinou organizovana do jednotlivych souborl
odpovidajicich jednotlivym Gzemnim celkdm, nejéast&ji katastrim. V ramci téchto
souborl je ¢lenéna do jednotlivych vrstev. Soubory Ize zobrazovat jak samostatng, tak i
jednotlivé, je mozné volit rdzné barevné nastaveni jednotlivym vrstvdm mapového
podkladu a samoziejmé je mozné jednotlivé vrstvy vypinat i zapinat pro zobrazeni.
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Ukézka zobrazené vrstvy mapového podkladu s nastavenym barevnym rozliSenim
dle jednotlivych vrstev. Jak je vidét na obrazku, nastavovat je mozné nejen barvy, ale i
vzorky car. Pokud bychom méli k dispozici mapovy podklad s plosnymi objekty, lze
plodnym prvkim nastavovat opé&t nejen barvu, ale i obrys a vyplfi. Obdobn& mdizeme
obsluhovat i dalsi prvky, které se v mapovém podkladu mohou vyskytovat, a to texty a
eliptické oblouky.

Soubory mapového podkladu jsou do systému prebirany z rlznych zdroji a
formatl prostfednictvim pFfevodnich programul. Nejéast&jsimi formaty jsou SHP
(,,.SHAPEFILE"), coz je format na bazi produktﬂ firmy ESRI, dale pak DGN systému
MicroStation a v neposledni fadé i z formatu VFK (vyménny format katastru) Ceského
Gradu zemémeéficského a katastralniho.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

Po vyrobeni soubord s mapovym podkladem prostfednictvim importnich programd,
je nejprve potieba vytvofit tabulku pfipojenych soubort s mapovym podkladem.

Nastroj pro vytvoreni tabulky nalezneme v menu Nastroje — Mapovy podklad —
Tabulka mapovych podkladd.

Mastroje

Aplikaéni soubory ..

Altivni soubor *
Styly 3
Ciselniky internich databazi ...

Archiv zmeén ...

(& @ i

Referenéni soubory ...

& Sprava sdilenych soubord ...
W5 ...
Videopasport 3
Uligni sit 3
Oblasti viivu 3
Mapovy podidad | AkceDSPS b
Sablony ... Tabulka mapowych podkladi
Parcely b | &F Vrstvy mapového podkladu ..
Uprava atributi objektd znaceni .. Soubery mapového podkladu  »
Dohleddni znacek nebo dchytd 3

A% Rekonstrukce dopravniho znaceni

Stiskem volby se zobrazi tabulka, kterd v naSem ukazkovém obrazku je jiz
naplnéna. V pfipadé, Ze jsme tabulku jesté nikdy nevytvofili, bude obsah tabulky
prazdny. Stiskem tlacitka Pfenacist dojde k naplnéni obsahu tabulky soubory, které jsou
umisténé v databazi uréené pro mapovy podklad (nejc¢asté&ji bude mit asi jméno DIG,
nebo jméno mésto _DIG, napf. OSTRAVA_DIG, BRNO_DIG).

- =
A8 Tabulka pripojenych soubord = mapovym podkladem [ == ﬁ,l
_Snubc:r o Pruky | Wrstvy _ o 0K
Bechovice LOPT | 1..5,7..8,11,15,17,20..24,77..2... =
Benice LOPT  1..5,8..9,11,17,20..21,23..24,2... |8 R navrat
Bohnice LOPT  1..5,8..9,11,17,20..21,23..24,2... Rt
Branik LOPT  1..6,8..9,11,15,17,20..24,26..3... .
Brevnov EOPT 1901113 15,17,20..31,35.3... Prenadist
| Brezineves LOPT  1..5,8,11,17,20..21,23..24,27 ...
Bubenec LOPT  1..5,8..9,11,13,15,17,20..31,3...
Cakovice LOPT  1..5.8,11,17,20..24,26..30,33.....
CernyMaost LOPT  1..5,9,11,15,17,20..21,23..24,...
Cimice LOPT  1..5,8,11,17,20..21,23..24,27..... Al
114 souberd
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

To v3ak jesté nestacdi, nyni je potfeba kazdy soubor

v . . , ; - Wybrat viechny Ctri+ A
v tabulce pripojit, coZ provedeme zaskrtnutim v prazdném

¢tvere¢ku pred jménem souboru. Abychom nemuseli Invertovat vyber  Ctrl+B
soubory pfipojovat ruéné jeden po druhém, mize zvolit Vybrat prvky »
hromadny zpﬁsob, kdy po kliknuti do tabulky pouzijeme
bud’ horkou klavesu CTRL+A nebo stisk pravého tlacitka Pfepnout zobrazeni Space
mysi nad tabulkou. Mastavit zobrazeni

Zrugit zobrazeni

Po provedeni vybér zvolime bud volbu z menu
vyvolaného pravym tlac¢itkem mysi oznacenou Prepnout
zobrazeni, nebo stiskneme horko klavesu mezernik.

PovSimnéme si, Ze v tabulce jsou u kazdého souboru vyjmenovany vrstvy, které
se v tomto souboru nachazeji (sloupecek Vrstvy) a rovnéz je zde uvedeno, které druhy
objektd se v souboru nachazeji (sloupecek Prvky). V tomto sloupci jsou v nasem
ukazkovém obrazku zobrazena pismena, kterd predstavuji jednotlivé zastoupené prvky.
V souboru mizeme narazit na nasledujici pismena — prvky:

.. Linie

... Oblouk

.. Plocha

.. Text

.. Parcela

.. Parcelni ¢islo

ZO-71TOor

Roletové menu vyvolané stiskem pravého tlacitka mysi nad tabulkou nabizi i dalsi
moznosti, jako je napf. volba Vybrat prvky. Zde mize zvolit, ktery prvek hledadme (linie,
plocha, text atd.), a po stisku se barevné zvyrazni a vyberou ty soubory mapového
podkladu, které hledany prvek obsahuiji.

ﬁ Soubory Mapového podkladu e l = | (=] |—§-hj
Soubory Mapoveho podkladu =
Soubor Prvky Vrstvy
Bechovice LOPT 1..5,7..8,11,15,17,20..2427..29,33..35,37..38,40..41,43
Benice LOPT 1.58.9,11,17,20..21,23..24 27..30,33..35,37..38,40,43
Bohnice LOPT 1..6,8.9,11,17,20..21,23..24 27..30,33..38,40,43..48,57
Branik LOPT 1..6,8..9,11,15,17,20..24,26..31,33..35,37..41,43..49,58
Brevnov LOPT 1.9,11,13..15,17,20..31,33..35,37..40,43..49 57..58,62.
|| Brezineves LOPT 1.58,11,17,20.21,23..2427.29,33..35,37..3843.435 ,
4 [ - rrr [ 2
= W’ Zavfit

Popis ostatnich voleb je asi zbyteény, nebot z jejich nazvi je patrné, k ¢emu
slouzi. Za zminku stoji jesté tlacitko umisténé na pravé strané tabulky a oznacené
Report, jehoz stiskem je vytvofena sestava formatu HTML s kompletnim obsahem
tabulky, jak mizeme vidét na ukazkovém obrazku.

Dlilezité pro nas je, abychom noveé vytvoFeny obsah tabulky uloZili stiskem
potvrzovaciho tla¢itka OK, jinak nebude obsah tabulky ulozen.
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Vzhledem k tomu, Ze vrstev mapového podkladu byva velké mnozstvi, je vhodné
si je usporadat do skupin, které nejlépe vystihuji charakter jednotlivych vrstev. Klasickym
prikladem uspofadani vrstev mapového podkladu je roz¢lenéni na dvé skupiny, pficemz
prvni obsahuje vrstvy polohopisné, tedy takové, které jsou ,vidét“ (hranice vozovek,
domd, chodnikd, zelefi atd.), a druh& obsahuje vrstvy ,neviditelné“ pfedstavované napf.
inzenyrskymi sitémi, rlznymi pomocnymi geodetickymi vrstvami (napf. bodové pole,
podzemni objekty atd.).

Nastroj pro spravu vrstev mapového podkladu se nachazi hned vedle vySe
popisované Tabulky mapovych podkladd, a to v menu Nastroje, ve volb& Mapovy

podklad.
Mastroje

Aplikacni soubory ..

Altivni soubor 3
Styly 3

Ciselniky internich databazi ...

@ Archiv zmeén ...

&y Referencnisoubory ...

&y Sprava sdilenych soubord ...
WMS ...
Videopasport 3
Uli€ni sit 3
Oblasti vlivu 3
Mapovy podklad >| Akce DSPS 3
Sablony ... Tabulka mapowych podkladd
Parcely b [&F Vrstvy mapového podkladu ...
Uprava atributd objektd znaceni ... soubory mapoveho podkladu b
Dohleddni znafek nebo dchytd 3

A= Rekonstrukce dopravniho znaceni

M8 Vrstvy mapového podkladu l':' = |ﬁ]
,A:ktivaci volb,y_se zprl'stupn? Cilo 4 | Warer vrst

formular pro préaci s vrstvami i

mapového podkladu. :

+- DMP-SITE

V ukazkovém obréazku +- DSPS
mUzeme vidét piiklad usporadani
vrstev mapového podkladu, kdy
jsou vdechny vrstvy soustfedény
do tfi skupin.

Kliknutim levym tlacitkem
mysi na uzel pred nazvem
skupiny vrstev dojde Kk jeho

rozbaleni. 28 8B o ok | ¥ navrat

Pocet vrstev: 113
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£ sV i T o
Ukazka . formulare E Vrstvy mapového podkladu l == |ﬂ?-J
s rozbalenou  skupinou  vrstev
mapového podkladu. Cislo ¢ | Nazev vrstvy
Tlacitka v levém dolnim = -
rOhu_formUIare slou2|_pro Zalo,zem 1 Hranice parcel, hranice katastralnic... |
skupiny vrstev, editace néazvu . £
. . . . 2 Cisla parcel
skupiny vrstev nebo jména jedné 7
vrstvy, nebo odebrani skupiny 3 Znacky kultur
vrstev. Posledni tladitko nam 4 Hranice budov
vyrobi sestavu formatu HTML se 5 Symboly budow
seznamem vrstev a skupin vrstev. 8 PBPP - Body geodetického zakladu
v 11 Kresba z neprovedenych GP
Pokud bychom chteli i g g -

. , , i Hrezmimrs lolbie = meamrmucadamssk C0
smazat skupinu vrstev, ktera neni : = T e :
prazdna, tedy obsahuje néjaké || B B 8| E v oK K navrat
vrstvyv, bgdeme ) informovani o Pocet vistew: 113
nemoznosti takovéhoto postupu. L
. - - .

DOPRAVA - Varovani - Jednotl/we vvrst,vy mE}poveho
podkladu neni mozné zakladat, ty
se zakladaji automaticky  pfi

Skupina DMP-POVRCH neni prazdnat nacitani SOUbOI’EI mapového
| podkladu a miZeme je vidét
v 0ok v tabulce  pfipojenych  soubor{

mapoveho podkladu (viz vyse).

Po zalozeni jedné nebo vice skupin vrstev, nebo dokonce i podskupin vrstev,
muUzeme jednotlivé samostatné vrstvy zafazovat do skupin vrstev. JelikoZz vétSinou byva
jednotlivych vrstev vétsi mnoZstvi a preskupovani vrstev by bylo pracné, byla sprava
vrstev mapového podkladu vybavena o moznost pfesouvani mysi.

Vrstvy lze v seznamu oznacovat spole¢né se stisknutym levym tlacitkem mysi i
klavesami SHIFT (oznaceni bloku), nebo CTRL (oznaceni jedné nebo vice konkrétnich
vrstev). Nékolik oznalenych vrstev, nebo samoziejmé jen jedna vrstva, lze trvale
stisknutym levym tlac¢itkem mysSi presouvat kam je potfeba. Tedy jak zarazovat volné
vrstvy do skupiny, tak je pretahovat ze skupiny do skupiny, nebo je naopak ze skupiny
vyfazovat. Pfesouvani je velmi intuitivni a prijemné, a lze jim velice rychle vrtsvy
usporadat do podoby, kterou potfebujeme.

DSPS — Dokumentace Skute¢ného Provedeni Staveb

Specialni sou¢ast mapového podkladu, kterd uZivateldm umoZfiuje vytvaret si
vlastni mapovy obsah do souboru DSPS.

Tato soucast mapového podkladu je pro uzivatele velmi uziteCna. Vyroba
mapového podkladu je totiz velice pracna a financn€ nakladna véc, tudiz ji maji na svych
bedrech Urady statni spravy nebo samospravy, eventualné katastralni Grady nebo Cesky
Urad zemémeéri¢sky a katastralni.

Vyroba mapového podkladu ¢asto nestaci prekotnému stavebnimu rozvoji, a proto
se stava, ze mame kresbu mapového podkladu v nékterych lokalitaich neaktualni. Pokud
méame piistup k mapovym kresbam takovychto lokalit, mGZeme je importovat do souboru
DSPS a vyuzZivat je do té doby, neZli pfisludna instituce stihne mapovy podklad
zaktualizovat a danou lokalitu dokreslit.

Prvotni podminkou je tedy mit pfistup k takovymto kresbam. Dalsi podminkou pak
je, aby mapové kresby byly v odpovidajici mapové podobé a kvalité. Je nutné, aby kresba
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

byla v souradném systému JTSK a méla i odpovidajici kvalitu zaméreni, aby to zkratka
nebyla jen kresba ,,od ruky*.

Posledni podminkou pak je forméat zdrojovych dat mapovych kreseb. Modul DSPS
vyZaduje, aby zdrojové soubory mély format DGN firmy Bentley, pficemzZ je nezbytné,
aby soubor DGN byl verze 7 (V7) a zaroven byl 2D (nikoliv 3D). Rovnéz soufadnice musi
mit standardni format systému JTSK, nesmi se jednat o zkrdcené souradnice, relativni
soufadnice vztazené k néjakému bodu atd.

Modul DSPS, presnéji Akce Akce DSPS N Seznam akei
DSPS, se nachazi opét hned vedle - .
vySe popisovanych voleb, a to Tabulka mapovych podkladu (3 MNova akce
Vv menu Nastroje, ve volbé |&F Vrshy mapového podkladu .. Sprava iselniku
M,avp(;vy podklad  (viz obrazek Soubory mapovéhe podkladu e
vyse).

,,,,,

akce a Sprava Ciselniku. PrestoZe je volba Sprava cCiselniku v seznamu aZ na poslednim
misté, zacneme v popisu praveé s ni.

Sprava ciselniku

Kazda akce DSPS je ve svém zaznamu vybavena i polozkou Druh zaméfeni. Tato
polozka je tzv. &iselnik, neboli miZe obsahovat rizné hodnoty, ze kterych si zvolime tu,
ktera druh zaméreni konkrétni akce vystihuje. Prostfednictvim volby Sprava ciselniku, Ize
do Ciselniku vkladat pfislusné hodnoty.

Stiskem volby Sprava Ciselniku se objevi formulaf umoznujici zadavat pozadované
hodnoty. V naSem ukazkovém obrazku mame v Ciselniku druhu zaméreni naplnéné dvé
hodnoty, a sice Geodeticky zaméFeno a Kuvalifikovany odhad. Poéet zadznaml neni
omezen, mizeme si jich tedy pfipravit pfesné tolik, kolik potfebujeme.

rﬁ Diruh zaméfeni - e l =HLL] |-§:hr

Mazev

kvalifikovany odhad

.

ﬂ @ G| B B %T_;} by W' Zaviit
Pofet zéznami: 2
e
Prostfednictvim tfi tlalitek zprava, [ 1
P ZaloZeni zaznamu ciselniku lihj

v dolni Ccasti formulare, Ilze zaznamy do
Ciselniku  vkladat  (predposledni  ikona),
upravovat (tfeti  zprava), nebo mazat
(posledni). Stiskem ikony pro vlozeni zaznamu
do C(Ciselniku se vyvola formulaf pro zadani
hodnoty. Pfi zadavani je kontrolovana v
unikatnost jak Cisla, tak i nazvu zaznamu.

3

Cislo
Mazew

oK K Navrat
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Nova akce

Mapovy podklad

Stiskem této volby se zobrazi formulaf umoznujici vybrat cestu k adresari, kde se
nachazi soubor nebo soubory forméatu DGN, které budeme chtit importovat do nové akce
DSPS. Kazda akce DSPS muze totiz obsahovat bud’ jen jeden soubor DGN, nebo soubor{
DGN vice. Timto zplsobem jsme si schopni vytvofit novou akci DSPS, ktera bude
obsahovat vétsi pocet zdrojovych souborl DGN, avdak navenek se budou tvafit jako

jedna akce.

- |
A% Nova akce DSPS ESNEERTC
1H:'|I é

Soubory DGM Cielo akee : | ':'.: i
[J budovy.dgn Mazev akce :
] uaP_OP_Metro_|_V7.dan
Rok : L 2011
Zobrazovat akd :
=) aktvni uZivatel
) wEichni
4 Dals & | 3 Mavrat |
. E 3 -

Po vybrani cesty, se levé dolni Casti formulare objevi soubory DGN, které se ve

zvoleném  adresafi  nachazeji.
Kliknutim na prazdny Ctverecek
pred jménem souboru zvolime,
ktery soubor nebo soubory
budeme chtit importovat. Pokud
bychom soubor zapomnéli vybrat,
budeme o tom informovani
hlaskou.

-

DOPRAVA - Varovani

S

% Ok

‘ ij Meby| vwbran soubor 1
h —

Dalsim krokem je zadani Cisla akce, které zadame bud rucné, nebo stiskem
tlacitka nachazejicim se za polickem ¢isla akce. Toto tlacitko nAm nalezne posledni volné

¢isla pro novou akci.

V pfipadé, Zze bychom Cdislo
akce zapomnéli zadat a zUstala by
v Cisle nové akce O, budeme
informovani hlaskou, Ze Cdislo je
neplatné.

V pripadé, Ze bychom zvolili
Cislo akce, které jiz bylo dfive
pouZito, jinymi slovy Cislo akce
neni  unikatni, budeme opét
informovani o] nemoznosti
takovéhoto postupu.

-

DOPRAVA - Varovani

S

‘ ij Meplatné tislo akce
e

-

DOPRAVA - Varovani

‘ ij Fadane gislo akce j
e

iZ existuje !

% Ok
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

Zvolenim prvniho souboru dojde k automatickému pfeneseni jména souboru do
poli¢ka Nazev akce. Pokud by ndm jméno nevyhovovalo, miZeme jej libovolné upravit.

Dal3i volba je Rok akce, kde se automaticky nabizi pravé aktualni rok. Opét je
mozné jej zménit.

Posledni moznosti je zvoleni varianty aktivni uzivatel nebo vSichni. Jedna se o
moznost, kde volime, ktefi uZivatelé si budou moci novou akci prohliZet.

Po zadani véech Gdaji pokradujeme stiskem tladitka Dal3i, které nas presméruje
na druhou zalozku.

- T 5
M8 Nova akce DSPS s
Kddovani textd | Windows-1250 [
Mefitko pro usporadani | 1:500 '+l Posunuti disla clove vretvy o 0

Meimportovat objekty mimo zpracovavang Gzemi

Druh elementu Cislo... | Cislo... | Nazev wrstvy

Skl;lpina P 1 1 Vretval -
Cara 2 2 VretvaZ2

Linie 3 3 Vrstvad

Flocha 4 4 Vrstvad

Text vrcholu = 5 Vrstvas

KFivka = & Vretvag

[¥] =lntend linie | L& 7 ¥i Virehea? x|

‘@ zpét | Dokondt & | I Nawrat |

9 -

Zde mame k dispozici celou fadu voleb tykajicich se obsahu importovaného
souboru. MiZzeme zménit kédovani textl, co? se samozfejmé odviji od toho, jak jsou
texty kddovany ve zdrojovém souboru.

Méfitko pro uspofadani nam nabizi zvolit si, jak budou importované entity ze
zdrojového souboru usporadany, neboli jak velké budou bloky, po kterych se obsah
kresby zapiSe do souboru DSPS. Logika véci je takova, ze ¢im mensi (krat3i) jsou entity
ve zdrojovém souboru, tim mensi méfitko by bylo vhodné zvolit a naopak.

Pokud se kresba nachazi zcela mimo nas region, je potfeba vypnout volbu
Neimportovat objekty mimo zpracovavané Gzemi. V opacném pfipadé nAm bude importni
modul takovéto objekty ignorovat a nebude je importovat.

Pokud ndm nevyhovuje Cislovani vrstev ve zdrojovém souboru a chtéli bychom do
cilového souboru DSPS zapsat vrstvy s jinym cislem, lze tak ucinit napf. posunutim
Ciselné fady o hodnotu, kterou zadame do policka ,Posunuti Cisla cilové vrstvy o:“.

Pokud nékteré druhy objektﬁ (elementy) nechceme importovat, nebo nechceme
importovat nékteré vrstvy, zrusime jejich zaskrtnuti.

Cely rezim zalozeni nové akce DSPS ukoncime stiskem tlacitka Dokoncit.

Pokud by se ve r ~
zdrojovém  souboru  DGN | DOPRAVA - Informace |
nevyskytovala zadna entita
(graficky objekt) budeme MNebyla nalezena Zadna entita pro import do akce.

: o ' 3 Alkce nebyla zaloZena.
informovani zobrazenou g
hlaskou. o' 0k
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

Pokud se nam import [ popaays - poturzeni : =0
povede, budeme dotazovani, zda

nechceme pokracovat v importu -
dalsi akce. /"" Import dalgi akce 7

o Ao | X ne

Seznam akci

Stiskem této volby se zobrazi seznam vSech existujicich akci DSPS. V seznamu
miZeme akce tFidit, a to bud’ podle &sla akce, nebo podle nazvu akce. TFfidéni se provadi
tak, Ze klikneme levym tlaitkem mysi na nazev sloupce. Ty poloZzky, které umoZziuji
tfidéni, se v nazvu sloupce zobrazuji tu¢nym pismem.

N5 Seznam akei DSPS - Lo

Cislo akce ™ Rok | Nazev akce Datum hﬁzevkgf.:

F

300 100 002 2 011 wodorovné dopravni znaceni a... 23.8.2011
800 100 003 2 004 MNedokonéend,vozovka-nadjez,... 1.8.1993
800 100 004 2 003 'iErI'I'y" most II-4. stavba Pl4 22.10.2002
300 100 005 2 003 Pratelstyvi, komunikace, P15 2.3.2001
800 100 006 2003 Argentinskd, komunikace  P7 9.9.2002
Il 800 100 007 Z 003 Spodni-Lahovice, povodnég, P13 7.4.2003
800 100 D08 2 004 Strakonicka- Spodni-Lahov., P16 7.4.2003
800 100 009 2 003 Trojdilng 17, garaz+vijezd, F5 25.6.2003
300 100 017 2 003 Formanska,doplnén.dig.pod.,F11  21.10.2003
800 100 020 2003 Za mlynem, oprava chodniku,P4 30.10.2003

800 100 021 2 004 Staré zamecké schody, P1 7.7.1997
| 800 100 024 2 004 Makowvského,Bowling centrum,... 4.3.2002
800 100 025 2 004 Na Pomezi, oprava komunik, PS5 10.11.2000
II 800 100 026 2 004 Nameésti Interbrigddy,P6 7.3.2001
300 100 027 2 004 Tynska, vozovka, pl 23.11.1997
' =1
(4] o
8|¢|was B V][] @  zait |

Pofet zéznami: 3 407 |

Tlacitka ve spodni Casti seznamu nAm umoznuji jednotlivé akce prohlizet, editovat
nebo mazat. Popis ostatnich tlacitek nalezneme v dal3im odstavci.

Prohlizeni akce

E» Editace akce

®  Mazani akce

€, Privlastnéni / odebrani akce uzivateli

Aktualizace systémové entity souboru DSPS
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Mapovy podklad

Na ukazkovém obrazku seznamu akci DSPS mdzeme vidét i tfi zasedla tladitka.
Dvé maji symbol Sipek, tieti je tzv. pfivlastnéni (viz obrazky ikon vyse). Tyto ikony jsou
standardné nepfistupné, nebot v konfiguraci se nachéazi volba, ktera je vypina.

Jedn&d se o volbu v konfiguraci, kterad je dostupna pod uzlem Mapové vrstvy —

Mapovy podklad a jmenuje se Platnost vSech akci DSPS.

A8 Nastaveni uZivatele . : : i l = | =] ﬂhw
+- Kresleni | vy podkl
=+ Mapové vrstuy o Zobrazovat [] o Identifikovat

. Adiesnl body ® Zobrazovat v rozsahu 0| — | 3 000|

- Aplikagni soubory v ; "'t“ .

+- Katastry it it ’_'I'-IE.ED.L'I'Z'I'."

#- Mapové listy ® Barva vrchold =] 100 =

ol Mapovy podklad ® Platnost viech akd DSPS I

| Al Mstake Zast] & Kvalita tisku jspoleéné =|

+- Oblasti vlivu . =T

- Parcely ® Text tisknout vidy v

+- Plochy zelen&

Rastroveé snimbcy

+- Referenéni soubory

] Sdilené soubary

+- Swvételna zafizeni

+- Uligni sit

- Videopasport = | Uloit standard . Standard || W% OK M navrat

i LI P P RS e - 4

r -
Je-li  tato volba zadkrtnuta, budou se | |£9Brszeniaidentifiace i
automaticky zobrazovat vsechny akce DSPS, EaR ] Vodni plochy a... |*|
samozrejme za podmlnk,y, ze si povolime zobrazov:f\nl - 4% & Mapovy podklad
mapového podkladu v nastrojovém panelu Zobrazeni a S by
identifikace (nepreskrtnuty symbol oka u Mapového P
podkladu v ukdzkovém obrazku), a v seznamu akci 31+ Wity
DSPS se tfi popisovana tlacitka znepfistupni. - Prvky
-l Parcely

Hromadné zobrazovani v3ech akci DSPS naréz
ma vsak sva uskali, nebot mohou nastat situace, kdy
bychom si préali zobrazovat pouze nékteré akce DSPS, a
jiné naopak pro zobrazeni vypnout.

Pokud si budeme prat nékteré akce pro
zobrazeni zapinat a jiné vypinat, musime v konfiguraci
volbu Platnost vSech akci DSPS vypnout. Nyni se
mizeme vratit do seznamu akci DSPS, a jednotlivé
akce nastavovat.

Zapinani akci DSPS pro zobrazeni provadime
bud’" dvojklikem levého tlaitka mysi na pfislusnou
fadku v seznamu, nebo najetim na radku (jeden klik
mysi) a s tiskem ikony pro pfivlastnéni. Vypinani se
provadi opacné, tedy bud’ dvojklikem na zapnutou akci
DSPS, nebo najetim a stiskem ikony pro pfivliastnéni.

Pokud bychom méli velké mnozstvi akci, a chtéli
bychom pouze malé mnoZstvi akci DSPS vypnout, bude
idealnim Fedenim kombinace nékolika krokd, a sice
stisk ikony se symbolem cCervené fajfky (zapnuti vSech
akci DSPS) a nasledné vypnuti pouze nékolika
konkrétnich. Obdobné mizeme postupovat v opaéném

+

F

¥

I

=

: '&ﬁ Videopasport

@& sdilené soubory

B Ee Katastry
® Gy mestské gdsti
Zpracovavane ...

] '&k Oblasti wlivu

@@y svételnd zafizeni
® & Adresni body
symbaol
® tislo adresy
® & Referenéni sou...
1% (0 Aplikaéni soub...
- & ¥ TSK-DOPRA...
+- 3 Popisky
= Vrstvy
® ¥ 5 vod...
@ ¥ 6 Do...

-
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

pripadé, kdy chceme zapnout pouze nékolik akci. Tedy vypnout vSechny akce DSPS
ikonou se symbolem preskrtnuté fajfky a zapnutim nékolika pozadovanych akci DSPS.

Pokud budeme akce DSPS ze seznamu mazat, budeme vzdy dotazovani, zda
nechceme prepocditat systémovou entitu souboru DSPS.

DOPRAVA - Potvrzeni [

Chcete aktualizovat systémowvou entitu (doporuceno)

Q} soubaru akci D3PS 7

PFi vytvareni nové akce je prepocitani systémové entity provadéno automaticky a
nemusime se o to starat. Nicméné pokud by vznikl néjaky problém, je k dispozici ikona
pro prepocet systémové entity souboru DSPS.

%" Ano xﬂe

, Volba Editace akce DSPS rﬁ Akce DSPS - )
nam zobrazi formular, kde
mlZeme zadat dal$i Gdaje, které Hiavni
nam pomohou akci blize
specifikovat. Cislo akce : 800100005/
Jednd se zejména o Mazev akce : | Pratelstvi, komunikace, P15

poradové Cislo, investora, katastr
(vybira se ze seznamu katastr(), :
druh zamérfeni a  povoleni Rok : | 2003 Pof.islo : 0|
zobrazeni akce viem uzivatelGm.

Datum:  [02.03.2001 [m |
Obsah polozky Druh T
zaméreni je spravovan i ;
prostfednictvim  volby Sprava Katastr : v 2

Ciselniku (viz vy3e).
Druh zaméfeni :

Pokud ve formulafi : 5
nezaskrtneme volbu Zobrazovani : -
akce viem uzivateldm, bude se

tato akce zobrazovat pouze Zobrazovani akce viem ufivateldm :

uzivateli, ktery  ji zalozil.

V opa¢ném pfipadé, tedy o v oK % Navrat
zaSkrtneme-li, umoznime jeji ||| ! I
zobrazovani véem uzivatelGm. S

€ Ikona se symbolem hlavi¢ky pak zobrazuje seznam vsech uzivateld, kterym jsou
jednotlivé akce zobrazovany. Seznam uZivateld je zobrazen v sestavé formatu HTML, a je
mozné jeho obsah uloZit nebo vytisknout, eventualné i exportovat do formatu aplikace
Microsoft Excel.

Jakékoliv zmény provedené v rezimu editace akce DSPS budou akceptovany jediné
po stisku potvrzovaciho tlac¢itka OK.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

Pfi spravé souborl mapového podkladu mdzeme vyuzit jesté jednu volbu, a sice
7z e v - o]
smazani nepotrebnych souboru.

Volba se nachazi opét v menu Nastroje — Mapovy podklad — Soubory mapového
podkladu, a jmenuje se Smazat.

Mastroje

Aplikacni soubory ..

Aktivni soubor 3
Styly k
Ifl'selnﬂc_*,r internich databazi ...

Archiv zmeén ...

i @ i

Referencni soubary ..

M Spréva sdilenyich soubord ...
WMS ..,
Videopasport k
Uligni sit k
Oblasti vlivu 3
Mapovy podklad r| Akce DSPS 3
Sablony ... Tabulka mapowych podkladd
Parcely b | &F Vrstvy mapovéhe podkladu ...
Uprava atributd objektd znaceni ... soubory mapového podkladu  »
Dohledani znacek nebo dchytd 3

A% Rekonstrukce dopravniho znaceni il Smazat

Jeji aktivaci dojde k vyvolani formulare, ktery nam nabidne seznam v3ech soubord
mapového podkladu,
nachazejicich se | M8 vyber tabulek - P S

v databazi (aliasu) — =

DIG. vybérem ||= 0 Dig d
souboru ze seznamu - Bechovice
kliknutim levého - Benice
tla_1C|tka mysi, a BARhmine
stiskem b

. Branik
potvrzovaciho il
tla¢itka OK, dochazi L OFEVHON. |
k odstranéni souboru 5
nejen ze seznamu, i Bubenec
ale i Z pevného o Cakovice
disku. - CernyMost

Cimice

- |

w oK XK navrat |
Lll t}rp:..S.c.lubu:-r mapov.ého pu:ud.lc.:lac.ln ver: 20 | firma: CDSw-Clt_r,r Data Software,

]
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

PFehledny popis v3ech voleb konfigurace pro Mapovy podklad:

Pro pasivni vrstvu Mapovy podklad nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi
uzitecnych voleb, pficemz v3echny tyto volby jsou sdruzeny v uzlu Mapovy podklad, ktery
nalezneme pod hlavnim uzlem oznac¢enym Mapové vrstvy.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

Zobrazovat: povoleni zobrazeni mapového podkladu. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Identifikovat: povoleni identifikace mapového podkladu. Standardné je tato volba
v konfiguraci vypnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterem se mapovy podklad bude
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0 — 8000. 5

Zvyraznovat vrcholy: nabizi hodnoty Nepouzit, Bod, CtverecCek, Plny ctverecek,
Kfizek, Diamant a Hvézda. Volba umozfiuje zvolit zplsob prezentace vrchold mapového
podkladu. Standardné je v konfiguraci hodnota Nepouzit.

Barva vrchold: volba barvy vrcholl mapového podkladu z barevné palety, véetné
nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota bila barva a kryti
100%.

Platnost viech akci DSPS: povoleni zobrazeni viech akci DSPS. Standardné je tato
volba v konfiguraci zapnuta.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k prejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouZit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub(l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné S$ir§i a na svych okrajich jakoby
,2fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Text tisknout vzdy: textovy prvek ve vrstvé mapového podkladu je tisknut vzdy, i
kdyzZ je jiz tak maly, Ze neni vidét. Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy vrstev.

V konfiguracnim okné na pravé strané se zobrazi seznam existujicich vrstev
mapového podkladu, pro které nastavujeme grafické atributy. Jednotlivé vrstvy
mapového podkladu nelze libovoln& ménit, ale jsou automaticky prevzaty ze souborl s
mapovymi podklady.

Vlastni nastaveni provadime dvojim kliknutim levého tla¢itka mySi na fadku na
pravé strané okna. K dispozici mame i druhy zpUsob, a sice kliknutim pravym tla¢itkem
mysi nad Fadkem, kdy z vyvolaného roletového seznamu zvolime volbu Editovat atributy.
Volba ma rovnéz pfifazenu horkou klavesu mezernik. Nasledné je vyvolano menu s
moznostmi nastaveni grafickych atributl vrstev. Jakékoliv zmény budou akceptovany
jediné po stisku potvrzovaciho tladitka OK.

Nastavovani je mozné provadét i hromadné, kdy zvolime vice fadek klikanim
levého tlaCitka my3i na fadky se soucasné stisknutym tladitkem Shift (oznaceni bloku),
nebo CTRL (oznadeni vybranych). K dispozici je rovnéZ moznost vybrani véech fadkad, a to
stiskem pravého tlac¢itka nad plochou seznamu a volbou Vybrat polozky (rovnéz horka
klavesa CTRL+A).
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

Ve formularfi, vyvolaném bud dvojklikem levého tlacitka mysi, nebo vybérem
z vyvolaného roletového menu Editovat atributy, mizeme provadét kompletni nastaveni
atribut jedné nebo vice vrstev.

@ -
Atributy vrstey e
@ Styl obrysu | O, —
o Sikaocbrysu | 0,2 : | body 'v_
® Barvaobrysu |l .*_ ® Kryt obrysu 100 : oy,
o Vyplhovat
® Styl vzorku [-13: -
o Sitka vzorku [ 6,0 ;51 | body 'v_
® Barvavzorku | .v_ ® Kryt vzorku 0 : o,
9 Barvapozadi || .'_ o Kryt pozadi o : %
o Tudtieni tevtd | 1 AN " W
w OK K navrat
e

Vétsina voleb je jiz znama z jinych kapitol, eventualné je vypovidajici schopnost
nazvl jednotlivych voleb takova, Ze volby neni potfeba blize popisovat.
Jakékoliv zmény budou akceptovany jediné po stisku potvrzovaciho tlacitka OK.

Seznam nastaveni koncového uzlu Jednotny styl.

Pouzit: povoleni pouziti jednotného stylu pro vrstvu mapového podkladu. Velice
uzitend vlastnost, jejimz prostfednictvim mdZeme ménit barvu mapového podkladu.
Aktivaci volby se mapovy podklad zacne zobrazovat jednotnou barvou (proto jednotny
styl), a to takovou, jakou mame momentalné nastavenou v Barvé obrysu a vyplné
Jednotného stylu. Pouziti Jednotného stylu navic nezméni naSe barevné nastaveni
jednotlivych vrstev mapového podkladu, pouze bude ignorovano. Po vypnuti Jednotného
stylu se budou vrstvy mapového podkladu opét barevné zobrazovat tak, jak maji
nastaveno ve svych atributech. Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Styl obrysu: volba stylu c¢ary, pro Jednotny styl mapového podkladu, z
preddefinovanych moznosti. Standardné je v konfiguraci hodnota 0.

Sitka obrysu: zadani &itky &ary objektd mapového podkladu, véetné volby
jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,2 bodu.

Barva obrysu: volba barvy ¢ary objektl mapoveého podkladu z barevné palety,
vCetné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota cCerna
barva a kryti 50%.

Barva vypIné&: volba barvy vypln& objektd mapového podkladu z barevné palety,
véetné nastaveni procenta sytosti barvy vzorku. Standardné je v konfiguraci hodnota
¢ernd barva a kryti 25%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Prvky.

V konfiguraénim okné& na pravé strané se zobrazi seznam existujicich druhd
objektt mapového podkladu, pro které povolujeme zobrazeni a identifikaci.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapovy podklad

ﬁ Mastaveni ufivatele IE‘E'&J
s !

S —
+- Kresleni [«
= Mapové vrstvy Kresleni | Identifikace | Nazev
+- Adresni body * D o L Linie
[+ Aplikaéni soubory D ® Iy O Oblouk
+- Katastry * > & Iy F Plocha
*- Mapové listy *® o Iy T Text

=+ Mapovy podklad
Atributy vrstev
Jednotny styl

‘Soubory
sty
F- Méstske Easti
- Oblasti vlivu
+- Parcely
+- Plochy zelené

+- Rastroveé snimky

+- Referencéni soubory

+- Sdileng soubory i ] Ulo#t standard Standard |* % 0K M navrat

Jednotlivé druhy objektfl mapového podkladu nelze libovolné ménit, ale jsou
automaticky prevzaty ze soubor{ s mapovymi podklady. V naSem ukazkovém pripadé se
vyskytuji Etyfi druhy objektl (L jako Linie, O jako Oblouk, P jako Plocha, T jako Text), ale
mUze jich byt i vice (viz Gvod této kapitoly).

Povoleni zobrazeni nebo identifikace se provadi kliknutim levého tlacitka mysi na
symbol oka (zobrazenf), nebo $ipky (identifikace). K dispozici mame i druhy zplsob, a
sice kliknutim pravym tla¢itkem mysi nad radkem, kdy z vyvolaného roletového seznamu
zvolime jednu z voleb Zménit viditelnost, Nastavit viditelnost nebo Odstranit viditelnost.
Pro identifikaci plati totéZ, s tim rozdilem, Ze volime mezi moznostmi Zménit identifikaci,
Nastavit identifikaci nebo Odstranit identifikaci.

Nastavovani je mozné provadét i hromadné, kdy zvolime vice fadek klikanim
levého tlaCitka mySsi na radky se soucasné stisknutym tlaCitkem Shift (oznaceni bloku),
nebo CTRL (oznaceni vybranych). K dispozici je rovnéz moZnost vybrani viech fadkd, a to
stiskem pravého tlacitka nad plochou seznamu a volbou Vybrat viechny polozky (rovnéz
horkéa klavesa CTRL+A).

Seznam nastaveni koncového uzlu Soubory.

Pro tento koncovy uzel plati stejna pravidla jako pro predchozi koncovy uzel Prvky,
s tim rozdilem, Ze se zde nenachazeji prvky mapového podkladu, ale soubory, ve kterych
- ~ o O+ - v o] - ~ ’ ’ o 7
jsou tyto prvky uloZzeny. Souboru muzZe byt opet ruzné mnozZstvi a mohou mit ruzna
jména.

Seznam nastaveni koncového uzlu Vrstvy.

Pro tento koncovy uzel plati stejna pravidla jako pro predchozi koncové uzly Prvky
a Soubory, stim rozdilem, Ze se zde nenachazeji prvky nebo soubory mapového

podkladu, ale vrstvy, do kterych jsou prvky z jednotlivych soubor organizovany. BIiZsi
popis spravy a organizace vrstev mapového podkladu, je v Gvodu této kapitoly.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Hranice Gzemnich ¢asti

Hranice Gzemnich Casti

Mezi hranice GUzemnich Casti patfi hranice katastralnich Gzemi, hranice méstskych
¢asti, hranice oblasti vlivu, hranice zpracovavaného Gzemi, hranice krajl, hranice okresl
a hranice obci. Jednotlivé hranice Gizemnich celk( slouzi hlavné k lokalizaci uZivatelskych
dat na konkrétni Gzemni jednotku. Nejlépe v3e pochopime na nasledujicim pfikladu.
Z pofizenych dat na celém zajmovém UGzemi, coZ je nejCastéji obec, mésto nebo vy3si
jednotka, potfebujeme zjistit, kolik prvkﬁ se nachazi na konkrétnim katastru (méstské
asti, oblasti vlivu) a se zjisténym seznamem prvkl pak budeme déle n&jakym zptsobem
pracovat.

Hranice Uzemnich Ccasti lze zapinat ¢i vypinat pro zobrazeni, lze vyhledavat
konkrétni uzemni celek a rovnéz je mozné je identifikovat a zjistovat o nich podrobné&jsi
GUdaje (vyméra, dCislo, nazev atd.). Rovnéz je mozné libovolné meénit jejich grafické
atributy.

Vrstvu oblasti vlivu lze vyuzZivat v nékterych aplikacich napf. k omezeni
pristupovych prav. Jinymi slovy, uzivatel mize spravovat objekty pouze ve ,své“ oblasti
vlivu. V ostatnich oblastech vlivu se mlze libovolné pohybovat, avSak pouze v pasivnim
rezimu.

Ukazka zobrazenych hranic katastralnich Gzemi v celém zajmovém Uzemi.
Soubory hranic Uzemnich celkl vznikaji podobnou cestou jako mapovy podklad, tedy
v - , , o ~ -0 .0 ;e -
prostrednictvim konverznich programu z obdobnych zdroju a forméatu dat. Vyjimkou jsou
hranice oblasti vlivu, pro jejichz spravu je pfipraven specialni nastroj. Podrobnosti o

vytvareni a editaci oblasti vlivu se dozvime v kapitole Sprava oblasti vlivu.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Hranice Gzemnich ¢asti

Pfehledny popis v3ech voleb konfigurace pro Katastry, Méstské ¢asti,
Oblasti vlivu, Zpracovavané uzemi, Kraje, Okresy, Obce:

Pro tyto pasivni vrstvy nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi uziteCnych voleb,
pricemz vSechny tyto volby jsou sdruzeny ve stejnojmennych uzlech Katastry, Méstské
Casti, Oblasti vlivu, Zpracovavané Gzemi, Kraje, Okresy a Obce, které nalezneme pod
hlavnim uzlem oznacenym Mapové vrstvy.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

1. Katastry

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy katastrd. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace vrstvy katastrl. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni hranice: povoleni zobrazeni hranic katastrd. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni popisky: povoleni zobrazeni popisek katastri. Standardné je tato volba
v konfiguraci vypnuta.

5 Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se katastry budou zobrazovat.
Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je v konfiguraci
hodnota 100 — 400000.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokaA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k prejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub(l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné Sir§i a na svych okrajich jakoby
,2fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Mapové znacky: nabizi hodnoty Nepouzit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umozZiiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
(mapovou znackou). Ddvodem je zbyteéné kresleni bodovych objektl ve velkém méfitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty NepouZzit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pri
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyrez byl v méfitku, které je nastavené
v dalsi volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. méfitko 1:20000).

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy.

Obrys: volba stylu ¢ary hranic z preddefinovanych moZnosti ,nezobrazovat“ a
Lstandardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni®.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sitka: zadani &ifky stylu vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2 body.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Hranice Gzemnich ¢asti

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Vypln: volba stylu vzorku hranic z preddefinovanych moznosti ,nezobrazovat” a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni®.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota 0.

Sifka vzorku: zadani $ifky vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 50 metrd.

Natoceni vzorku: zadani Ghlu natoceni vzorku hranic ve stupnich. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Popiska.

Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) popisky v ose Y, véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00
metru.

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) v ose X, vC€etné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.

Natoceni: zadani Ghlu natocCeni popisky ve stupnich. Standardné je v konfiguraci
hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového fetézce popisky, véetné
volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 100,00 metry.

Styl pisma: volba stylu pisma popisky. Standardné v konfiguraci neni zvolena
Zadna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené, preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma
hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma textového fetézce popisky. Standardné
je v konfiguraci hodnota doprostied a doprostied.

Barva pisma: volba barvy pisma textového fetézce popisky z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy popisky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%o.

2. Méstské casti

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy méstskych Casti. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace vrstvy méstskych c¢asti. Standardné je tato
volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni hranice: povoleni zobrazeni hranic méstskych Casti. Standardné je tato
volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni popisky: povoleni zobrazeni popisek méstskych Casti. Standardné je tato
volba v konfiguraci vypnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se méstské Casti budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 100 — 400000.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Hranice Gzemnich ¢asti

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k pfejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub(l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné S$ir$i a na svych okrajich jakoby
,fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Mapové znacky: nabizi hodnoty Nepouzit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umozZiiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
(mapovou znackou). Ddvodem je zbyteéné kresleni bodovych objektl ve velkém méfitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty NepouZzit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pri
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyrez byl v méfitku, které je nastavené
v dal$i volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. méfitko 1:20000).

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy.

Obrys: volba stylu ¢ary hranic z preddefinovanych moZnosti ,nezobrazovat“ a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka: zadani &ifky stylu vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2 body.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota purpurova barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Vypli: volba stylu vzorku hranic z preddefinovanych moznosti ,nezobrazovat” a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni®.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka vzorku: zadani $ifky vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 50 metrd.

Natoceni vzorku: zadani Ghlu natoCeni vzorku hranic ve stupnich. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota Cerna barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Popiska.
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Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) popisky v ose Y, véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00
metru.

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od pocatec¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) v ose X, vcetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.

Natoceni: zadani Ghlu natocCeni popisky ve stupnich. Standardné je v konfiguraci
hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového fetézce popisky, vcetné
volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 100,00 metry.

Styl pisma: volba stylu pisma popisky. Standardné v konfiguraci neni zvolena
Zadna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené, preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma
hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma textového fetézce popisky. Standardné
je v konfiguraci hodnota doprostied a doprostied.

Barva pisma: volba barvy pisma textového fetézce popisky z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota purpurova barva.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy popisky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%o.

3. Oblasti vlivu

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy oblasti vlivu. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace vrstvy oblasti vlivu. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni hranice: povoleni zobrazeni hranic oblasti vlivu. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni popisky: povoleni zobrazeni popisek oblasti vlivu. Standardné je tato
volba v konfiguraci vypnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterem se oblasti vlivu budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 100 — 400000.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokaA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k pfejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub(l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné S$ir§i a na svych okrajich jakoby
,2fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Mapové znacky: nabizi hodnoty NepouZit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umoziiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
(mapovou znackou). DUvodem je zbyte¢né kresleni bodovych objektl ve velkém méFitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty NepouZzit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pfi
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyrez byl v méfitku, které je nastavené
v dalsi volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
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ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. méfitko 1:20000).

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy.

Obrys: volba stylu ¢ary hranic z preddefinovanych moZznosti ,nezobrazovat“ a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka: zadani &ifky stylu vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 10 metrd.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota modra barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Vypli: volba stylu vzorku hranic z preddefinovanych moznosti ,nezobrazovat” a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka vzorku: zadani $ifky vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 50 metrd.

Natoceni vzorku: zadani Ghlu natoCeni vzorku hranic ve stupnich. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Popiska.

Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) popisky v ose Y, véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00
metru.

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od pocatecniho bodu (tzv. ,point of
origin®) v ose X, vcetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.

Natoceni: zadani Ghlu natoceni popisky ve stupnich. Standardné je v konfiguraci
hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového fetézce popisky, vcetné
volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 100,00 metry.

Styl pisma: volba stylu pisma popisky. Standardné v konfiguraci neni zvolena
Zadna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené, preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma
hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma textového fetézce popisky. Standardné
je v konfiguraci hodnota doprostied a doprostied.

Barva pisma: volba barvy pisma textového fetézce popisky z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota modra barva.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy popisky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%o.
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4. Zpracovavané uzemi

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy zpracovavaného lGzemi. Standardné je tato
volba v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se zpracovavaného uzemi budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 100 — O.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k prejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si vie vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub(l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné S$irSi a na svych okrajich jakoby
,fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Mapové znacky: nabizi hodnoty NepouZit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umoziiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
(mapovou znackou). Ddvodem je zbyteéné kresleni bodovych objektl ve velkém méfitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty NepouZit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pri
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyrez byl v méfitku, které je nastavené
v dalsi volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. méfitko 1:20000).

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy.

Obrys: volba stylu ¢ary hranic z preddefinovanych moZnosti ,nezobrazovat“ a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka: zadani &ifky stylu vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 25 metrd.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota Cervena barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Vypln: volba stylu vzorku hranic z preddefinovanych moznosti ,nezobrazovat” a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka vzorku: zadani $ifky vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 100 metru.

Natoceni vzorku: zadani Ghlu natoCeni vzorku hranic ve stupnich. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota Cerna barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.
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Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota Cerna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%o.

5. Kraje

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy kraji. Standardné je tato volba v konfiguraci
zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace vrstvy krajf]. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni hranice: povoleni zobrazeni hranic kraji. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni popisky: povoleni zobrazeni popisek kraji. Standardné je tato volba
v konfiguraci vypnuta. y

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se kraje budou zobrazovat. Cisla
predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je v konfiguraci hodnota
10000 — O.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k prejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub(l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné $irSi a na svych okrajich jakoby
,fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Mapové znacky: nabizi hodnoty NepouZit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umoziiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
(mapovou znackou). Ddvodem je zbyteéné kresleni bodovych objektl ve velkém méfitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty NepouZzit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pri
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyrez byl v méfitku, které je nastavené
v dalsi volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 100000 (tj. méfitko 1:100000).

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy.

Obrys: volba stylu ¢ary hranic z preddefinovanych moZnosti ,nezobrazovat“ a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka: zadani &ifky stylu vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 100 metru.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota kastanova barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.
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Vypli: volba stylu vzorku hranic z preddefinovanych moznosti ,nezobrazovat” a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni®.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka vzorku: zadani $ifky vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 6 bodd.

Natoceni vzorku: zadani Ghlu natoeni vzorku hranic ve stupnich. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Popiska.

Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) popisky v ose Y, véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00
metru.

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od pocatec¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) v ose X, vCetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.

Natoceni: zadani Ghlu natocCeni popisky ve stupnich. Standardné je v konfiguraci
hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového fetézce popisky, vcetné
volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 2 metry.

Styl pisma: volba stylu pisma popisky. Standardné v konfiguraci neni zvolena
Zadna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené, preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma
hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma textového fetézce popisky. Standardné
je v konfiguraci hodnota doprostied a doprostied.

Barva pisma: volba barvy pisma textového fetézce popisky z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota kastanova barva.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy popisky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%o.

6. Okresy

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy okresl. Standardné je tato volba v konfiguraci
zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace vrstvy okresd. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni hranice: povoleni zobrazeni hranic okrest. Standardn& je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni popisky: povoleni zobrazeni popisek okresl. Standardné je tato volba
v konfiguraci vypnuta.

5 Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se okresd budou zobrazovat.
Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je v konfiguraci
hodnota 10000 — O.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokaA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k prejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
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nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub{l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné Sir$i a na svych okrajich jakoby
,2fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Mapové znacky: nabizi hodnoty NepouZzit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umozZiiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
(mapovou znackou). Ddvodem je zbyteéné kresleni bodovych objektl ve velkém méfitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty Nepouzit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pri
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyrez byl v méfitku, které je nastavené
v dal$i volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 100000 (tj. méfitko 1:100000).

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy.

Obrys: volba stylu ¢ary hranic z preddefinovanych moZnosti ,nezobrazovat“ a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni®.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka: zadani &ifky stylu vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 80 metrd.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota barva kachni modf.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Vypli: volba stylu vzorku hranic z preddefinovanych moznosti ,nezobrazovat” a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota 0.

Sifka vzorku: zadani $ifky vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 6 bodd.

Natoceni vzorku: zadani Ghlu natoCeni vzorku hranic ve stupnich. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Popiska.

Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) popisky v ose Y, véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00
metru.

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od pocatec¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) v ose X, vC€etné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.
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Natoceni: zadani Ghlu natocCeni popisky ve stupnich. Standardné je v konfiguraci
hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového fetézce popisky, véetné
volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 800 metry.

Styl pisma: volba stylu pisma popisky. Standardné v konfiguraci neni zvolena
Zadna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené, preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma
hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma textového fetézce popisky. Standardné
je v konfiguraci hodnota doprostied a doprostied.

Barva pisma: volba barvy pisma textového fetézce popisky z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota barva kachni modfr.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy popisky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%.

7. Obce

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy vSech obci bez rozliseni. Standardné je tato
volba v konfiguraci zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace vrstvy vSech obci bez rozliseni. Standardné je
tato volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni obci s RP: povoleni zobrazeni vrstvy obci s rozsifenou plsobnosti.
Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Identifikace obci s RP: povoleni identifikace vrstvy obci s rozsitenou pdsobnosti.
Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni hranic obci s RP: povoleni zobrazeni hranic obci s rozsitenou plsobnosti.
Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni popisu obci s RP: povoleni zobrazeni popisek obci s rozsifenou
plUsobnosti. Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Kresleni obci: povoleni zobrazeni vrstvy obci, bez obci s RP. Standardné je tato
volba v konfiguraci zapnuta.

Identifikace obci: povoleni identifikace vrstvy obci, bez obci s RP. Standardné je
tato volba v konfiguraci vypnuta.

Kresleni hranic obci: povoleni zobrazeni hranic obci, bez obci s RP. Standardné je
tato volba v konfiguraci zapnuta.

Identifikace popisu obci: povoleni identifikace hranic obci, bez obci s RP.
Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta. 5

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se obce budou zobrazovat. Cisla
predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je v konfiguraci hodnota
5000 — 600000.

ZpUsob vyhledavani: nabizi hodnoty ,,obce®, nebo ,obce s rozsifenou ptsobnosti“.
Podle zvolené hodnoty budou pfi vyhledavani hledany bud pouze obce, nebo obce
s rozsifenou pﬁsobnosti. Standardné je v konfiguraci hodnota ,,obce*.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokaA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k pfejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kresleni,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub(l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné S$irSi a na svych okrajich jakoby
,fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Mapové znacky: nabizi hodnoty NepouZit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umozZiiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
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(mapovou znackou). Ddvodem je zbyteéné kresleni bodovych objektl ve velkém méfitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty NepouZzit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pri
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyrez byl v méfitku, které je nastavené
v dal$i volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 100000 (tj. méfitko 1:100000).

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy obci.

Obrys: volba stylu ¢ary hranic z preddefinovanych moZnosti ,nezobrazovat“ a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sitka: zadani $ifky stylu vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 25 metrd.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota barva s ¢islem 36 (svétle hnéda).

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Vypli: volba stylu vzorku hranic z preddefinovanych moznosti ,nezobrazovat” a
Lstandardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.

Sifka vzorku: zadéani $ifky vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 6 bodd.

Natoceni vzorku: zadani Ghlu natoCeni vzorku hranic ve stupnich. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota Cerna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy obci s RP.

Obrys: volba stylu ¢ary hranic z preddefinovanych moZznosti ,nezobrazovat“ a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota 0.

Sifka: zadani &ifky stylu vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 50 metrd.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota barva olivova.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Vyplni: volba stylu vzorku hranic z preddefinovanych moznosti ,nezobrazovat“ a
»standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z pfeddefinovanych moznosti. Standardné
je v konfiguraci hodnota O.
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Sifka vzorku: zadani $ifky vzorku hranic, véetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 6 bodd.

Natoceni vzorku: zadani Ghlu nato¢eni vzorku hranic ve stupnich. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné hranic z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota cerna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi hranic. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Popiska obci.

Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) popisky v ose Y, véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00
metru.

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od pocatec¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) v ose X, vcetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.

Natoceni: zadani Ghlu natocCeni popisky ve stupnich. Standardné je v konfiguraci
hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového fetézce popisky, vcetné
volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 200 metry.

Styl pisma: volba stylu pisma popisky. Standardné v konfiguraci neni zvolena
Zadna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené, preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma
hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma textového fetézce popisky. Standardné
je v konfiguraci hodnota doprostied a doprostied.

Barva pisma: volba barvy pisma textového fetézce popisky z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota barva s Cislem 36 (svétle hnéda).

Sytost: zadani procenta sytosti barvy popisky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Popiska obci s RP.

Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) popisky v ose Y, véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00
metru.

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od pocatec¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) v ose X, vC€etné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.

Natoceni: zadani Ghlu natoceni popisky ve stupnich. Standardné je v konfiguraci
hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového fetézce popisky, vcetné
volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 500 metry.

Styl pisma: volba stylu pisma popisky. Standardné v konfiguraci neni zvolena
Zadna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené, preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma
hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma textového fetézce popisky. Standardné
je v konfiguraci hodnota doprostied a doprostied.

Barva pisma: volba barvy pisma textového fetézce popisky z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota barva olivova.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy popisky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%o.
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Rastroveée snimky

Pod pojmem rastrové snimky si miZeme pfedstavit letecké snimky, nékdy se téz
miZeme setkat s vyrazem ,ortofotomapy“. Jednd se o jednu z nejmladsich pasivnich
vrstev, avsak o vrstvu s nejvetsi vypovidaci schopnosti.

Rastrové snimky jsou organizovany v ramci jednoho souboru, a obsahuji nékolik
Grovni nahledu. Soubor s rastrovymi snimky vlastné obsahuje vyrobené fotky nékolikrat,
pro rdzna méfitka. PFi zmén& méfitka v mapovém okné pak systém automaticky
zabezpedi pouziti nejbliz&i Grovné pfipravenych dat rastrovych snimk{. Timto zplsobem
mame v kazdém meéfitku zaruceno, Ze zobrazené rastrové snimky budou co mozna
Lnejostfejsi“. Zaroven tim dochéazi i k optimalizaci rychlosti vykreslovani, nebot se ve
velkém meéfitku (napf. 1:20000), nezobrazuji rastrové snimky s nejvyss$im rozlisenim,
které bychom stejné v tak velkém méritku nedocenili.

Polet zpracovanych Grovni rastrovych snimkd, uloZenych v souboru, zavisi na
nastaveni v prevodnim programu, jehoZ prostiednictvim je soubor s rastrovymi snimky
vytvaren. Standardni pocet Urovni jsou tfi, nicméné zavisi jednak na lokalité a hlavné na
kvalité rozliseni rastrovych snimkl a v neposledni fadé na uZivateli, ktery soubor

s rastrovymi snimky vytvari.

Ukéazka zobrazenych rastrovych snimk{. Vdimnéme si, Ze na kvalitnich rastrovych
snimcich je vidét cela fada potencionalné zajimavych objektl, jako napF. vodorovné
dopravni znaceni, silni¢ni vegetace a verejna zelen, sloupy verejného osvétleni, povrch
vozovky atd.

Byt bylo v Gvodu této kapitoly zminéno, 7e data rastrovych snimk{ jsou uloZena
v jednom souboru, systém nam umozni vyuZzivat vice takovychto pFipravenych soubord.
V nastaveni aplikace je pak mozné zvolit, ktery z téchto pfipravenych souborl budeme
pravé zobrazovat, navic je mozné v konfiguraci nastavit rozsah zobrazeni jednotlivych
souborl, tedy od jakého méfitka se soubor zalne zobrazovat, a ve kterém méfitku se
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naopak zobrazovat pfestane. Timto zplsobem Nastroje
mUzeme docilit stavu, e se nam jednotlivé | —
soubory budou automaticky vypinat ¢ zapinat L EE e T T

podle méfitka naseho vyrezu. Altivni soubor b

Styly 3
Ciselniky internich databazi ...

Volba pro spravu soubord rastrovych
snimk{ se nachazi v menu Néastroje — Rastrové
snimky. Jeji aktivaci se nam zpfistupni tabulka
pfipojenych soubort rastrovych snimkd.

Archiv zmén ...

I

& Referenénisoubory ...

Stiskem tlaCitka Pfenalist, |[[& Sprava sdilenych soubord ...
nachazejiciho se v pravém hornim rohu : A
tabulky, dojde k napln&ni obsahu tabulky B Rastrové snimky ..
soubory, které jsou umisténé v databazi WMS ...
uréené pro rastrové soubory (nejCastéji bude Videopasport '
mit vasi jméno RAS, nebo jméno mésto _RAS, Ulicni sit \
napi. OSTRAVA_RAS, BRNO_RAS).

Oblasti vlivu 3

To v3ak jesté nestaci, nyni je potieba Mapovy podklad .
kazdy soubor v tabulce pfipojit, coz provedeme -
zaskrtnutim v prazdném  CtvereCku  pred sablony ..
jménem souboru. Abychom nemuseli soubory Parcely b
pfipojovat ruéné jeden po druhém, mize zvolit - - -
hromadny zplsob, kdy po kliknuti do tabulky Uprava atributd objektd znaceni ...
pouzijeme bud horkou klavesu CTRL+A nebo Dohledéni znagek nebo tchytd b

stisk pravého tlac¢itka mysi nad tabulkou.
A= Rekonstrukce dopravniho znaceni

Soubor, u kterého provedeme v tabulce

zaSkrtnuti, bude dostupny v mapovém
prostiedi, v nastrojovém panelu Zobrazeni a
identifikace.

V tabulce mame k dispozici celou fadu uziteCnych informaci, jako napf. zda je
soubor spravné pripojeny (v optimalnim pripadé bude mit pfipojeni hodnotu bez chyby),
rozliSeni a velikost v bytech.

7 B
A8 Tabulka pfipojenych soubor rastrovych snimkd [ =l ﬁl
Tabulka
Soubor _ % Pfipojent _ Rozlisen | Velikost _ Prenadist
[] Praha a okeli 2011 B bez chyby 0,2 m/px 7,6 GB
l=h
RazData B bez chyby 0,1 m/px 11,6 GB & Report
[] rRasDatazo09 B bez chyby 0,1 m/px 11,4 GB 2 Pripojit
[] rasDatazo1o B bez chyby 0,1 m/px 23,9 GB .
= = x Zavrit
4 soubord
L

Provedeme-li dvojklik v tabulce nad fadkou s pfislusnym souborem, dojde
s 7 oA - O . 7 - - z z
k vyvolani formulare Konfigurace, kde muzeme provést vySe avizované nastaveni rozsahu
méfitka, kdy se bude soubor zobrazovat.
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rﬂ Mastaveni l = | =l ﬂJ‘

Zobrazovat v

Zobrazovat v rozsahu | o] —

-

]

® Jednobarevné @ Barva !‘ :!
® Sytost :

e

Gamma faktor

v ok | K nawat

K nastaveni hodnot miZeme dojit i standardni cestou, tedy stiskem volby
Konfigurace, kterd se nachazi v menu Nastaveni — Konfigurace, nicméné vyse popisovana
varianta je pro nas urcité rychlejsi. Na rozdil od pfedchozi varianty, se nam zpfistupni
cely prostor Konfigurace a nikoliv pouze jedna stranka tykajici se konkrétniho rastrového
souboru snimkd.

H- Méstské Sasti

Oblasti vlivu Zobrazovat

Bt Zobrazovat v rozsahu | 0| — I 0|

Budawy . — ._
FiriGe Ao Jednobarevné n - ® Barva | |-

Parcelni &isla Sytost

Plogneé hranice camma faktor
Atributy
Atributy =selektivnich parcel

Zobrazeni

Flochy zelené

=} Rastrové snimky

t- Referenéni soubory
Sdileng soubory
t- Svételnd zafizeni

< Uliéni sit

I Videopasport =1 ] UleZit standard Standard |~ W oK K navrat

Volby pro konfiguraci souboru, se nachazeji v konfiguraci pod uzlem Mapové
vrstvy, v diléim uzlu oznaceném Rastrové snimky, pod kterym nalezneme uzly nesouci
jméno podle jména pfislusného souboru. V nasem ukazkovém pripadé je to Soubor
RasData. Po klinknuti na tento dil¢i uzel se na pravé strané ukazi viechny moznosti,
vcéetné hodnot rozsahu.

NejCasté€ji budou uZivatelé asi pracovat pouze s jednim souborem rastrovych
snimkd, nicméné praci s vice soubory muizeme vyuzit napf. pro archivaci starsich soubord
za jednotlivé roky, a prepinanim mezi jednotlivymi soubory pak sledovat, jak se lokalita
v Case meéni.

Jinym Ghlem pohledu je prace se soubory vyrobenymi pro konkrétni méFitko.
Mame-li k dispozici nékolik souborl nasi lokality (mésta, obce, kraje atd.), kdy kazdy
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Rastrové snimky

z nich je vyroben pro urdité mérfitko, pak zobrazeni kazdého takového souboru bude
optimalni vzdy a pouze v tom méfitku, pro které byl vyroben. Pljdeme-li do vétsiho
detailu, soubor se nam zacne ,rozmazavat“. A pravé pro tento pfipad je vhodné, ba
dokonce Zadouci, nastavit si jednotliva méfitka zobrazeni u kazdého souboru tak, aby se
nam kazdy soubor zobrazoval vzdy kolem toho méfitka, ve kterém byl vyroben. Neni
samoziejmé mozné nastavit si pro soubor, ktery byl vyroben v méfitku 1:5000 hodnoty
tak, Ze se bude zobrazovat pouze v tomto jediném méFitku a nikdy jindy. To bychom jej
prili§ nevyuzili. Pod pojmem ,kolem* si mzeme predstavit, Ze soubor se bude zobrazovat
dobfe v uritém rozsahu kolem méfitka 1:5000, napf. od 1:2500 do 1:7500, to je
potfeba samoziejmé vyzkou3et. To pak budou hodnoty, které zaddme do konfigurace
prisludného souboru, tedy v naSsem vzorovém pfipadé to bude 2500 — 7000. Budou-li
v konfiguraci hodnoty 0 — 0, bude se takovyto soubor zobrazovat porad.

PFehledny popis v3ech voleb konfigurace pro Rastrové snimky:

Pro pasivni vrstvu Rastrové snimky nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi
uziteCnych voleb, pficemz vSechny tyto volby jsou sdruZeny v uzlu Rastrové snimky,
ktery nalezneme pod hlavnim uzlem oznacenym Mapové vrstvy.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

Zobrazovat: zaskrtnutim volby je vrstva rastrovych snimk{ zobrazovana. Volba je
v konfiguraci standardné vypnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterem se rastrové snimky budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota O — O (tzn., Ze vrstva se bude zobrazovat vzdy, bez ohledu na
velikost méfitka).

Typ zobrazeni: volba zplsobu zobrazeni rastrovych snimkl. K dispozici jsou
hodnoty ,rychlé“, ,normalni“, ,kvalitni“. Kazda z nabizenych voleb mé& svoje vyhody i
nevyhody; hodnota ,,rychlé” preferuje rychlost na ukor kvality, hodnota ,.kvalitni“ naopak
potlacuje rychlost na ukor kvality. Volna ,normalni“ zobrazuje rastrové snimky takovou
rychlosti, kterA odpovida jejich kvalité, se kterou byly vytvoreny. Standardné je
v konfiguraci hodnota ,,normalni“.

Dal3i koncové uzly jsou tvofeny nazvy jednotlivych souborl s rastrovymi snimky a
jejich pocet neni omezeny. Kolik budeme mit pfipojenych snimk@, tolik bude
v konfiguraci koncovych uzll, pfi¢emz kazdy koncovy uzel bude mit nasledujici
konfigura¢ni moznosti:

Zobrazovat: zaSkrtnutim volby je soubor zobrazovan. Volba je v konfiguraci
standardné vypnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se obsah souboru XY s
rastrovymi snimky bude zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné
ose. Standardné je v konfiguraci hodnota 0 — O.

Jednobarevné: jeho zapnutim bude soubor kreslen jednobarevné, a to barvou,
kterou si zvolime v dalsim parametru oznateném Barva. Volba je v konfiguraci
standardné vypnuta.

Barva: nastaveni barvy pro jednotny styl. Standardné je v konfiguraci Cerna
barva.

Sytost: umozZiiuje nastavit procento sytosti barvy. Pokud ma barva 100% sytost,
je neprlhledna. Jakmile nastavime procento nizsi, stava se barva prihlednou. Pokud
nastavime 0% sytosti, barva se stava neviditelnou (je vlastné tak prlhledna, aZ neni
vidét). Standardni hodnota v konfiguraci je 100%.

Gamma faktor: umoznuje nastavit korekci gamma faktoru pro zobrazeni. Zde je
doporuceno tuto hodnotu neménit. Standardni hodnota v konfiguraci je 1,0.
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Adresni body

Adresni body jsou reprezentovany bodovym prvkem, tzv. symbolem, ve tvaru
,dopisni obalky*, spolu s textovym prvkem predstavujicim d¢islo popisné (evidencni)
lomeno Cislem orientaénim (vetné eventualniho pismene).

Adresni &isla je mozné vyhledavat ze seznamu v3ech adresnich bod( v dané
lokalité (mésto, obec atd.), nebo je identifikovat kliknutim mysi na symbol dopisni obalky
nebo textovy prvek. Rovnéz je mozné ménit jejich grafické atributy, jako je barva pisma,
velikost atd.

Soubory adresnich bod{ jsou do systému pFebirany z riznych zdrojd a formatQ, a
to prostfednictvim prevodniho programu.
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Ukazka zobrazenych adresnich bod{.

PFehledny popis vSech voleb konfigurace pro Adresni body:

Pro pasivni vrstvu Adresnich bodl nalezneme v Konfiguraci celou Fadu velmi
uziteCnych voleb, pficemz v3echny tyto volby jsou sdruzeny v uzlu Adresy, ktery
nalezneme pod hlavnim uzlem oznacenym Mapové vrstvy.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.
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Adresni body

-
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Ukazka rozbaleného uzlu Adresy v Konfiguraci

Zobrazovat: povoleni zobrazeni adresnich bodd.
v konfiguraci zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace adresnich bodl. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni Cisla adresy: povoleni kresleni textového fetézce obsahujici ¢islo popisné,
orientacni a pismeno. Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterem se adresni body budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0 — 5000.

Popis Cisla adresy tvofi: volba formatu textového fetézce adresniho bodu.
Standardné je v konfiguraci hodnota Oboje, tedy Cislo popisné a orientacni zaroven.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Vysoka a Standardni. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k prejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬂ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zubl“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné S$ir$i a na svych okrajich jakoby
»,2fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Natoceni znaCek v pohledu: nabizi hodnoty Podle objektu, Natocené podle
objektu/NenatoCené vodorovné a Vodorovné podle vyfezu. Volba ma smysl pouze ve
chvili, kdy oto¢ime pohled (mapové okno). V tuto chvili se znacky a popisky budou
natacet podle zvoleného nastaveni. Podle objektu — znacky a popisky se budou natacet
podle grafického objektu, tedy tak, jak byly natoleny pfi tvorbé nebo editaci. Natocené
podle objektu/NenatoCené vodorovné — ty znacky a popisky, které obsahuji nenulovy thel
rotace, budou nataceny podle svého Uhlu rotace, ostatni znacky a popisky, které maji
nulovy uUhel rotace, budou nataceny vodorovné, tj. podle hrany mapového okna.
Vodorovné podle vyfezu — vSechny znacky a popisky, at maji Ghel rotace jakykoliv, budou
nataCeny vodorovné, tj. podle hrany mapového okna. Standardné je v konfiguraci
hodnota Podle objektu.

Standardné je tato volba
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Automatické pripojeni: nevyZzadovat potvrzeni pro zadani adresy pfi tvorbé nebo
editaci objektu. Tato volba ma smysl pouze v nékterych aplikacich, které spolupracuji
s vrstvou adresnich bodl. Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Mapové znacky: nabizi hodnoty Nepouzit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umoZiiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
(mapovou znackou). Ddvodem je zbyteéné kresleni bodovych objektl ve velkém méfitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty Nepouzit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pri
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyrez byl v méfitku, které je nastavené
v dalsi volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1000 (tj. méfitko 1:1000).

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy Cisla adresy.

Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od stfedu adresniho bodu v ose Y,
vcéetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od stfedu adresniho bodu v ose X,
vcetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,50 metru.

Natoceni: zadani Uhlu natoleni textového retézce adresniho bodu ve stupnich.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového fetézce adresniho bodu,
vcéetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 3,00 metry.

Styl pisma: volba stylu pisma textového fetézce adresniho bodu. Standardné
v konfiguraci neni zvolend 7adna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené,
preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zpUsobu zarovnani pisma textového Fetézce adresniho bodu.
Standardné je v konfiguraci hodnota doprostfed a nahoru.

Barva pisma: volba barvy pisma textového retézce adresniho bodu z barevné
palety, vCetné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota
modra barva a kryti 100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy symbolu.

Natoceni znacky: zadani Uhlu natoCeni zastupného symbolu adresniho bodu ve
stupnich. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Koeficient zvétSeni znacky: nastaveni zvétSovaciho koeficientu zastupného
symbolu. Standardné je v konfiguraci hodnota 1,0 krat.

Barva znacky: volba barvy zastupného symbolu adresniho bodu z barevné palety,
vCetné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota modra
barva a kryti 100%.
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Parcely a ISKN

Parcely nalezneme vV aplikacich ve dvojim provedeni, ve dvou samostatnych
vrstvach. Jednak jsou to Parcelni body a dale pak Hranice parcel. Divodem rozdé&leni
je skutecCnost, Ze ne v kazdé lokalité nalezneme zdrojova data parcel v obou variantach.
Obecné se da Fici, Ze pro pouZiti v GIS aplikacich je vzdy lepsi vrstva Hranic parcel, nebot
nam umozni zjistovat, na jaké parcele (nebo parcelach) se nachazi nami vytvofeny
graficky objekt, tfeba most, travnik nebo dopravni znacka. JelikoZ je ale vyroba hranic
parcel daleko pracnéjsi a tudiZ i nakladnéjsi, nemusi byt vzdy k dispozici. Naopak vrstva
Parcelnich bodd byva k dispozici v&tsinou vzdy, jelikoZ se jedna o prosté textové prvky,
predstavujici Cislo parcely.

Grafické objekty predstavujici jak Parcelni body, tak i Hranice parcel, jsou
vyrabény specialnimi prevodnimi programy nasi firmy, které ze ziskanych zdrojovych dat
zabezpedi jejich sofistikovany pfevod do grafického formatu, se kterym pracuji naSe
aplikace. Zdrojem téchto dat byva nejCastéji Cesky urad zeméméri¢sky a katastralni, dale
pak rlzné instituce, které garantuji tvorbu mapovych podkladd atd.

Ke grafickym objektlim obou vrstev mohou byt pfipojeny i tzv. popisné informace,
a to o vlastnikovi parcely, jeji vymére, Cislu listu vlastnika atd., ziskané z ISKN, to
samoziejmé za predpokladu, Ze mame tato data k dispozici.

Zkratka ISKN oznaCuje vyméenny format dat Informacniho Systému Katastru
Nemovitosti Ceského Grfadu zemémeéri¢ského a katastralniho, data obsahuji informace o
parcelach a budovach, vlastnicich, vyuziti atd. Vyménny format je uréen k
vzajemnému predavani dat mezi systémem ISKN a jinymi systémy zpracovani dat.

Vystupy dat z Informacdniho Systému Katastru Nemovitosti na pocitacovych
mediich se poskytuji ve vyménnych formatech ve dvou variantach:

1. vymeénny format ISKN v textovém tvaru (novy vyménny format — NVF)
obsahuje podle zadané kombinace blokd popisné i grafické informace véetné dat o
fizeni

Format Ize vytvorit v téchto Casovych rezimech:

0 prvotni data (z libovolného casového okamziku po zavedeni ISKN)
0o zmeény za zadané obdobi (Ize zadavat datum od — do vietné Casu)

Rozsah poskytovanych dat: 5

— Uzemni jednotka (katastralni zemi, obec, okres, CR),
— opravnény subjekt,

— vybér parcel,

— vybér parcel polygonem v mapé.

2. vyménny format KN pFed ISKN (stary vyménny format — SVF)
obsahuje samostatné casti:

0 SPI (soubor popisnych informaci KN) — soubory ve formatu DBF —
ve 2 variantéach:

— SPI bez jinych pravnich vztahd (bez JPV)
— SPI s jinymi pravnimi vztahy (s JPV)

0 SPI (soubor popisnych informaci KN) — soubory ve formatu TXT
(SB, SC, SE)
Rozsah poskytovanych dat:
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— uzemni jednotka (katastralni uzemi, obec, okres, (VZR),
— vybér parcel,
— opravnény subjekt (pouze soubory ve formatu TXT).

V popsanych vyménnych formatech DBF a TXT jsou rozdily zplUsobené
prevazné neexistenci nékterych polozek v novém datovém modelu ISKN
nebo jejich jinou interpretaci.

(Udaje v 1. a 2. bodu byly do dokumentace prevzaty z webové stranky Ceského
Grfadu zeméméri¢ského a katastralniho. Vice podrobnosti o obsahu a formatech

vyménnych soubord je k dispozici na http://www.cuzk.cz/adr08/cdb/3HV_info.html).

V GIS aplikacich Ize zobrazovat pouze obsah nového vyménného formatu (bod 1).
Stary format jiz v aplikacich neni podporovan.

Pokud chceme vyuzivat informace obsazené ve vyménném formatu v GIS
aplikacich, je nutné data nejprve prevést z vyménného formatu do formatu vnitiniho,
ktery aplikace vyzaduji. Vlastni pfevod vétSinou zabezpecCuje naSe firma, nicméné je
mozné uzZivatele vybavit prevodnim programem tak, aby byl v pfevodu nezavisly a
samostatny. Zplsob prevodu je pak popsan v samostatné dokumentaci piredané spolu
s pfevodnim programem.

Parcelni body jsou reprezentovany textovym prvkem pFedstavujicim dislo
parcelniho bodu, vietné eventualniho podlomeni nebo dilu. Dil se v nové vzniklych
parcelnich &islech jiz nepouziva, nicméné u starych parcelnich &isel zlstal.

Parcelni body je mozné vyhledavat ze seznamu vSech parcelnich bodd v dané
lokalité (mésto, obec atd.), nebo je identifikovat kliknutim mysi na textovy prvek. Rovnéz
je mozné ménit jejich grafické atributy, jako je barva pisma, velikost atd.

-
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Ukézka zobrazenych parcelnich bodd (zelena ¢isla)
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Hranice parcel jsou reprezentovany plosnym objektem, ktery predstavuje
skute¢nou plochu kazdé parcely, z ¢ehoz vyplyva i jejich nazev. Plosny objekt Hranice
parcely opét nese informaci o parcelnim cisle.

Na rozdil od Parcelnich bodl umoZfiuje tato vrstva zjistovat piislusnost nami
vytvoreného grafického objektu k parcele, nebo k parcelam, na nichz se nachazi (ma
s nimi graficky prdnik).

PloSné objekty Hranic parcel navic mohou nést informaci o zpﬁsobu vyuziti
konkrétni parcely a v konfiguraci provadét barevné nastaveni pro jednotlivé druhy vyuziti
(viz ukazkovy obrazek). Vyuziti parcely oceni spiSe pracovnik, jehoz zajima urbanisticky
pohled, jak mUzeme vidét z uvedenych hodnot vyuziti (napf. hospodarska plda, les,
zastavba, komunikace atd.)

Barevné zvyraznéni vyplné hranic parcel lze samoziejmé vypnout a zobrazovat
hranice parcel pouze jejich obrysem.

Po identifikaci jak parcelniho bodu, tak i hranice parcely, je moZzné vyvolat

podrobné —— )
informace o

vlastnikovi parcely, Parcela
jeji vymére, Cislu 8 - finizni bod: 1761/311 Parcela Rer= sl

listu vlastnika atd.

z ISKN, to _— |
samoziejmé za Katastr |H-ust|'urar
predpokladu, € Parcela |1761/311

mame tato data
k dispozici.

H| Mame-li
o ata |

k dispozici
o A . jekt: 1 | Soufadnice 472,124 m, 1047 338,737 m
zpristupni se nam Objektd: 1 P AL, . I
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v identifikacnim okné tlaéitko se symbolem 1, jehoz stiskem je vyvolan formular
s popisnymi udaji o parcele.

/2§ Nahlizeni do KN - Microsoft Internet Explorer i ] |
Soubor  Uprawvy  Zobrazik  Oblbené  MNastroje  Mapoweda | .-",'.'
= ~ m o L e 0 ) el = (44«
Oz - @~ |x] (3] (o] Pne Sconiert €8] (2 2 - | J i B
Adresa I@ htkp: finablizenidokn, cuzk.cz/Zobr az0bjekk, aspxrtypobiektu=parcelatid=2303202101 j Prejit |0dkazv 2
5 a4 rd - ré ;
CUZK Nahlizeni do katastru nemovitosti

fizeni o vkladech Informace o parcele

Informace o Azeni
prehled Fzeni Parcelni €islo: 687

Seenamphyjatych vyméra: 1928 m2
Mzeni
Katastralni Ozemi: Holefovice 730122

Ostatni Fizeni

Typ parcely: Parcela katastru nemovitosti
Informace o Azeni o
piahled Hreni Mapowy list: PRAHA,5-0/42
Seznam piHjatych Ureni vyméry: Graficky nebo v digitalizowvang mapé

Fzeni i 5
VyuZiti pozemku:  zelen

Informace z KN Druh pozemku: ostatni ploacha
B Parcel Iy
Lot Eislo Ly 825
Budova
Jednotka Qchrana: pamatkové chranéngé Ozemi
Repoasda Svéfena sprava nemovitosti ve viastnictvi obce
Nejcastajéi dotazy ; :
Vysvitleni pojmd Imenao adresa podil | =
MWapowada k Méstska st Praha 7 nabf. Kapitana larcse 7, €.p.1000, Holesow, Praha, 17000
aplikaci . N
Vlastnické pravo
Imenao adresa podil
Hlavni mésto Praha Marianske nam. 2, .p.2, Staré Mésto, Praha, 11001
Seznam BPE] LI
[ [T T [ e mterne 4

L'Jdgje z ISKN je mozné vyvolat bud pfimo z pfevedenych dat, nebo z webové
stranky Ceského UuGfadu zeméméri¢ského a katastralniho ,Nahlizeni do Kkatastru
nemovitosti“. Vybér pfislusné varianty provadime v konfiguraci Parcel.

Rozdil mezi témito dvéma zdroji je v jejich aktualnosti, obsaZznosti a cené. Udaje
na webové strance jsou samoziejmé nejaktualnéjsi, aviak ve zjednodudené, oklesténé
formé.

Oproti tomu Uudaje, které jsme pFevedIiv do interniho formatu, jsou daleko
obsaznéjsi (napf. obsahuji rodna Cisla osob nebo IC organizaci), aviak Casem zastaravaji.

Nezanedbatelnym faktorem je rovnéz cena dat. Zatimco data publikovana na
webové strance jsou zdarma, tak data uréena pro prevod do interniho formatu se musi u
p-d e v v v V.V - - ”, - . - - , P o]
Ceského uradu zememericského a katastralniho nebo u jednotlivych Katastralnich aradu
kupovat.

V konfiguraci systému je mozné prepinat, ktera data se budou prezentovat.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Parcely a ISKN

— —,
m Nastaveni uZivatele 1_ ‘ } = (=l ")
[#- Kresleni E I
E Mapove vrstvy ® Zobrazovat L ® Identifikovat [

e Adresni hody ® Zobrazovat v rozsahu | D| = | 8 OUD|

- Aplikaéni soubory —
5o o Kvalita kresby spoletnd |*
. [ Katastry
B Mapové listy
- Mapovy podklad ® Zdroj dat parcel O #adny @ internet (O databdze
[ MéEstské Esti

® Adresa dat |http:,-",r"nahIizenidol-cn.cuzl-c.c:szubrazObjeI-ct.aspx?tvp=parcel |

- Oblasti vlivu

- parcaly ® RCve vipisuparcely [

H- Plochy zelené
- Rastroveé snimky

- Referentni soubory

f- Sdilené soubory

- Swételna zafizeni

5 Uligni sit

'_; - \fi — — o | -
H L] Videopasport |v ] Ulofit standard | Standard || ' OK | K navrat |
Al R R Y - _ = - I

Hlavni uzel Parcely nam na pravé strané nabizi moznosti, mezi kterymi nalezneme
i moZnost oznacenou Zdroj dat parcel. Standardni nastaveni je hodnota ,jinternet*, coz
znamena, Ze se bude zobrazovat obsah webové stranky Nahlizeni do katastru
nemovitosti. K dispozici je jesté varianta ,databaze®, coz je prohlizeni obsahu internich
souborl. Posledni moznosti je hodnota ,Zadny“, jehoZz aktivaci prohlizeni informaci o
parcele nebude mozné.

M8 vypis parcely z ISKN . \ =

Data ke dni: 04.07.2007

— Uzemi
Okres : 3100 Hlavni mésto Praha N
Obec : 554782 Praha i

kKatastr: 732052 Hostiwvar

I Parcela

Cislo panzely ; |1'J'6'J'f19 ! |

I Womera |1l3|5 m?, Graficky nebo v digitalizovanée mapée |
Diruh pozemku ; |_z_astavéné plocha a nadvoti | 1
Ochrana : | |

Wyuzil pozembu |— |
List mapy : |[PRAHA,4-3/32
Bizeni veniku: |Z—-14423/2007-2272 | il

Opravnéné osoby: ma listm vlastnietwi 330 Parcely listu viastnictvi |

|| Nizev a adresa Identifikdétor s

[
|

Vliasztnické pravo
I Ceskd republika I¢: 00000001-001 |
|
\||Pravo hospodateni s majetkem statn
IROP, inZenyrska a realitni organizace Praha I¢: 70885010-001

Nové MEsto,V Jamé 639(12),Praha,11000,Hlavni m&sto Praha N

m

| n | r

@ Tisk vypisu parcely Katastr nemovitosti na internetu T ¢ Zawfit |

Ukéazka s popisnymi Gdaji o parcele z pfevedenych dat
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Parcely a ISKN

PFehledny popis vSech voleb konfigurace pro Parcely:

Pro pasivni vrstvu Parcel nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi uziteCnych
voleb, pficemz v3echny tyto volby jsou sdruzeny v uzlu Parcely, ktery nalezneme pod
hlavnim uzlem oznacenym Mapové vrstvy.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

[ Mastaveni ufivatele |. = | El ﬁr

F ApIKacn! SoUDory 3

Hi ey ® Zobrazovat [ o Identifikovat [

+- Mapove listy :

+- Mapowy podklad ® Zobrazovat v rozsahu | 0] — 8 000

& MEstsks Edsti o Kvalita kresby | spo I.g .En_é '

+- Oblasti vlivu

= ® Zdroj dat parcel Zadny internet {*} databaze
Budowy
i b ® Adresa dat |http://nahlizenidekn.cuzk.cz/ZobrazObjekt.aspx?typ=parcel
Parcelni &izla ® RC ve vipisu parcely

=l Plo&né hranice
Atributy
Atributy seleltivnich parcel
Zobrazeni
+ - Plochy zelené
Rastrové snimboy
+1- Referentni soubory

A Gillland soibony = UloZit standard Standard |v| W' OK K navrat

Ukazka rozbaleného uzlu Parcely v Konfiguraci

Zobrazovat: povoleni zobrazeni parcel. Standardné je tato volba v konfiguraci
zapnuta.

Identifikovat: povoleni identifikace parcel. Standardné je tato volba v konfiguraci
vypnuta.

Zobrazovat v rozsahu: hodnoty minimalniho a maximalniho méfitka, od kdy do
kdy bude vrstva Parcel viditelna. Standardné je v konfiguraci hodnota O — 8000.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Vysoka a Standardni. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k pfejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouZit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub(l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné S$irSi a na svych okrajich jakoby
,2fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Zdroj dat: volba zdroje dat popisnych informaci Parcel. Standardné je
v konfiguraci hodnota internet.

Adresa dat: URL cesta pro webovou stranku Nahlizeni do katastru nemovitosti.
Standardni adresa: http://nahlizenidokn.cuzk.cz/ZobrazObjekt.aspx?typ=parcela&id=%os.

RC ve vypisu parcel: zapnutim volby dochazi k zobrazovani rodného cisla (RC)
vlastnik( parcel nebo budov v popisnych tdajich o parcele (budové&). Toto nastaveni se
tyka pouze varianty, kdy mame ve Zdroji dat nastavenou hodnotu ,,databaze“. Jelikoz se
jedna o citlivy udaj, u kterého si mUzeme prat, aby jeho obsah uzivatelé nevidéli,
deaktivaci této volby jej uZivateldm znepFistupnime. Ve formulafi se misto rodného E&isla
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Parcely a ISKN

vlastnika parcely zobrazuji pomic¢ky (------ /----). Standardné je tato volba v konfiguraci
vypnuta.

Seznam nastaveni koncového uzlu Budovy.

Zobrazovat: povoleni zobrazeni budov. Standardné je tato volba v konfiguraci
zapnuta.

Identifikovat: povoleni identifikace budov. Standardné je tato volba v konfiguraci
zapnuta.

5 Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se budovy budou zobrazovat.
Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je v konfiguraci
hodnota O — 8000.

Styl obrysu: volba stylu ¢ary budov z preddefinovanych moznosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sifka obrysu: zadani &ifky ¢ary budov, vcetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 1 bod.

Barva obrysu: volba barvy cary budov z barevné palety, vietné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva a kryti 100%.

Vyplfiovat: povoleni vyplfiovani plosnych objektl budov. Standardné je tato volba
v konfiguraci vypnuta.

Styl vzorku: volba stylu vzorku vyplné budov z preddefinovanych moZnosti.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0.

Sitka vzorku: zadani S$iFky vzorku vypiné budov, vcetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 1 bod.

Barva vzorku: volba barvy vzorku vyplné budov z barevné palety, vcetné
nastaveni procenta sytosti barvy vzorku. Standardné je v konfiguraci hodnota cerna
barva a kryti 100%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné budov z barevné palety, véetné nastaveni
procenta sytosti barvy pozadi. Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva a kryti
0%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Liniové hranice.

Zobrazovat: povoleni zobrazeni liniové hranice parcel. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Identifikovat: povoleni identifikace liniové hranice parcel. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se liniove hranice parcely budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0 — 8000.

Barva cCary: volba barvy cary liniovych hranic parcel z barevné palety, vcetné
nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota cerna barva a kryti
100%.

Sitka Cary: zadani $ifky cary liniovych hranic parcel, véetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0,2 bodu.

Styl Cary: volba stylu ¢ary liniovych hranic parcel z preddefinovanych moznosti.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0.

Seznam nastaveni koncového uzlu Parcelni Cisla.

Zobrazovat; povoleni zobrazeni Cisel parcel. Standardné je tato volba v konfiguraci
zapnuta.

Identifikovat; povoleni identifikace Cisel parcel. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat v rozsahu; mapovy rozsah, ve kterém se Cisla parcel budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0 — 1000.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Parcely a ISKN

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Styl pisma: volba stylu pisma parcelnich Cisel. Standardné v konfiguraci neni
zvolena 7adna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrZzené, preskrtnuté), tzn., Ze
pismo ma hodnotu ,,normalni“.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma parcelnich &isel. Standardné je
v konfiguraci hodnota doleva a dold.

Barva vyplné: volba barvy vyplné parcelnich cisel z barevné palety, vcetné
nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota tmavé zelena
barva a kryti 100%.

Sitka obrysu: zadani S$ifky obrysu parcelnich Cisel, vcetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0 bodu.

Barva obrysu: volba barvy obrysu parcelnich &isel z barevné palety, vcetné
nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota cerna barva a kryti
100%.

Nasobici koeficient: zadani nasobiciho koeficientu pro zvétSeni velikosti pisma
parcelnich Cisel. Standardné je v konfiguraci hodnota 2,5 x.

Seznam nastaveni dil¢iho uzlu Plodné hranice.

Zobrazovat: povoleni zobrazeni plosnych hranic parcel. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Identifikovat: povoleni identifikace plosnych hranic parcel. Standardné je tato
volba v konfiguraci zapnuta.

Zobrazit selektivni parcely: povoleni zobrazeni vybranych parcel. Standardné je
tato volba v konfiguraci zapnuta.

Povolit vyplfiovani parcel: povoleni vyplfiovani parcel podle nastavenych atributd.
Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se plosné hranice parcel budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0 — 8000.

Vyhledani zasazenych parcel: nastaveni kritéria pro posouzeni zasazeni parcely
nasim objektem. K dispozici jsou hodnoty ,kaZzdy zasazeny“, ,kdyZ zasaZeno alespon 1%
plochy“, ,kdyZ zasaZeno alespon 10% plochy*, ,kdyZ zasaZeno alespon 50% plochy*,
,kdyZ zasazeno alespon 90% plochy“, ,kdyZ zasazeno alesponi 99% plochy*, ,kdyz
zasaZena cela plocha“. Standardné je v konfiguraci hodnota , kazdy zasazeny*.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy.

V konfiguraénim okné& na pravé strané& se zobrazi seznam zpUsobd vyuZiti, pro
které nastavujeme grafické atributy. Zpﬂsoby vyuZiti nelze libovolné meénit, ale jsou
predem pfipraveny.

Vlastni nastaveni provadime dvojim kliknutim levého tla¢itka mySi na Fadku na
pravé strané okna. K dispozici mame i druhy zpUsob, a sice kliknutim pravym tla¢itkem
mysi nad Fadkem, kdy z vyvolaného roletového seznamu zvolime volbu Editovat atributy.
Volba ma rovnéz pfifazenu horkou klavesu mezernik. Nasledné je vyvolano menu s
moznostmi nastaveni grafickych atributl vrstev. Jakékoliv zmény budou akceptovany
jediné po stisku potvrzovaciho tlacitka OK.

Nastavovani je mozné provadét i hromadné, kdy zvolime vice fadek klikanim
levého tlaCitka my3i na fadky se soucasné stisknutym tladitkem Shift (oznaceni bloku),
nebo CTRL (oznaéeni vybranych). K dispozici je rovnéZ moznost vybrani véech fadkd, a to
stiskem pravého tlac¢itka nad plochou seznamu a volbou Vybrat polozky (rovnéz horka
klavesa CTRL+A).

Jakékoliv zmény budou akceptovany jediné po stisku potvrzovaciho tlacitka OK.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Parcely a ISKN

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy selektivnich parcel.

Styl obrysu: volba stylu ¢ary vybranych parcel z preddefinovanych moZnosti.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0.

Sitka obrysu: zadani S&ifky cary vybranych parcel, véetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 1,5 bodu.

Barva obrysu: volba barvy cary vybranych parcel z barevné palety, vcetné
nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle Cervena
barva a kryti 100%.

Vypliiovat: povoleni vyplfiovani vybranych parcel. Standardné je tato volba
v konfiguraci vypnuta.

Styl vzorku: volba stylu vzorku vyplné vybranych parcel z preddefinovanych
moznosti. Standardné je v konfiguraci hodnota 6.

Sifka vzorku: zadani $ifky vzorku vyplné vybranych parcel, véetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 1 bod.

Barva vzorku: volba barvy vzorku vyplné vybranych parcel z barevné palety,
vCetné nastaveni procenta sytosti barvy vzorku. Standardné je v konfiguraci hodnota
svétle Cervenda barva a kryti 100%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné vybranych parcel z barevné palety,
vCetné nastaveni procenta sytosti barvy pozadi. Standardné je v konfiguraci hodnota
¢ernd barva a kryti 0%.

Sitkovy rozsah pro kresleni: polet blokd dat pro kresleni vybranych parcel.
Standardné je v konfiguraci hodnota 1.

Seznam nastaveni koncového uzlu Zobrazeni.

V konfiguraénim okné& na pravé strané& se zobrazi seznam zpUsobd vyuZiti, pro
které nastavujeme povoleni zobrazeni a identifikace. Ovladani je podobné jako v pfipadé
nastavovani Atributl. Opé&t miZeme pouzit bud kliknuti na Fadku, nebo pouzit stisk
pravého tlacitka mysi nad radkou a zvolit volby v nabidnutém roletovém menu.

Strana 72
ZELEN
VPRA
ZECZ



KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Svételna zaFizeni

Svetelna zarizeni

Vrstva Svételnych zafizeni je pro uZivatelé starSich verzi aplikaci CDSw,
postavenych na jadru FlashFiler, neznama. Nicméné novinka to vlastné 7adna neni, nebot
se jedna o plvodni vrstvu Sloupy VO, ktera pouze zménila nazev. DUvodem zmény nazvu
byla skutecCnost, Ze vrstva velmi Casto neobsahovala pouze sloupy verejného osvétlent,
ale i dalsi prvky, spravované pfisludnou spravcovskou firmou, jako napf. rozvadéce,
pfisviceni pfechodl, hodiny atd.

Svételna zarfizeni jsou reprezentovana bodovymi prvky, které je mozné doprovodit
zobrazenim textového prvku predstavujiciho evidencni &islo svételného zafizeni. Tato
vrstva je velmi uzite¢na, nebot velmi ¢asto dochazi k lokalizaci rGznych prvkd pravé podle
stozaru vefejného osvétleni. Cislo, které je na stozarech vefejného osvétleni pfipevnéno,
pak miZeme vyhledavat ze seznamu vsech prvkd svételnych zafizeni v dané lokalité
(mésto, obec). Rovnéz je mozné prvky svételnych zarizeni identifikovat kliknutim mysi na
bodovy prvek nebo jejich textovy popis.

A
— ’_,,ﬂ-"'"-‘d i

103523 /ﬁ 121/24

Ukazka zobrazenych né&kterych druhl svételnych zafizeni:

? Stozar (klasicky sloup vefejného osvétlenf) C? Hodiny Parkovaci automat

V konfiguraci 1ze objektlim této vrstvy ménit grafické atributy, jako je napf. styl
pisma evidencniho Cisla, jeho barva, velikost bodové znacky atd.

Soubory svételnych zafizeni jsou do systému prebirany z rflznych zdrojfl a formatd
prostiednictvim pfevodniho programu, nebo z dat spravovanych aplikaci VEOSKOL.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Svételna zaFizeni

PFehledny popis v3ech voleb konfigurace pro Svételna zaFizeni:

Pro pasivni vrstvu Svételna zafizeni nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi
uziteCnych voleb, pficemz vSechny tyto volby jsou sdruZeny v uzlu Svételna zafizeni,
ktery nalezneme pod hlavnim uzlem oznaenym Mapové vrstvy.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy svételnych zafizeni. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace vrstvy svételnych zafizeni. Standardné je tato
volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni symbolickych znacek: povoleni zobrazeni grafickych bodovych objektd
predstavujicich objekty svételnych zafizeni. Standardné je tato volba v konfiguraci
zapnuta.

Kresleni inventarnich ¢&isel: povoleni zobrazeni textovych objektd predstavujicich
inventarni cisla svételnych zafizeni. Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se svételna zafizeni budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0 — 5000.

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k pfejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub{l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné S$ir§i a na svych okrajich jakoby
»,fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Barva symbolickych znacek: nabizi hodnoty ,spole¢na“ a ,vlastni“. Zvolenim
varianty ,vlastni“ umoZnime zbarveni symbolickych znaCek takovou barvou, ktera je
zapsana vV jednotlivych definicich pfifazenych k pfislusnym bodovym symbolickym
znackam. Druha volba ,spole¢nd“, nam umozni zvolit si barvu podle naSich predstav
zadanim v konfiguraci, a to v koncovych uzlech Atributy inventarniho Cisla a Atributy
symbolické znacky.

Mapové znacky: nabizi hodnoty NepouZit, Slabé&, Stfedné&, Silné a Konstantni
velikost. Volba umoziiuje nahrazovat bodové a textové objekty zastupnym symbolem
(mapovou znackou). Ddvodem je zbyteéné kresleni bodovych objektl ve velkém méfitku,
nebot v tuto chvili tyto objekty stejné nejsou rozeznatelné a jejich vykreslovani zdrzuje.
Pfi nastaveni hodnoty NepouZit budou bodové a textové objekty vzdy vykreslovany. Pfi
nastaveni opacné hodnoty Konstantni velikost, budou bodové a textové objekty
vykreslovany takovou velikosti, jako by mapovy vyrez byl v méfitku, které je nastavené
v dalsi volbé Méfitko mapovych znacek. Ostatni hodnoty Slabé&, Stfedné a Silné jsou
odstupnovanim mezi meznimi hodnotami. Standardné je v konfiguraci hodnota Stredné.

Méfitko mapovych znacek: volba pracuje v kombinaci s predchozi volbou Mapové
znacky. UmozZiuje nastavit hodnotu méfitka pro zobrazovani mapovych znacek, pokud je
ve volbé Mapové znacky nastavena hodnota Konstantni velikost. Standardné je
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. méfitko 1:20000).

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy inventarniho Cisla.
Posunuti v ose Y: zadani relativniho posunu od pocate¢niho bodu (tzv. ,point of

origin®) popisky v ose Y, véetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00
metru.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Svételna zaFizeni

Posunuti v ose X: zadani relativniho posunu od pocatec¢niho bodu (tzv. ,point of
origin®) v ose X, vC€etné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,00 metru.

Natoceni: zadani Ghlu natoceni popisky ve stupnich. Standardné je v konfiguraci
hodnota 0,0.

Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového fetézce popisky, vcetné
volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 2 metry.

Styl pisma: volba stylu pisma popisky. Standardné v konfiguraci neni zvolena
Zadna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené, preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma
hodnotu ,,normalni“.

Zarovnani: volba zp(sobu zarovnani pisma textového Fetézce popisky. Standardné
je v konfiguraci hodnota doprava a nahoru.

Barva pisma: volba barvy pisma textového fetézce popisky z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva.

Sytost: zadani procenta sytosti barvy popisky. Standardné je v konfiguraci sytost
100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy symbolické znacky.

Natoceni znacky: zadani Ghlu natoCeni zastupného symbolu svételného zarizeni ve
stupnich. Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Koeficient zvétSeni znacky: nastaveni zvétSovaciho koeficientu zastupného
symbolu. Standardné je v konfiguraci hodnota 1,0 krat.

Barva znacky: volba barvy zastupného symbolu svételného zarizeni z barevné
palety, vCetné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota
modra barva a kryti 100%o.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapoveé listy

Mapove listy

Klad mapovych listd je reprezentovan liniovymi prvky, které je mozné opét
barevné odliovat, neboli nastavovat kladim rlznych méfitek vlastni grafické atributy
(barva a styl ¢ary, vzorek atd.).

K dispozici jsou klady méfitek 1:250, 1:500, 1:1000, 1:2000, 1:5000, 1:50000.
Mé&fitko 1:50000 obsahuje setice listd méfitka 1:5000 dopInéné o jejich nazvy, napf.
KRALUPY NAD VLTAVOU, BRNO atd.

Konkrétni mapové listy je mozné vyhledavat ze seznamu listd pfislusného métitka
a to bud’' v dané lokalité (mésto, obec) nebo v ramci celého Gzemi republiky, a to vCetné
Slovenska.

Kliknutim mysi kamkoliv do mapového prostoru dostaneme informaci o mapovém
listu pfislusného méfitka.
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Ukéazka zobrazeného kladu mapovych listd.

PFehledny popis vSech voleb konfigurace pro Mapové listy:

Pro pasivni vrstvu Mapové listy nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi
uziteCnych voleb, pficemz vSechny tyto volby jsou sdruzeny v uzlu Mapové listy, ktery
nalezneme pod hlavnim uzlem ozna¢enym Mapové vrstvy.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapoveé listy

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy Mapové listy. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Identifikace: povoleni identifikace vrstvy Mapové listy. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni 1:50000 (setice): povoleni zobrazeni setic v méfitku 1:50000.
Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Identifikace 1:50000 (setice): povoleni identifikace setic v méfitku 1:50000.
Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni 1:5000: povoleni zobrazeni mapovych listd méfitka 1:5000. Standardné
je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Identifikace 1:5000: povoleni identifikace mapovych listd méfitka 1:5000.
Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni 1:2000: povoleni zobrazeni mapovych listd méfitka 1:2000. Standardné
je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Identifikace 1:2000: povoleni identifikace mapovych listd méfitka 1:2000.
Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Kresleni 1:1000: povoleni zobrazeni mapovych listd méfitka 1:1000. Standardné
je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Identifikace 1:1000: povoleni identifikace mapovych listd méfitka 1:1000.
Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Kresleni 1:500: povoleni zobrazeni mapovych listd méFitka 1:500. Standardné je
tato volba v konfiguraci vypnuta.

Identifikace 1:500: povoleni identifikace mapovych listG méfitka 1:500.
Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Kresleni 1:250: povoleni zobrazeni mapovych listd méFitka 1:250. Standardné je
tato volba v konfiguraci vypnuta.

Identifikace 1:250: povoleni identifikace mapovych listd méfitka 1:250.
Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Kresleni nazvl setic: povoleni zobrazeni nazvl setic v méfitku 1:50000.
Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se mapoveé listy budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota O — O (tzn., Ze vrstva se bude zobrazovat vzdy, bez ohledu na
velikost méfitka).

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a Vysoka. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k pfejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub(l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné S$ir$i a na svych okrajich jakoby
»,2fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy 1:1000.

Styl cary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 3.

Sifka ¢ary: zadani $ifky ¢ary mapového listu, véetné volby jednotek. Standardné
je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Mapoveé listy

Barva cary: volba barvy ¢ary mapového listu z barevné palety, véetné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle fialova barva a kryti
100%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy 1:2000.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych moznosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sifka ¢ary: zadani $ifky ¢ary mapového listu, véetné volby jednotek. Standardné
je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu.

Barva cary: volba barvy ¢ary mapového listu z barevné palety, véetné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle cervena barva a kryti
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy 1:250.

Styl ¢ary: volba stylu Cary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 3.

Sifka ¢ary: zadani $ifky ¢ary mapového listu, véetné volby jednotek. Standardné
je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu.

Barva Cary: volba barvy ¢ary mapového listu z barevné palety, véetné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota Zluta barva a kryti 50%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy 1:500.

Styl cary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sifka ¢ary: zadani $ifky ¢ary mapového listu, véetné volby jednotek. Standardné
je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu.

Barva cary: volba barvy ¢ary mapového listu z barevné palety, véetné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota Zluta barva a kryti 50%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy 1:5000.

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 3.

Sifka ¢ary: zadani $ifky ¢ary mapového listu, véetné volby jednotek. Standardné
je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu.

Barva Cary: volba barvy ¢ary mapového listu z barevné palety, véetné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle modra barva a kryti
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy 1:50000 (setice).

Styl ¢ary: volba stylu ¢ary spojnice z preddefinovanych mozZnosti. Standardné je
v konfiguraci hodnota 0.

Sifka ¢ary: zadani $ifky ¢ary mapového listu, véetné volby jednotek. Standardné
je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu.

Barva Cary: volba barvy ¢ary mapového listu z barevné palety, véetné nastaveni
procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle modra barva a kryti
100%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy zobrazeni popisky setice.
Nazev pisma: vybér typu pisma. Standardné je v konfiguraci hodnota Arial.

Velikost pisma: zadani hodnoty velikosti pisma textového Ffetézce popisky setice,
vcéetné volby jednotek. Standardné je v konfiguraci hodnota 2 metry.
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Styl pisma: volba stylu pisma textového fetézce popisky setice. Standardné
v konfiguraci neni zvolend 7adna z nabizenych hodnot (tu¢né, kurziva, podtrzené,
preskrtnuté), tzn., Ze pismo ma hodnotu ,,normalni*.

Zarovnani: volba zplsobu zarovnani pisma textového fetézce popisky setice.
Standardné je v konfiguraci hodnota doprostfed a doprostied.

Barva textu: volba barvy pisma textového fetézce popisky setice z barevné palety,
vCetné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle
modra barva a kryti 100%o.
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Zelen a vodni toky

Jedna se o dvé samostatné vrstvy, avsak jejich jednoduchost zapfiCinila slouceni
do jediné kapitoly.

Vrstva Plochy zelené

Pfedstavuje zelené plochy na UGzemi zajmové lokality, avSak nejednd se o
konkrétni prvky zelené, ale spiSe o plochy zelené urbanistického charakteru. Vrstva nam
slouzi pro dokresleni mapového vyrezu a jeji pfitomnost ocenime zejména pfi tiskovém
vystupu.

Vrstva Vodni plochy a toky

Pfedstavuje vodni plochy a toky na Gzemi zajmové lokality. Obsah vrstvy je
roz¢lenén do tfi skupin, které se daji samostatné zobrazovat. Jedna se o Hlavni vodni tok,
Vedlejsi vodni toky a Jezera a rybniky.

Vztahneme-li pfiklad na Prahu, bude hlavnim vodnim tokem Vitava, vedlejSimi
vodnimi toky vSechny ostatni feky a potoky, a jezery a rybniky budou obsahovat, jak
nazev napovida, vSechna jezera a rybniky na tzemi Prahy.

Ukéazka zobrazenych vrstev ploch zelené& a vodnich ploch a tokd.
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PFehledny popis viech voleb konfigurace pro Plochy zelené a Vodni plochy
a toky:

Pro tyto pasivni vrstvy nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi uziteCnych voleb,
pricemz vSechny tyto volby jsou sdruZeny ve stejnojmennych uzlech Plochy zelené a
Vodni plochy a toky, které nalezneme pod hlavnim uzlem oznacenym Mapové vrstvy.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

1. Plochy zelené

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy Plochy zelené. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterem se plochy zelené budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota O — O (tzn., Ze vrstva se bude zobrazovat vzdy, bez ohledu na
velikost méfitka).

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokaA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k pfejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zubl“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné SirSi a na svych okrajich jakoby
,2fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy.

Obrys: volba stylu ¢ary ploch zelené z preddefinovanych moznosti ,,nezobrazovat“
a ,standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota ,,standardni*.

Styl vzorku: volba stylu vzorku ploch zelené z preddefinovanych moznosti.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0.

Sifka: zadani $ifky stylu vzorku ploch zelené, véetné volby jednotek. Standardné
je v konfiguraci hodnota 1,2 bodu.

Barva vzorku: volba barvy vzorku ploch zelené z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota barva s ¢islem 62 (zelend).

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku ploch zelené. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Vypli: volba stylu vzorku ploch zelené 2z pFeddefinovanych moznosti
,nhezobrazovat® a ,standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota
»~Standardni“.

Styl vzorku: volba stylu vzorku ploch zelené z preddefinovanych moZznosti.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0.

Sifka vzorku: zadani sifky vzorku ploch zelené&, véetné volby jednotek. Standardné
je v konfiguraci hodnota 6 bodd.

NatoCeni vzorku: zadani uUhlu natoCeni vzorku ploch zelené ve stupnich.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku ploch zelené z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota barva s ¢islem 62 (zelend).

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku ploch zelené. Standardné je
v konfiguraci kryti 50%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné ploch zelené z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Zelen a vodni toky

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi ploch zelené. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%o.

2. Vodni plochy a toky

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy Vodni plochy a toky. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Kresleni hlavniho vodniho toku: povoleni zobrazeni hlavniho vodniho toku
v zaAjmovém Uzemi. Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni vedlejsich vodnich tokl: povoleni vedlej$ich vodnich tokd v zajmovém
Gzemi. Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Kresleni jezer a rybnik(: povoleni zobrazeni jezer a rybnikd v zajmovém Gzemi.
Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se vodni plochy a toky budou
zobrazovat. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je
v konfiguraci hodnota O — O (tzn., Ze vrstva se bude zobrazovat vzdy, bez ohledu na
velikost méfitka).

Kvalita kresby: nabizi hodnoty SpoleCna, Standardni a VysokA. Pfi nastaveni
hodnoty Spole¢na dojde k prejimani nastaveni kvality kresby z hlavniho uzlu Kreslent,
z volby Kvalita kresleni. Pfi nastaveni hodnoty Vysoka bude pfi vykreslovani pouzit tzv.
aliasing neboli vyhlazovani kreslenych prvkﬁ na obrazovce. Pouziti aliasingu mdze
nepatrné zpomalit proces vykreslovani, i kdyz nijak zasadné. Nejlépe si v3e vysvétlime na
prikladu. Nakreslime-li v mapovém okné Sikmou Caru, dojde k tomu, Ze Cara nebude
absolutné rovna, ale na svych okrajich bude mit ,zubaty“ vzhled. Zapnutim aliasingu
dojde k jejimu vyhlazeni a odstranéni t&chto ,.zub{l“. Vyhlazeni ma v3ak i opaény efekt,
nebot se nam vyhlazena Cara bude zdat nepatrné Sir§i a na svych okrajich jakoby
,fozmazana“. Pfi nastaveni hodnoty Standardni nebude pfi vykreslovani pouzit aliasing.
Standardné je v konfiguraci hodnota Spolecna.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy hlavniho vodniho toku.

Obrys: volba stylu c¢ary hlavniho vodniho toku z preddefinovanych moZnosti
,hezobrazovat® a ,standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota
»~Standardni“.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hlavniho vodniho toku z preddefinovanych
moznosti. Standardné je v konfiguraci hodnota O.

Sitka: zadani $ifky stylu vzorku hlavniho vodniho toku, véetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 1,2 bodu.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hlavniho vodniho toku z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota barva s Cislem 84 (svétle modra).

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hlavniho vodniho toku.
Standardné je v konfiguraci kryti 100%.

Vyplfi: volba stylu vzorku hlavniho vodniho toku z preddefinovanych moznosti
,hezobrazovat® a ,standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota
»~Standardni“.

Styl vzorku: volba stylu vzorku hlavniho vodniho toku z preddefinovanych
moznosti. Standardné je v konfiguraci hodnota O.

Sifka vzorku: zadani 3ifky vzorku hlavniho vodniho toku, véetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 6 bodd.

Natoceni vzorku: zadani Ghlu natoCeni vzorku hlavniho vodniho toku ve stupnich.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku hlavniho vodniho toku z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota barva s Cislem 84 (svétle modra).

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku hlavniho vodniho toku.
Standardné je v konfiguraci kryti 50%.
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Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné hlavniho vodniho toku z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi hlavniho vodniho toku.
Standardné je v konfiguraci kryti 0%.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy jezer a rybnikd.

Obrys: volba stylu &ary jezer a rybnikl z preddefinovanych moznosti
,hezobrazovat® a ,standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota
»~Standardni“.

Styl vzorku: volba stylu vzorku jezer a rybnikd z preddefinovanych moznosti.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0.

Sitka: zadani &ifky stylu vzorku jezer a rybnikl, véetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 1,2 bodu.

Barva vzorku: volba barvy vzorku jezer a rybm’kﬂ z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota barva s ¢islem 84 (svétle modra).

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku jezer a rybnikd. Standardné je
v konfiguraci kryti 100%.

Vyplii: volba stylu vzorku jezer a rybnikl z preddefinovanych moZnosti
,hezobrazovat® a ,standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota
»~Standardni“.

Styl vzorku: volba stylu vzorku jezer a rybnikd z preddefinovanych moznosti.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0.

Sitka vzorku: zadani S$itky vzorku jezer a rybnikd, véetn& volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 6 bod{.

Natodeni vzorku: zadani Ghlu natoeni vzorku jezer a rybnikl ve stupnich.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku jezer a rybm’kﬂ z barevné palety. Standardné je
v konfiguraci hodnota barva s ¢islem 84 (svétle modra).

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku jezer a rybnikd. Standardné je
v konfiguraci kryti 50%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vyplné jezer a rybnik( z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi jezer a rybnikd. Standardné je
v konfiguraci kryti 0%o.

Seznam nastaveni koncového uzlu Atributy vedlejsich vodnich tokd.

Obrys: volba stylu &ary vedlejsich vodnich tok( z pFeddefinovanych moznosti
,hezobrazovat® a ,standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota
»~Standardni“.

Styl vzorku: volba stylu vzorku vedlejéich vodnich tokd z preddefinovanych
moznosti. Standardné je v konfiguraci hodnota O.

Sitka: zadani $itky stylu vzorku vedlej$ich vodnich tokl, véetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 1,2 bodu.

Barva vzorku: volba barvy vzorku vedlejsich vodnich tokl z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota barva s Cislem 84 (svétle modra).

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku vedlejSich vodnich tokd.
Standardné je v konfiguraci kryti 100%.

Vyplfi: volba stylu vzorku vedlejsich vodnich tokl z preddefinovanych moznosti
,hezobrazovat® a ,standardni“. Standardné je v konfiguraci nastavena hodnota
»~Standardni“.

Styl vzorku: volba stylu vzorku vedlejsich vodnich tokd z preddefinovanych
moznosti. Standardné je v konfiguraci hodnota O.

Sitka vzorku: zadani sifky vzorku vedlejsich vodnich tokd, véetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 6 bod{.
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Nato&eni vzorku: zadani Ghlu natoceni vzorku vedlejich vodnich tokd ve stupnich.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0,0.

Barva vzorku: volba barvy vzorku vedlejsich vodnich tokl z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota barva s Cislem 84 (svétle modra).

Kryti vzorku: zadani procenta sytosti kryti vzorku vedlejSich vodnich tokd.
Standardné je v konfiguraci kryti 50%.

Barva pozadi: volba barvy pozadi vypIné vedlejsich vodnich tok( z barevné palety.
Standardné je v konfiguraci hodnota ¢erna barva.

Kryti pozadi: zadani procenta sytosti kryti pozadi vedlejSich vodnich tokd.
Standardné je v konfiguraci kryti 0%.
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WMS

Zcela nova vrstva, ktera otevird do budoucna velmi zajimavé moznosti. Jméno
této vrstvy pochazi z anglického vyrazu Web Map Service, neboli Webova Mapova
Sluzba. Jedna se vlastné o nastroj, jak si pfipojit geograficka data (rGzné typy map,
druzicové snimky, ortofotomapy aj.), kterd jsou ulozena na jiném cizim serveru a byla
vytvorfena jinym subjektem.

Nezbytnou podminkou pro vyuZivani této sluzby je pfipojeni k internetu, nebot
prislusna mapova data se nachazeji na cizim serveru. Dal$im krokem je znalost adresy
(URL) serveru, kde se tato data nachazeji. Adresy lze vyhledavat pomoci klasickych
internetovych vyhledavacl, a na internetové siti jich nalezneme velké mnozstvi.

Rada instituci dnes prezentuje svd mapova data prostifednictvim WMS, a jejich
poCet bude do budoucna rychle stoupat. Mezi nejznamejSi poskytovatele téchto
mapovych dat patfi napf. CUZK, neboli  Cesky uUrad zeméméricsky
a katastralni, Utvar rozvoje hlavniho mésta Prahy, magistratni Grady, krajské ufady,
ministerstva atd. atp. Vyhoda téchto mapovych dat je také v tom, Ze jejich vySe uvedeni
poskytovatelé se zaroven staraji o jejich aktualnost.

Prostfednictvim WMS jsme tedy schopni dostat se k mapovym datiim, ke kterym
bychom se jinak nikdy nedostali, maximalné za velkych financnich nakladd. Z toho
mZeme odvodit dalsi obrovskou vyhodu téchto dat, a to je jejich bezplatnost. AC je to
v dnednim svété s podivem, skuteéné je pFistup k t&émto datim bezplatny!

Jedinou drobnou nevyhodou WMS je skutecnost, Ze nikdy nemame garanci, Ze URL
adresa bude trvale existovat, Ze ji poskytovatel nezrusi Ci ji nepfestane podporovat.
Rovnéz nemame jistotu, Ze server, kde se data nachazeji, nezkolabuje nebo neprestane
fungovat. Nicméné s velkou pravdépodobnosti se da ocekavat, 7e URL adresy
.dlvéryhodnych“ zdrojt, jako jsou CUZK, rlzné magistraty nebo krajské rady, budou
pracovat i dale, maximalné na nich muze dojit k néjakym technickym obtizim, které vsak
nikdy netrvaji pfili§ dlouho.

Soucasti dokumentace je i seznam URL adres k rlznym serverdm s rlznymi
mapovymi daty. Uvedené URL adresy byly nalezeny na internetu a je tudiz mozné, ze
nékteré z nich uz neexistuji. Adresy jsou roz&lenéné do nékolika oddill, vétdinou podle
krajského usporadani.

VSeobecné adresy:

TopoCR — HSRS: reliéf, lesy, obce, mésta, kraje, feky, nadrze, zeleznice, silnice, atd.
http://bnhelp.netart.cz/cgi-bin/crtopo?

2. vojenské mapovani

http://mapserver.fsv.cvut.cz/cgi-bin/wms?
http://geoportal.cenia.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap/cenia_ll_voj map
Vyzkumny Gstav vodohospodafFsky T. G. M. (HEIS VUV): Corine Land Cover 2000, AOPK atd.
http://heis.vuv.cz/data/isapi.dll

Ustav pro hospodafFskou tpravu les@t (UHUL)

Oblastni plany rozvoje lesa (OPRL):
http://geoportal2.uhul.cz/cgi-bin/oprl.asp?SERVICE=WMS

Honitby:

http://geoportal2.uhul.cz/cgi-bin/honitby.asp?SERVICE=WMS

Mapy zdravotniho stavu lesii CR z druzicovych snimkij:
http://geoportal2.uhul.cz/cgi-bin/landsat.asp?SERVICE=WMS

Portal veFejné spravy CENIA:
http://geoportal.cenia.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap/<nazev_sluzby>

Cuzk

PFehledky, mapy KN, definiéni body, mapy byvalého PK
http://wms.cuzk.cz/wms.asp
Zakladni mapa 1:10 000

http://geoportal.cuzk.cz/ WMS_ZM10_PUB/WMService.aspx?
Zakladni mapa 1:50 000

http://geoportal.cuzk.cz/ WMS_ZM50_PUB/WMService.aspx?
Ortofoto barevné

http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ORTOFOTO_PUB/WMService.aspx?
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Statni mapa 1:5 000 vektor
http://geoportal.cuzk.cz/ WMS_SM5V_PUB/WMService.aspx?
Statni mapa 1:5 000 rastr
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_SM5_PUB/WMService.aspx?
Spravni hranice

http://geoportal.cuzk.cz/ WMS_SPH_PUB/WMService.aspx?
Geonames

http://geoportal.cuzk.cz/WMS_GEONAMES_PUB/WMService.aspx?

Bodové pole
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_BODPOLE/WMService.aspx?
PFehledové mapy CR
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_PREHLEDKY/WMService.aspx?
Klady mapovych listh
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_KLADY/WMService.aspx?
Geograficka sit WGS84

http://geoportal.cuzk.cz/WMS_GEOGRSIT/WMService.aspx?
Hlavni mésto Praha

Ortofotomapa — aktualni snimkovani

http://wgp.urm.cz/ArcGlS/services/MAP/letecke snimky_posledni_snimkovani/MapServer/WMSServer
Ortofotomapa — €asova Fada od roku 2001
http://wgp.urm.cz/ArcGlS/services/MAP/letecke_snimky/MapServer/WMSServer

Spravni ¢lenéni

http://wgp.urm.cz/ArcGlS/services/DMP/spravni_cleneni/MapServer/WMSServer

Digitalni obraz katastralni mapy (pro katastralni Gzemi bez platné Digitalni katastralni
mapy)

http://wgp.urm.cz/ArcGlS/services/DMP/DOKM/MapServer/WMSServer

Technicka mapa — u€elova mapa povrchové situace
http://wgp.urm.cz/ArcGlS/services/DMP/UMPS/MapServer/WMSServer

Technicka mapa — inzenyrské sité
http://wgp.urm.cz/ArcGlS/services/DMP/1S/MapServer/WMSServer

Uzemné analytické podklady hl. m. Prahy
http://wgp.urm.cz/ArcGlS/services/UP/UAP_2008/MapServer/WMSServer

Atlas zivotniho prostfedi v Praze:

http://www.premis.cz/atlaszp/isapi.dll?MU=CZ
Moravskoslezsky kraj

Uzemni plany obci a kraje
http://mapy.kr-moravskoslezsky.cz/tms/ows/WMS_MSK_UzemniPlanyObci/ows.php?
Plan rozvoje vodovod@ a kanalizaci

http://mapy.kr-moravskoslezsky.cz/tms/ows/WMS_MSK_PRVKUK/ows.php?
Ustecky kraj

Ortofotomapa Usteckého kraje
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGlS/services/ortofotomapa_cela/mapserver/\WWMSServer
Maloplo3na zvlasté chranéna tzemi
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGlS/services/MZCHU/mapserver/WMSServer

Uéelova mapa hydrochemickych typt vod
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGlS/services/ucelova_hydro_mapa/mapserver/WMSServer
Uéelova mapa vyhodnoceni kvality podz.vod dle vyhl. 428/2001 Sb.
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGlS/services/ucelova_mapa_kv_vody/mapserver/WMSServer
Uéelova hydrogeologicka mapa
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGlS/services/uc_h_m/mapserver/WMSServer

Mapa vrtné prozkoumanosti
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGlS/services/vrt_prozkum/mapserver/WMSServer
Ochranna pasma vodnich zdroj@
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGlS/services/ochr_p_vod_zdroju/mapserver/WMSServer
Hydrografie
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGlS/services/hydrografie/mapserver/WMSServer
Dopravni infrastruktura UK

http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGlS/services/doprava_projekt/mapserver/WMSServer

Olomoucky kraj

http://www.iri.cz/orp/mohelnice/ok_wms.htm
Zasady uzemniho rozvoje Olomouckého kraje: vyrok
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- ?
Zasady uzemniho rozvoje Olomouckého kraje: od@ivodnéni (koordinaéni vykres)

http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/D50/wms.asp?
Zasady uzemniho rozvoje Olomouckého kraje: od@ivodnéni (ostatni vykresy)

http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/D/wms.asp?
Uzemni studie lokalit rozvojovych ploch pro podnikatelské aktivity

http://iri.geo-portal.cz/wmsrook/Studie/wms.asp?
Uzemni studie - Vétrné elektrarny na tuzemi Olomouckého kraje

http://iri.geo-portal.cz/wmsvetrniky/Studie/wms.asp?

UAP ORP Mohelnice

http://iri.geo-portal.cz/wmsmoh/vykresy/wms.asp?

Ostrava

Mésto Ostrava: letecky snimek, vyuZiti Gzemi, uliéni sit, méstska zeleR, lesy, pradmyslové
arealy, Feky, komunikace, zeleznice
http://gisova.ostrava.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=wms

Plzensky kraj
http://mapy.kr-plzensky.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=UPD_obce&

Kralovehradecky kraj

http://www.wmap.cz/kr-kralovehradecky/wms/isapi.dll
StfedocCesky kraj

IDS Stfedoceského kraje
http://mapy.kr-stredocesky.cz/ids_zony_wms?

Prazsky region
http://www.wmap.cz/vucprazskyregion/isapi.dll?

Rakovnicko

http://www.wmap.cz/vucrakovnicko/isapi.dll?

Stredni Polabi

http://www.wmap.cz/vucpolabi/isapi.dll?

BeneSov

http://www.wmap.cz/vucbenesov/isapi.dll?
Uzemni plany
http://mapy.kr-stredocesky.cz/up_obci_wms?

Pardubicky kraj

tematické
http://195.113.178.19/html/wms_tema.dll?
topografické
http://195.113.178.19/html/wms_topo.dll?
uzemni plany
http://195.113.178.19/html/wms_up.dll?
ortofoto

http://195.113.178.19/html/wms_orto.dll?

Vysocina

obecné
http://mapy.kr-vysocina.cz/cgi-bin/wms1?service=WMS
tematickeé

http://gis.kr-vysocina.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?SERVICE=WMS&VERSION=1.1.0&
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http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/B/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/D50/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/D/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmsrook/Studie/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmsvetrniky/Studie/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmsmoh/vykresy/wms.asp
http://gisova.ostrava.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=wms
http://mapy.kr-plzensky.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=UPD_obce&
http://www.wmap.cz/kr-kralovehradecky/wms/isapi.dll
http://mapy.kr-stredocesky.cz/ids_zony_wms
http://www.wmap.cz/vucprazskyregion/isapi.dll
http://www.wmap.cz/vucrakovnicko/isapi.dll
http://www.wmap.cz/vucpolabi/isapi.dll
http://www.wmap.cz/vucbenesov/isapi.dll
http://mapy.kr-stredocesky.cz/up_obci_wms
http://195.113.178.19/html/wms_tema.dll
http://195.113.178.19/html/wms_topo.dll
http://195.113.178.19/html/wms_up.dll
http://195.113.178.19/html/wms_orto.dll
http://mapy.kr-vysocina.cz/cgi-bin/wms1?service=WMS
http://gis.kr-vysocina.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?SERVICE=WMS&VERSION=1.1.0&
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Jak vlastné WMS pracuje? Po zadani URL adresy a Uspésném spojeni se serverem,
na kterém se pfislusna mapova data nachazeji, je z naSeho systému poslan na cizi server
standardizovany pozadavek, na ktery tento server odpovi. Komunikace probiha
prostiednictvim protokolu http, a jsou vyuZivany standardni dotazy GET a POST, pfi¢emz
odpovédi jsou vZdy data v rastrové podobé, kterd jsou pak v nasi aplikaci prezentovana

Mapova data jsou tedy vzdy posilana ve formé obrazku. Rada uzivateld mize
namitnout, 7e bude dochazet ke zhorSeni kvality, kdyZ? zacneme na$ mapovy vyiez
zvétSovat. Ve skutecnosti to tak ale neni, jelikoz jakmile udélame novy vyfez, je znovu
na pfislusny server posilAn novy poZadavek o data. Cizi server v tuto chvili provede
nakresleni mapového vyrezu na naSich soufadnicich, které od na$i aplikace obdrzel,
vyrobi z nakresleného VEKTOROVEHO mapového vyfezu obrazek a ten zasle zpét nasi
aplikaci, kter4d se postard o jeho namalovani. Takze i kdyz se vysledek nakresli
z rastrového obrazku, vznikl tento rastrovy obrazek z vektorovych dat a bude tedy
splfiovat naroky na kvalitu.

Nékteré servery prezentuji mapova data jen v rastrové podobé&, napf. letecké
fotky, takZe zde se samoziejmé bude jednat o ,klasicky* rastrovy obrazek, ktery bude tak
kvalitni, jak kvalitné byly poskytovatelem letecké fotky vyrobeny.

Vlastni rezim prace s WMS si muzeme pfipodobnit napf. k vrstvé@ mapového
podkladu nebo leteckych fotek. Vrstva umoZiuje vypinani pro zobrazeni a identifikaci
jako kterakoliv jina, umoZfiuje nAm soucasné zobrazovani s jinymi vrstvami a mUzeme i
vypinat i zapinat jednotlivé vrstvy. Samoziejmé za predpokladu, 7e poskytovana
mapova data byla do vice vrstev ¢lenéna.

Vétsina mapovych dat na pfislusnych URL adresach byva c¢lenéna do vice vrstev,
dokonce vétsinou byva poskytovatelem nastaven méfitkovy rozsah, od kdy do kdy se ma
prisludna vrstva zobrazit. Vysledkem je pak to, Ze ve velkém meéfitku se zobrazuje malo
vrstev, a ¢im jdeme blize (zmensSujeme méfitko), tim se zapina vice a vice vrstev a
kresba se zahustuje.

Nékterd& mapova data  dokonce _
umozniuji i rezim identifikace. Pozname to tak, ﬂés'tr':'lel
Ze v nastrojovém panelu Zobrazeni a Aplikacni soubory ...
identifikace bude za symbolem oka (povoleni
zobrazeni), dostupna i druha volba — povoleni
identifikace. Paklize URL adresa nenabizi rezim Styly »
identifikace, nebude v néastrojovém panelu Ciselniky internich databazi ...

Zobrazeni a identifikace ikona pro povoleni
identifikace vibec dostupna.

Nastartujeme-li rezim identifikace a
klikneme pak levym tladitkem mysi na objekt

Altrvni soubar 3

Archiv zmeén ..

i @ i

Referencni soubory ...

z vrstvy WMS, je zobrazen formular se [& Sprava sdilenych soubord .

seznamem identifikovanych objektd. V pravé | WMS ...

Casti tohoto formulare pak vidime obsah Videopasport 3
informaci vztazenych k identifikovanému L

objektu zvrstvyy WMS. WMS dokonce Ulicni sit .
umoznuje, zvolit si format zobrazovanych Oblasti vlivu 3
informaci. Mﬁzeme si vybrat z rl?lznych variant, Mapovy podklad ,
napr. format prosty text, format XML, format

webovy prohlize¢ atd. Nastaveni druhu Sablony ..

formatu se provadi ve formulafi pro pridavani Parcely N
URL adresy.

Uprava atributt) objektd znaceni ...

Pfipojeni nové URL adresy WMS se Dohledédni znacek nebo dchytd 3
provadi v menu Nastroje, ve volbé WMS. Po
aktivaci volby se zobrazi formulaf pro vkladani | 4% Rekonstrukce dopravnihe znadeni
nové URL adresy, eventualné zmény nastaveni
v jiz vlozenych URL adreséach.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy WMS

s Y LA B

Nazew Soufadnicovy systém Format mapy Format informace | )E?F‘Fipojit
| Bnastavit ... |
|4 [ [
= - Q Sestava
Wrstva | Popis | Zobrazovadrozsah | PrOhlednost
i W 0K
- i |
x Mavrat

e —— T — — e

(Formular WMS je potieby dokumentace co nejvice zmensen)

Pokud chceme pfipojit novou URL adresu, mame Kk dispozici tlacitko PFipojit,
nachazejici se v pravém hornim rohu formulare.

Do polozky oznacené URL pak vlozime URL adresu, kterou jsme si vybrali, napf.
z internetového vyhledavace, nebo z vyse uvedeného seznamu adres. Vzhledem k tomu,
7e URL adresa je vétsinou dlouha a rovn&? obsahuje fadu specialnich znak{, byva jeji
ru¢ni zapis do polozky komplikovany. Vhodnéjsi variantou je zvyraznéni adresy tazenim
mysi a nasledné zkopirovanim oznaceného obsahu do schranky (CTRL+C). Do polozky
URL pak zkopirovanou adresu vlozime stiskem klaves CTRL+V (nezapomenme, Ze nejprve
musime kliknout do polozky URL, abychom kopirovali adresu na spravné misto).

[ Nova WMS ) |

URL |
fivatelskeé jméno

Heslao

W K ¥ navrat

Nékteré adresy vyZaduji zadani i uzivatelského jména a hesla, i kdyZz vétSina
nejznaméjsich URL adres toto zabezpecleni nevyzaduje. Celé zadani pak potvrdime
stiskem potvrzovaciho OK.

Pfi  potvrzeni adresy [ .
systém kontroluje spravnost | “cHC - Chyba -

syntaxe ad,resy . a dalsi Chyba pfipojovang WMs!

p%lrametry s tim, ze vaKUd by Chybowy kod: Chyba komunikace = hitp serverem
neéco nebylo spravne zadéano, Popis chyby: Unknown Protocol

budeme informovani hlaskou o
pripadném problému v nazvu
adresy.

w’ 0Ok

L

Ukazka jedné z moznych chybovych hlaSek. Tato hlaska se zobrazila na zakladé
toho, Ze adresa neobsahovala Fetézec oznacujici druh protokolu http://.

Po Uspésném zadani URL adresy je adresa prenesena do formulare, ktery je
horizontalné rozdélen na dvé casti. V horni Casti je vlastni URL adresa s dalSimi
parametry, ve spodni Casti je popis vrstev.
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s Y A . Beies

Nazev ] Souradnicovy systém - Format mapy Format informace | % Bt o
Up wUC okres Benefov 5-1TSK (Ferro) / Krovak (EPS...  Gif obrazek Webovd strdnka || —
B odpojit
& Nastavit ... |
a Sestava
Vrstva | Popis | Zobrazovacirozssh | Priblednost |
= Soubor map 0—0 Ano
= uzemni plan 0—0 Ano
B 01_hlav... 0—0 Ano
@{ﬁ- 02_dopr... 0—0 Ano
By 06_ochr... 0—0 Ano
[ os_ves 0—0 Ano
@y 09_ruro 0—0 Ano
B vo11_sc... 0—0 Ano
. ‘.!):f“;- nahled 0—0 Ano
schemata 0—0 Ano I v oK
x Mavrat
L = s

Nejprve k horni ¢asti formulafe, a sice k parametriim Mazev
vloZzené URL adresy. Na nasem ukazkovém obrazku vidime

Soufadnicovy systém, Format mapy a Format informace. Popis
, . - o ey Ve,

Zobrazené parametry jsou pouze ty nejdulezitejsi, pokud Verze

bychom chtéli zobrazit i ostatni mozné parametry, klikneme URL

pravym tla¢itkem my3i na fadku s nazvy sloupelkd.
Nasledné dojde k vyvolani roletového menu, které obsahuje
seznam VvSech dostupnych parametrfl. Parametry, které
maji pred svym jménem zaSkrtnuti, jsou ty, které jiz ve
formulafi vidime. Ostatni se nezobrazuji. Pokud je chceme
ve formulafi vidét, jednoduse klikneme na pfislusnou radku
v roletovém menu levym tlaCitkem mysi a sloupec se ve Chybovy kéd
formulafi zobrazi.

Soufadnicovy systém
Format mapy
Format informace

Kresleni uzlovych vrstev

[« el ]

Popis chyby

Parametry ménime tak, Ze klikneme levym tlacitkem mys3i na poloZzku ve sloupci
(napf. na napis S-JTSK ....) a stiskneme klavesu F2. Obsah polozky se zméni v roletové
menu, ve kterém mdzeme listovat a volit prisludnou hodnotu.

Souradnicovy systém Ukazka rGznych druhl soufadného systému. Tato
5-1TSK (Ferro) / Krovak (EPSt |«| volba viceméné nema Zzadny vliv na zobrazovany obsah.
CE e L L TEEETEEEETE Je to vilastné format soufadného systému, ve kterém nase
5-JTSK Krovak (EP5G:102065) aplikace posila soufadnice cizimu serveru, a v jakém je
S-JTSK Krovak East North (EPSG:| (jzi server posila zpét. Obecné se da Fici, ze existuje cela
fada nami podporovanych soufadnych systémfl, a je lhostejné, jaky zvolime. Existuji
v3ak i nami nepodporované souradné systémy, které se v naich aplikacich zobrazovat
nemohou. Jedna se zejména o souradné systémy nékterych celosvétovych map, jejichz
Ciselné hodnoty jsou pro nade systémy pfilis veliké. Pokud by se ve vkladané URL adrese

vyskytovaly pouze nepodporované souradné systémy, nedovoli nam

Format mapy systém URL adresu pfipojit.

Gif obrazek -

Gif obrazek Ukazka rtiznych druhl formatd map. Jedna se vlastné o format
Png cbrazek obrazku, ktery nam cizi server posila. ldealnim formatem jsou

lpeg obrazek
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy WMS

formaty GIF a PNG, nebot na rozdil od formatu JPG, umozfuji prihlednost. Tato viastnost
je velmi uziteéna, nebot nam umoZfiuje vidét ,skrze“ vrstvu WMS dal3i nae vrstvy.
Pokud by vrstva neumoznovala transparentnost, objekty ,,pod ni“ bychom nevidéli.

| Formét informace Ukazka rdznych formatu informace. Pokud ve formatu
wML dokument |~ informace bude hodnota zasedl4, tedy nepfistupnd, nepodporuje URL
adresa rezim identifikace. V nékterych pripadech bude hodnota cerna,
Webova stranka avdak nelze ménit. DUvodem je skuteCnost, Ze rezim identifikace
Frosty text nabizi pouze jedinou variantu zobrazeni pfipojenych informaci. Asi

nejlep$im formatem je Webova stranka, ktera pfipojené informace k objektim formatuje
do uzivatelsky ,,nejkrasnéjsiho“ vzhledu.

=+ WMSs
Mapova WMS sluz

‘14 ‘?13330 ‘H 14 katastry
CIS OBCE| OBEC | ID_ | LAVERID | SHAPE
554821 Ostrava |1 obce [Geometry]

|
[ v |oBKOD| D | LAVERID | SHAPE £

i | *

4 4
I Objektd: 1 | Soufadnice [472 991,957 m, 1 102 004,604 m]

Ukazka vzhledu pripojené informace ve formulafi identifikace (nahore format
Webova stranka, dole format XML dokument, nejnize format Prosty text).

-

= wms

Lo Mapova WMS sluZ

13

=?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
- =FeaturelnfoResponse s>

<FIELDS KOD="14" KODCR="713830" NAZEV="Marianské
Hory" _ID_="14" | AYERID_ ="katastry"
_SHAPE_="[Geometry]" /=

<FIELDS CIS_OBCE="554821" OBEC="Ostrava" _ID_="1"
_LAYERID_="obce" _SHAPE_="[Geometry]" />

<FIELDS NAZEV="Marianské Hory a Hulvaky" CBKOD="9"

_ID_="11" _LAYERID_ ="obvody"
1 » SHAPE ="IGeometrv]" /= =

Objektd: 1 | Soufadnice [472 990,687 m, 1 102 004,392 m]

m

= WMS Nazev elementu mapoveé vrstvy

Mapova WMS sluZ e
"EOD" "EKODCR"™ "HAZEWV" i B R " LAYERID ™ " SHAPE "
mi4r  "713E30"  "MarilTnskie Hory™ ™14" "katastry" "[Geon
"CI5 OBCE™ "OBEC™ L B AR " LAYERID " " SHAPE " "
T554821" "Dstrava"™ "1™ "obce" "[Geometry]"™ "

"HAZEWV" "OBEOD" rID " " LAYERID " " SHAPE " "
"Maril-nski@ Hory a Hulv?.a Ey™ ®gr wiim ¥obhvody"™ "[Geomet

7 = a4 | T b

l Objektd; 1 | Soufadnice [472 984,76 m, 1 102 003,545 m]
L -
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy WMS

F|K| WMS [E=REEE )
—
Mazey : Soufadnicovy systém | Format mapy Format informace| s% gt
: " odpoit
4| mnr
Vrstva | Popis | Zobrazovad rozsah | Prihlednost I' $Nastauit
= sty 0—0 Ano - a Sestava
@ letecky snime... Ortorektifikovany letecky snimek ... 0—2 Ano
[#] “® blokovd mapa... Elokovd mapa veznikd z katastraln... 0—7 Ano
@:[%e uliéni sit 0—7 Ano
+] Generalizovana d... Generalizovana data vhodna pro ... 0—0 Ano
+ Generalizovana d... Generalizovana data vhodna pro ... 0—0 Ano
'@-‘ﬁ-‘i katastry Hranice katastrd mésta Ostravy a... 0—0 Ano
: '3)_'&-- obwvody Hranice méstskych obvodd mésta... 0—0 Ano
@_ﬁ* obce Hranice chei 0—0 Ano
@ﬁ‘- felezniéni s... 0—0 Ano
[+ Popiskoy Popisky vrstev. 0—a0 Ano v oK
x Mavrat

V dolni ¢asti formulafe se nachazi seznam dostupnych vrstev. Vrstvy mohou byt,
jako v naSem ukazkovém pripadé, Clenény do jednotlivych skupin vrstev. Jednotlivé
vrstvy nebo i skupiny vrstev lze vypinat i zapinat pro zobrazeni.

I zde se nachazeji parametry, podobné jako v horni Casti, aviak zde zobrazené
hodnoty jednotlivych parametrﬁ jsou pouze informativni, nedaji se ménit.

Vedle jména Vrstvy, se nachazi sloupec oznaceny Popis, coZ je slovni popis, ktery
blize charakterizuje obsah vrstvy. Parametr neni povinny, u nékterych URL adres ani
nebyva vyplnén.

Parametr Zobrazovaci rozsah je jiz zajimave&jsi. Udava totiz hodnoty méfitek, ve
kterych se tato vrstva bude zobrazovat. Ciselné Udaje v ukazkovém obrazku nemaji
charakter standardniho méfitka, nebot se jedna o format, ktery se vyuZiva ve standardu
WMS.

Posledni sloupec nese oznaceni Prihlednost, a vypovida o tom, zda je pfisludna
vrstva prihledna ¢&i nikoliv.

Na formulafi WMS se nachazi v pravé horni Casti skupina tlacitek. Kromé jiz
popisovaného tlacitka Pripojit, zde nalezneme ekvivalentni tlaCitko Odpojit, jehoz vyznam
je z jeho nadzvu patrny — odpojuje jiz vlozenou URL adresu ze seznamu.

Dalsi tlaitko oznacCené Nastavit, slouzi k vyvolani formulafe Konfigurace.
Konfigurace je standardné dostupna z menu Nastaveni, kde nalezneme volbu Konfigurace
(viz samostatnd kapitola Konfigurace této dokumentace), avSak abychom nemuseli
formulaf WMS zavirat, poté vyvolavat formular Konfigurace a pak se do formulare WMS
opét vracet, je mozné formulal Konfigurace vyvolat rovnou, stiskem tlaitka Nastavit.
Navic se formulafr Konfigurace otevie pfimo v uzlu Mapové vrstvy — WMS.

Po stisku tlaCitka Nastavit budeme pouze dotazovani na uloZeni prozatim
provedeného nastaveni WMS. Pokud bychom zvolili odpovéd Ne, formular Konfigurace

nam nebude f . o
otevien. Jeding KAMALLZ - Potvrzeni lﬁ
potvrzenim volby ~ . : W - ) :
ANo bude Fred otevienim konfigurace pfipojeni musite uloZit nastaveni WMS.
K ]’c @ Cheete nastaveni uloZit nyni?

onfigurace
zpFistupnéna. v Ano | XK ne

L%
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Konfigurace WMS

v T
Ifd Mastaveni uZivatele =RREn X

d MIESLERE LdsLl

+- Oblasti vlivu
| Timeout 1 IZIIZIIZI - | ms
+ Parcely

+- Plochy zelend Mastaveni proxy O} Bez proxy serveru *) Poudit nastaveni systému () Vlastni konfigurace

Rastroveé snimboy Proxy server

Referenéni soubory Park o
#- Sdilené =oubory . L
e . UZivatelske jméno
+- Syetelna zafizeni

a 9 @ 9 9 @9

+- UliEni sit Heslo
+- Videopasport

+- Vodni plochy a toky

= WMS

Mapova WMS sluzba |

[+ Zpracavavane uzemi

+- Prostfedi

+- ReZimy -
4 ¥ Ulozit standard Standard |*| % OK ® navrat

Uzel WMS obsahuje vzdy alespon jeden dil¢i uzel, a sice Pfipojeni, pfiCemz
nastavovaci parametry nalezneme i v hlavnim uzlu WMS. Dilcich uzld, pod uzlem WMS,
muize byt (a také vétdinou bude) vice, presnéji fe¢eno, bude jich o tolik vice, kolik URL
adres budeme mit ve formulafi WMS pfipojeno. V naSem ukéazkovém obrazku mame
pfipojenu pouze jednu URL adresu, oznaCenou ,Mapova WMS sluzba ....“ (zbytek se do
formulare nevesel — formular samoziejmé Ize roztahovat).

Dil¢i uzel Pfipojeni je pro konfiguraci WMS asi nejdilezitdjsi, nebot se zde
nachazeji ty nejpotrebnéjsi parametry.

Timeout: standardni hodnota je 1000 ms (tedy 1 sekunda). Je to doba, po kterou
bude na3e aplikace Cekat na odpoveéd’ ciziho serveru. Na zakladé zku3enosti s pouzivanim
WMS se da fici, ze tato hodnota bude dost 5 i
¢asto mala, a bude potfeba ji zvysit. Pokud | &l KANALLZ - [Mapové okno &1]
totiz cizi server nestihne odpovédét, Systém Vyhledat Vybér Upravy Objekt Refimy
mapova data se nam na obrazovce ' z :
nenF;krein, a my budeme informovani XP L L AM 1200 -G 0" -
ZObrazenym textem v IeVém hornim rOhU x Chyba WMS Mapowd WRMS slukba Statutdrniho mésia Ostravy!
mapOVéhO okna, kde bude uveden daVOd -[:%__| Chybayy kid: Chyba komunikacs & hilg servessm
nedspésného spojeni s cizim serverem. " | Pogis chyby: Vyprbal Gascv limit pro pracavini paladavku

Jak muzeme vidét na ukazkovém
obrazku, pfi malé hodnoté Timeoutu, bude
v chybové hlasce, ve treti Fadce, napis Popis chyby: Vyprsel Casovy limit pro zpracovani
pozadavku. To je pro nas jasny signal, ze hodnotu Timeoutu je potieba zvysit.

Na viné vyprseni ¢asového limitu mGze byt jednak rychlost naseho internetového
pfipojeni, nebo také rychlost ciziho serveru. Obecné se da fici, Ze nékteré servery byvaji
velmi vyt|zene a rychlost jejich odezvy byva velmi pomala. Tomu se ale nemuzeme d|V|t
nebot napf. na server CUZK se kazdym okamzikem mohou pfipojovat tisice uzivatell
z celé republiky. Z t&chto dlvodl je klidné mozné, ze budeme nuceni nastavovat hodnotu
Timeoutu aZz na 20 nebo 30 tisic ms, abychom dosahli spojeni s cizim serverem. To méa
samoziejmé nedostatek v tom, Ze na prekresleni obrazovky mizeme &ekat téch 20 az 30
sekund, coZ je doba, ktera nas dostava do situace, kdy jsme tak na hranici praktického
vyuzivani WMS — jinymi slovy, cekat pri kazdém prekresleni takovouto dobu neni moc
pfijemné. Nicméné takové je momentalni situace.

w .
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Nastaveni proxy: pod pojmem proxy (nebo téz proxy server) si mZeme predstavit
bezpecnostni prvek na siti, ktery oddéluje venkovni svét od nasi vnitfni sité, a stara se o
to, aby se k nam nedostala napf. virova nakaza, aby se na$i uzivatelé nedostali na
nebezpecné adresy atd. Pokud je na siti vyuZivan proxy server, nemohli bychom se
dostat na URL adresy WMS. Z tohoto dtvodu mizeme do konfigurace zvolit, zda se proxy
server pouziva & nikoliv. V ptipadé&, Ze je proxy server pouzivan, mizeme zvolit hodnotu
Pouzit nastaveni systému, kterd pfevezme nastaveni, které je pouZzito pro nastaveni
proxy serveru. Eventudlné mame k dispozici tfeti hodnotu Vlastni konfigurace, kde si
jednotlivé parametry mizeme nastavit sami. Toto nastaveni by v8ak mél provadét pouze
velmi zkuseny uzivatel opera¢niho systému Windows, nebo pfimo spravce sité —
informatik.

Zvolime-li hodnotu Vlastni konfigurace, mame k dispozici celou fadu dal3ich
parametrﬁ, a to Proxy server (jméno proxy serveru), Port (komunikacni port), Uzivatelské
jméno a Heslo.

Hlavni uzel WMS obsahuje nastaveni pro zadani zobrazovaci rozsahu, od kdy do
kdy se ma WMS zobrazovat v naSem mapovém vyfezu. Zadame-li hodnoty O — O, bude se
WMS zobrazovat stéle.

Dil¢i uzel pojmenovany podle pripojené URL adresy, nabizi parametry poplatné
pouze pro tuto adresu, které nemaji vliv na ostatni URL adresy.

|7 Nastaveni uzivatele ‘ = | B

+- Mapovy podklad =

+- Méstske E3sti Kresleni (4 @ Identifkace ¥
4 Oblasti viivu Zobrazovat v rozsahu | o] — ]
[+ Parcel y )
¥ . Jednobarevné ® Barva n |-
+ Plochy zelené -

Rastrové snimky Sytost

Referenéni soubory Gamma faktor

e @ @ @ @ @

#+ Sdilené soubory Kreslit prithlednd v
+- Syételna zafizeni

#- Uligni sit

+- Videopasport

[#- Wodni plochy a toky

-1 WMS

Pripojeni
+- Zpracovavang Uzemi

# Prostiedi = UloZit standard Standard || @' OK K navrat

T

K dispozici mame opét rozsah zobrazeni, ktery ma stejnou funklnost jako u
hlavniho uzlu WMS.

Parametr Jednobarevné: jeho zapnutim bude mapova kresba této URL adresy
kreslena jednobarevné, a to barvou, kterou si zvolime v dal$im parametru oznaceném
Barva.

Parametr Sytost: umoZfiuje nastavit procento sytosti barvy. Pokud ma barva
100% sytost, je neprihledna. Jakmile nastavime procento niz3i, stavd se barva
prihlednou. Pokud nastavime 0% sytosti, barva se stava neviditelnou (je vlastné tak
prihledna, aZ neni vidét).

Parametr Gamma faktor: umozZfiuje nastavit korekci gamma faktoru pro zobrazeni.
Zde je doporuceno tuto hodnotu neménit.

Parametr Kreslit prihledné: standardné je tento parametr zapnuty, pfi¢emz jeho
vyznam je patrny z jeho nazvu. Pokud budeme mit parametr zapnuty, bude mapova
kresba prﬂhledné i pfesto, Ze bychom méli sytost barvy nastavenou na 100%.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy WMS

K vrstvé WMS Ize zavérem Fici jesté nékolik dllezitych poznatkd:

1. Tato vrstva ndm umoZnuje orientovat se i mimo naSe zajmové Uzemi.

Pokud totiz mame data pasivnich vrstev pro svoji zajmovou oblast (napf.
Praha, Brno, Ostrava, Usti nad Labem atd.), konéi nam tato data presné
s hranici mésta. Jenze dost Casto se ndm stava, ze bychom potifebovali
zakreslit n&jaky prvek za hranici této lokality. PFikladem muze byt tfeba
dopravni znaceni, nebo provadéni zimni Gdrzby komunikaci na silnici, ktera
vede mimo Gzemi mésta atd. Pfikladl by se jisté nasla cela Fada. A pravé
zobrazenim mapovych podkladd prostfednictvim WMS né&m umozni
orientovat se v prostoru a pozadované objekty presné zamalovat.

Ukazkovy pfipad komunikace vedouci mimo nase zajmové Uzemi, ktera je

« ;v o Mz v z z v/ - ’
ale pro naSe ucely dulezita a potrebna, a kde nam nepritomnost pasivnich
dat stézuje praci. Lokalita Brno — Adamovska ulice.

Tak jako je mozné prostrednictvim WMS mapova data pfijimat, je mozné je
i nabizet ostatnim uZzivatelim a stat se tak poskytovatelem dat jako jini
spravci. Data spravovana nékterou z nasSich aplikaci, napf. DOPRAVA —
dopravni znaceni (nebo jakakoliv jind), pak poskytovat Siroké verejnosti a
prezentovat tak svoji &innost a vyzdvihnout vlastni ddleZitost.

Je ale nutné zddraznit, 7e tato moZnost neni standardn& sou&asti nasich
aplikaci, a ani by byt nemohla, nebot dopfedu nemdzeme védét, co by si
zakaznici vlastné prali prezentovat. Je ale mozné tuto sluzbu na prani
zakaznika dopracovat a plné tak vyuZzit vlastnosti WMS.
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PFehledny popis v3ech voleb konfigurace pro WMS:

Pro pasivni vrstvu WMS nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi uziteCnych
voleb, pficemz vSechny tyto volby jsou sdruzeny v uzlu WMS, ktery nalezneme pod
hlavnim uzlem oznacenym Mapové vrstvy.

Konfigurace samotna je dostupna bud’ v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

Kresleni: povoleni zobrazeni vrstvy WMS. Standardné je tato volba v konfiguraci
vypnuta.

Identifikace: povoleni identifikace vrstvy WMS. Standardné je tato volba
v konfiguraci vypnuta. y

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se WMS bude zobrazovat. Cisla
predstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardné je v konfiguraci hodnota 0
— 0 (tzn., Ze vrstva se bude zobrazovat vzdy, bez ohledu na velikost méfitka).

Seznam nastaveni koncového uzlu Pfipojeni.

Timeout: doba cekani na odpovéd” WMS serveru. Standardné je v konfiguraci
hodnota 1000 ms.

Nastaveni proxy: nastaveni zplsobu zabezpeleni. Volba nabizi hodnoty Bez proxy
serveru, Pouzit nastaveni systému a Vlastni konfigurace. Standardné je v konfiguraci
hodnota Pouzit nastaveni systému.

Proxy server: zadani jména proxy serveru. Standardné jméno proxy serveru neni
v konfiguraci zadano.

Port: zadani ¢isla portu proxy serveru. Standardné cislo portu neni v konfiguraci
uvedeno.

UzZivatelské jméno: zadani uzivatelského jména k proxy serveru. Standardné
uzivatelské jméno k proxy serveru neni v konfiguraci uvedeno.

Heslo: zadani hesla k proxy serveru. Standardné heslo k proxy serveru neni
v konfiguraci uvedeno.

Dal3i koncové uzly jsou tvofeny nazvy jednotlivych pfipojenych WMS serverd a
jejich pocet neni omezeny. Kolik budeme mit pfipojenych serverl WMS, tolik bude
v konfiguraci koncovych uzll, pfi¢emz kazdy koncovy uzel bude mit nasledujici
konfigura¢ni moznosti:

Kresleni: zaSkrtnutim volby jsou data poskytovana pfipojenym WMS serverem
zobrazovana. Volba je v konfiguraci standardné zapnuta.

Identifikovat: zaskrtnutim volby jsou data poskytovana pfipojenym WMS serverem
identifikovana. Volba je v konfiguraci standardné zapnuta.

Zobrazovat v rozsahu: mapovy rozsah, ve kterém se data poskytovana pfipojenym
WMS serverem budou zobrazovat. Cisla pfedstavuji hodnoty v metrech ve vodorovné ose.
Standardné je v konfiguraci hodnota O — O (tzn., Ze vrstva se bude zobrazovat vzdy, bez
ohledu na velikost méfitka).

Jednobarevné: zapnutim volby budou data poskytovana pfipojenym WMS
serverem kreslena jednobarevné, a to barvou, kterou si zvolime v dal$im parametru
oznaceném Barva. Volba je v konfiguraci standardné vypnuta.

Barva: nastaveni barvy pro jednobarevné zobrazovani. Standardné je
v konfiguraci ¢ernéa barva.

Sytost: umoZfuje nastavit procento sytosti barvy. Standardni hodnota
v konfiguraci je 100%.

Gamma faktor: umoznuje nastavit korekci gamma faktoru pro zobrazeni. Zde je
doporuceno tuto hodnotu neménit. Standardni hodnota v konfiguraci je 1,0.

Kreslit prUhledn&: zapnutim volby budou data poskytovana pfipojenym WMS
serverem kreslena prﬁhledné.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy
MFizka

Pod pojmem mfizka (v jinych systémech se ¢asto oznaluje GRID) si muzeme
pfedstavit pomocny nastroj, ktery se v mapovém okné zobrazi jako soustava bodd nebo
Car. Tato soustava bod( nebo &ar neni soulasti naseho uZivatelského souboru a
zobrazené body nebo cary bychom marné hledali v seznamu uzivatelskych objektﬂ.
MFizku Ize povolit nebo zakazat, nastavit hustotu zvolenych prvkd v mapovém okné nebo
zvolit jeji styl, zda bude reprezentovana body nebo &arami. Rovné? mizeme zvolit barvu
prvkd mFizky.

Hlavni vyhoda mfizky spoliva pfi kresleni slozitych grafickych objektl. Jako
pfiklad miZeme uvést dopravni znacku, co? je objekt maly, avdak zarovefi objekt
sestavajici se z fady daldich dil¢ich prvk(. Ddlezitym bodem pFi kresleni takovychto
slozitych objektd je zapnuti pFichytavani na miizku, jak je uvedeno v kapitole Tvorba
uzivatelskych objekt( této dokumentace.

Nastaveni mfizky se provadi bud ve formulafi Konfigurace, nebo v nastrojovém
panelu Mrizka.

rﬁ Nastaveni ufivatele =AY dz__-
.~ T
=} Kresleni | X
Identifikované objekty & Zobrazit @ Poudit
ey ik o Sika mitsky 2,000 5] m @ Vitkamizky 2,000 = m
MEFitko == e
MPiska ® PoditekY 0,000| m ® PocatekX 0,000 m
PFehledovd mapa # Natodeni L ':'r':': i
Rozligeni monitoru & Barva I e 100 :
Wybrané objekty o Styl OF g i
- Wyhledang objekty
El+ Mapové vrstwy
t- Adresni body
#- Aplikaéni soubory
=} Katastry
Atnibuty
Popiska
= Mapowe listy
Atributy 1:1000 - UloFit standard Standard |v % OK * navrat
5 — —

V Konfiguraci nalezneme nastaveni miizky v uzlu Kresleni, kde se nachazi dilCi
uzel MFizka, jak mGzeme vidét na ukazkovém obrazku.

Zde je mozné nastavit Sitku a vy3ku mfizky, jeji pocCatek v ose Y a X, uhel
natoceni, respektive jeji barvu.

Nastrojovy panel Mrizka obsahuje
.|| nékteré moznosti, které byly vidét i ve
~ || formulafi Konfigurace, jako napf. 3ifku a
vysku mfizky, nebo Uhel natocCeni. Kromé
téchto voleb obsahuje jesté dvé ikony, které se zpfistupni teprve po zahajeni nékterého
rezimu, napf. ReZimu tvorby, reZimu méfeni atd. Divodem je potfeba tzv. aktivniho
bodu, ke kterému se pak mfizka da vztahovat.

Aktivni bod je predstavovany velkym kfizkem a jednd se bud o posledni bod
vytvareného objektu, nebo takovy bod, na ktery si v rezimu klikneme levym tlacitkem

mysi, ¢imz dojde ke zméné aktivniho bodu.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy MFizka
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V nasem ukazkovém obrazku mizeme vidét aktivni bod v rezimu méfeni.

Nastavit pocatek mfizky na aktivni bod

Tato volba se zpfistupni ve chvili, kdy v néjakém rezimu (tvorby, méfeni atd.)
zadame alespon jeden bod.

Stiskem volby dojde k presunuti mFizky tak, aby jeden z bodd mfizky lezel na
stejné pozici jako nas aktivni bod.

Nastavit mfizku tak, aby osa prochazela aktivnim bodem

Tato volba se zpfistupni ve chvili, kdy v néjakém rezimu (tvorby, méfeni atd.)
zadame alespon dva body a nasledné zménime aktivitu bodu z posledniho vloZzeného
bodu na jiny (v tomto modelovém pfipadé, pokud mame zadané pouze dva body, to bude
prvni bod).

Stiskem volby dojde k natoCeni mfizky tak, aby spojnice aktivniho bodu a dal3iho
bodu z naseho vytvareného objektu, prochazela body mfizky (viz ukazkovy obrazek).

Oba rezimy, Nastavit poCatek mfizky na aktivni bod a Nastavit mfizku tak, aby osa
prochazela aktivnim bodem, se daji s Uspéchem vyuzZivat ve chvili, kdy malujeme
»,haslepo”, tedy kdyZ nemame k dispozici Zaddné pasivni vrstvy pro orientaci, nebo kdyZz
vytvarime objekty, které maji mit konstantni rozestupy jak na vy3ku, tak i na 3ifku.

PFehledny popis v8ech voleb konfigurace pro M¥izku:

Pro pasivni vrstvu Mfizka nalezneme v Konfiguraci celou fadu velmi uzite¢nych
voleb, pri¢emZ vSechny tyto volby jsou sdruZeny v uzlu Mfizka, ktery nalezneme pod
hlavnim uzlem oznacenym Kresleni.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaCeném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji mizeme vyvolat stiskem horké klavesy F10.

Zobrazit: povoleni zobrazeni Mrizky. Standardné je tato volba v konfiguraci
vypnuta.

Pouzit: povoleni vyuzivani mfizky, tedy prichytavani se k mfiZzce. Standardné je
tato volba v konfiguraci vypnuta.

Sitka mrizky: zadani S$ifky mfizky, vcetné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2,000 metry.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy MFizka

Vyska mrizky: zadani vy3ky mrizky, vletné volby jednotek. Standardné je
v konfiguraci hodnota 2,000 metry.

PoCatek Y: zadani pocatecniho bodu mrizky v ose Y, vletné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0,000 metru.

PoCatek X: zadani pocateCniho bodu mrfizky v ose X, vcetné volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0,000 metru.

Natoceni: zadani Ghlu natoeni mfizky ve stupnich. Standardné je v konfiguraci
hodnota 0,0.

Barva: volba barvy Cary mfizky z barevné palety, vCetné nastaveni procenta
sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota Seda barva a kryti 100%.

Styl: volba stylu Cary mrizky z pfipravenych mozZnosti. K dispozici jsou volby
,body*“ nebo ,,Cary“. Standardné je v konfiguraci hodnota ,,body*“.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Videopasport

Videopasport

B&Znym standardem aplikaci CDSw se stalo dokumentovani pasportnich objektd
prostfednictvim fotografickych zaznamu (napf. fotky dopravniho znaéeni, odpadkovych
ko3l atd.). S vyvojem zaznamové techniky se pfed ¢asem objevila moznost vytvafeni a
pfipojovani videozaznamu. V aplikaci pro spravu technického pasportu komunikaci
TEPAOS, kde se eviduji druhy materiall, ze kterych jsou komunikace postaveny, se
zaCaly tyto videozaznamy hojné vyuzivat. Hlavnim dlvodem bylo porovnani stavu
komunikace pfed zimou a po zimé. Pfi jejich vytvareni dosli uzivatelé k zavéru, Zze obsah
videozaznamu dokonale popisuje nejen stav povrchu komunikace, ale i veSkery majetek,
ktery spravce komunikace obhospodaruje, jako napf. povrchové znaky inzenyrskych siti,
dopravni znacky, svodidla, zabradli, silni¢ni vegetace, zrcadla atd. Odtud byl jiz jen
krtgek ke vzniku vrstvy video pasportu.

Vrstva video pasportu se pripravuje ve specialni aplikaci nasi firmy VIDEO.
Natocené a sestfihané videozaznamy se pfipojuji k sek@im uli€éni nebo silni¢ni sité.
ZpUsob, jakym videozaznamy pofizovat, stfihat a ptipojovat k Gsekdm uli¢ni (silniéni)
sité je popsan v samostatné dokumentaci k aplikaci VIDEO. V této dokumentaci
nalezneme ,,pouze* popis, jak s pfipravenymi daty video pasportu pracovat.

Kazdy jednotlivy video zaznam nam umozni prohlédnout si v samostatném okné
video prohlizeCe, jak vypada realita v prostoru jednoho Useku uli¢ni sité, ke kterému byl
takovyto video zaznam vytvoren. Navic je systém schopen automaticky zobrazovat i
pribé&zné& posouvanou znalku na uliéni (silniéni) siti, jejiz poloha koresponduje
s pohledem ve video prohlizeci.

R AR
i gsubery
Linia S/0/33980 . Linie 5013580
|5 Videopsapsart il (it ¢ IWLAI0 | TR0 NAEBRWE = & T & EE = 5 Nsiw
| ulifn (mmc: 91010200007 ey imwhus 1| JARDMIROVA - OLORICHOWA mocr (F dest B0 parcely G konfigureos | (] Hastaani
= 21024 ! | [ |
M licn = [ HERAHYELEGA TL, | o II A f " R
| - o eewmge
[ |T_ - I I [ f = ]
| | Pofcaene s Pra | Smter | ; | —gl | | k.
| | sr.r1=0z | probsminsd.., 1 STOOZELAO... |' | | | i/ | @
Dbkt 3 | Soufndrace (142 146,550 n, 1045 490,296 ]
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f
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Ukazka prohlizeciho rezimu video pasportu. Na obrazku muUzeme vidét okno video
prohlizeCe a rovnéz oranzovou znacku ve tvaru koleCka na Useku uli¢ni sité (Nezamyslova
ulice). Poloha oranzové znacky koresponduje s pohledem ve video prohlizedi.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Videopasport

Zaroven je mozné i video zdznamy vztazené k Useku uliéni (silni¢ni) sité tzv.
kalibrovat. O co se jedna?

Nejlépe vie pochopime na modelovém pFipadé. Pfi nataeni video zaznam( na
videokameru nikdy nebudeme schopni zarucit plynulou a stale stejnou rychlost nataceni.
Nataceni bude totiz vétSinou provadéno z néjakého dopravniho prostiedku (auto, kolo
atd.), ktery se musi na pocatku rozjizdét, v prib&hu natadeni zastavovat, zpomalovat
nebo zrychlovat kvdli hustému silniénimu provozu, svételné signalizaci atd. Jelikoz kazdy
video zéznam predstavuje prib&h jednoho uUseku uliéni (silniéni) sit&, mohlo by diky
uvedenym ,rudivym“ vlivim dochazet ke zkresleni korespondence mezi prib&zné
posouvanym bodem a nahledem v okné video prohlizeCe. Mohlo by dochazet i k tomu, Ze
prohlizeni video zaznamu jiz skoncilo, nicméné bod na uli¢ni (silni¢ni) siti se jesté
pohybuje, nebo by samozfejmé mohla nastat opacnda varianta.

Pravé z tohoto divodu je mozné video zadznamy kalibrovat, &mz zaruéime, Ze
poloha bodu bude vzdy korespondovat s pozici ve video prohlize¢i. Diky tomu muze
dochazet k efektlim, Ze bod na uliéni (silni¢ni) siti se nebude posouvat plynule, ale bude
\Y prﬁbéhu posunu zrychlovat nebo zpomalovat.

Kalibrace ndm umoZni postihovat i takové extrémni pfipady, jako napf. to, Ze
mame video zaznam pouze na zacatku (konci) Useku uli¢ni sité, nebo dokonce na zacatku
a na konci. V poslednim zmifiovaném pfipadé pak bod pfi posouvani po Gseku uli¢ni sité
~preskoci* Cast Useku, pro ktery video zaznam neni vytvoreny.

Jak bylo uvedeno v odstavci vySe, je vrstva video pasportu svazana s vrstvou
uliéni (silni¢ni) sité. Toto pravidlo plati pro vyrobu v aplikaci VIDEO a rovnéz pro prvotni
naplnéni obsahu spravce video pasportu. Pfipravené video zaznamy z aplikace VIDEO
tedy musi korespondovat s naSimi UGseky uli¢ni (silni¢éni) sité. Budeme-li mit video
zaznam, ktery nebude korespondovat s nasim tsekem uli¢ni (silni¢ni) sité, bude takovyto
video zdznam ignorovan a nebude pouzit.

Pfi vyuzivani pfipravené pasivni vrstvy

Nastroje video pasportu, vSak jiz pravidlo o svazani
Aplikaéni soubory ... S vrstvou urllvcm, (S|In|cn|v) S|t_e neplati. Zdzil s:e to
trochu zvlastni, ale vSe si hned vysvetlime.

Aktivni soubor » | Pokud by totiz byl video pasport dale svazany
Styly vy | S uIVi(V:rll’ (silrJi(v:ni) siti, museli bychom vzdy pfi
zméné uliéni (silniéni) sité wvrstvu video
pasportu upravovat a predélavat na upravené
Archiv zrmén .., Useky uli¢éni (silniéni) sité. Vzhledem k tomu,
7e se komunikace neustale meéni, jelikoZz se
pofdd néco stavi i bourd, je zmén v uliéni

Ifiselnik_',r internich databazi ...

i @ i

Referenéni soubory ...

[& Spréva sdilenych soubori ... (silnic¢ni) siti docela velké mnoZstvi.
WMS . Pfi naplfiiovani obsahu video spravce
: - dochazi k tomu,
| Videopasport » | Useky s videopasportem e graficky
Ulicni sit ¥ | Sprdva videopasportu Fl11 popis Useku

uliéni  (silnicni)
sité, ke kterému je pfipojen videozaznam se
Mapovy podklad * | zkopiruje a automaticky se vyrobi nova linie,
kopirujici tvar aseku uli¢ni (silni¢ni) sité. Timto
zplUsobem se videopasport oddéli od Gsek{
Parcely Y| uliéni (silniéni) sité, a i kdyZz dojde ke zméné
Gsekl uli¢éni  (silni¢ni) sit& (napf. UGsek
zanikne), linie video pasportu pofad zUstavaji.

Uzivatelé, ktefi pracovali s nejstarsimi
A% Rekonstrukce dopravniho znageni verzemi vaplikaci CDSw (jadro FlashFiler), kde
toto oddéleni od uli¢ni (silni¢ni) sité nebylo, si
jisté vzpomenou na neustalé upravovani vrstvy
video pasportu na novou uliéni (silniéni) sit a
budou tuto novinku kvitovat.

Oblasti vlivu 3

Sablony ...

Uprava atribut objektd znaceni ...

Dohledani znacek nebo dchytd 3
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy

Videopasport

Vedkerda sprava vrstvy video pasportu je soustfedéna v menu Nastroje, ve
stejnojmenné volbé Videopasport, kde se dale nabizeji dvé diléi volby, a sice Useky
s video pasportem a Sprava video pasportu.

Pokud chceme pracovat s vrstvou video pasportu, je nejprve nutné vytvofit tzv.
spravce video pasportu. Vyroba tohoto spravce se provadi prostfednictvim volby v menu
Nastroje, oznacené Sprava video pasportu.

-

- .
88 Sprava videopasportu | (S e S
Mazev spravce 7 Datum zaloZeni Popis
(4| l
N i o Zaviit
Pofet zaznami: 0 |

B Pro vytvoreni spravce video pasportu je uréeno tladitko ve formulafi oznadené
»ZaloZeni spravce video pasportu®“. Jeho aktivaci je vyvolan dalsi formular, umoziujici

nam zadat . -
pojmenovani spravce | @ Sprévce videopasportu I
video pasportu a
jeho  popis, Dblize
upfesnujici  tohoto Mazev spravee:
spravce video i
v Popis:
pasportu (napr. rok
pofizent, jméno -
lokality atd.). v OK M navrat
_ DOPRAVA - Varovani [
Jméno spravce video
pasportu je povinné, pokud T ) ) . .
bychom jej nezadali, budeme & Mazev spravce nenl uveden !
informovani zobrazenou hlaskou.
w Ok |
L Ty A
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Videopasport

Takto zaloZeny spravce video pasportu je nyni potfeba naplnit vytvorenymi video
zaznamy.

Vybereme si nové zaloZeného spravce video pasportu ve formulafi tim, Ze na néj
klikneme levym tlacitkem mysi, ¢imz dojde k jeho zvyraznéni modrym pruhem.

V tuto chvili se ndm automaticky zpfistupni i dal$i ikony ve spodni ¢asti formulare.
Pro naplnéni spravce video pasportu slouzi ikona oznacena ,Davkové naplnéni obsahu
spravce video pasportu®.

Stiskem ikony je vyvolan dals$i formular, kde definujeme adresar s video zaznamy
a dalsi nezbytné parametry importu.

rﬁ MNaplnéni spravce videopasportu:  VIDEQ [ = | Lihr

Cesta k video soubordm :

.

Pfipona video soubord : MPG

v| zpracovavat podadresare

Nastaveni
Videosoubory navazatna : | uliéni sit |-

| zpracovévat soubory kalibrace (zpracovano souborGi: 0 )
v| pied importem vyprazdnit
) obsah video souboru ulozit do BLOBu
) umisténi a ndzev video souboru zapsat do BLOBU 5 odkazem
*! zapsat umisténi a nazev video souboru
+! zapisovat sitovou (UNC) cestu

) zapisovat mapovanou cestu

Testovat video soubory

a/ Smazat video soubory B MNahrat EH vzt

Zpracovano soubord ; 0 50

= ] Start
Mezarazeno soubord ; 0 .

\/ Konec

V horni &asti formulafe se zadava cesta k vytvofenym video souboriim, které byly
vyrobeny prostfednictvim aplikace VIDEO. Po jejim zadani si bude formular tuto cestu
pamatovat, a bude nam ji pristé opét nabizet.

Déale zadame piiponu video soubord. Standardné je ve formulafi uvedena pFipona
MPG, kterou mdzeme zménit, nebo mizeme piipon zadat i vice (mame-li video soubory
rlznych typl) s tim, Ze se v okné& oddéluji stfednikem.

Posledni moznosti je pak zaSkrtnuti volby ,Zpracovavat podadresare”, kterd nam
ulehdi praci tim, Ze naplnéni spravce video pasportu probéhne automaticky véetné
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Videopasport

podadresail. Pokud totiz mame video soubory ¢len&né do rlznych podadresafl (coz
vétsinou byva), museli bychom naplfiovani spravce video pasportu provadét nékolikrat.

V prostfedni Casti formulare nalezneme sekci oznacenou Nastaveni, obsahujici
dalsi volby, jejichz popis nalezneme v dalSich odstavcich.

,Video soubory navéazat na“: formulafr nabizi na vybér uli¢ni sit nebo silniéni sit,
zalezi na tom, co mame nastaveno bud’ v licenci aplikace, nebo v ovladacim centru. Na
vysvétlenou — uliéni sit pfedstavuje méstské komunikace, silni¢ni sit pak komunikace na
vy$8i arovni (okresni, krajské, celorepublikové atd.). Zvolit bychom méli takovou sit
komunikaci, na kterou mame pfipravené video zaznamy v aplikaci VIDEO.

.Zpracovavat soubory kalibrace”: volba nam umoznuje zvolit, zda maji ¢i nemaji
byt pouzivany soubory kalibrace. Soubory kalibrace se nachazeji v adresarich, kde jsou
ostatni video soubory.

.Pfed importem vyprazdnit“: pokud by spravce video pasportu jiZz obsahoval
néjaké zaznamy, byly by na pocatku importu vymazany. Pokud spravce video pasportu
Zadné zaznamy jesté neobsahuje a pfesto zaskrtneme tuto volbu, nic se nestane.

,Obsah video souboru uloZit do BLOBu*“: obsah zdrojovych video souborl se zapiSe
do spravce video pasportu. Tato varianta skyta pro uzivatele, pfesnéji spravce programu
(sité, serveru atd.), jak vyhody, tak nevyhody. Vyhodou je, Ze aplikace CDSw jsou
nezavislé na zdrojovych video souborech, jelikoz si jejich obsah ulozZily do spravce video
pasportu. Nevyhodou je, Ze data jsou v pocitaci uloZena dvakrat, jednou ve spravci video
pasportu a jednou ve zdrojovych souborech a zabiraji tudiZ dvojnasobné misto. Pfi velmi
velkych velikostech video soubord to rozhodné nebude zanedbatelné.

L.Uumisténi a nazev video souboru zapsat do BLOBu s odkazem®: do poloZky typu
BLOB se zapiSe pouze jméno a cesta, kde se nachéazi zdrojovy video soubor. Vzhledem
k tomu, 7e komunikaci pfi dohledani pfislusného video zaznamu provadi GIS Server,
nemusi uzivatel fyzicky vidét na zdrojovy video soubor.

»Zapsat umisténi a nazev video souboru“: tato volba nabizi dvé dil¢i moZnosti a
my si musime vybrat jednu z nich.

- Zapsat sitovou (UNC) cestu
- Zapsat mapovanou cestu

Zalezi na spravci, kterou z uvedenych variant zvoli, UNC cesta je vyhodna v tom,
7e se neméni (napf. \\SERVER\DATA\.....), kde?to mapovana cesta (napf. E:\...) mize
byt problematickd v tom, Ze kazdy uZivatel si pismeno disku mize zménit a pak se mu
stanou video zdznamy nedostupné.

Pouzitim této volby je do spravce video pasportu zapsan nazev video souboru a
cesta, kde se nachazi. Nezbytnou podminkou ale je, Ze uzivatelé musi na adresar s video
soubory fyzicky vidét, tedy musi byt adresaf bud’ mapovany, nebo sdileny. Tato varianta
opét poskytuje jak vyhody, tak i nevyhody. Vyhodou je, Ze data video pasportu jsou
v pocitati pouze jednou, nevyhodou je, Ze koncovi uZivatelé musi fyzicky vidét na
adresare s video soubory, coZ z pohledu spravce sité nemusi byt vzdy Zadouci, jelikoZ to
nebude splfiovat jeho pozadavky na bezpecnost.

V3echny tfi uvedené zpﬂsoby, jak pracovat s video soubory, tedy Obsah video
souboru ulozit do BLOBuU, Umisténi a nazev video souboru zapsat do BLOBuU s odkazem a
Zapsat umisténi a nazev video souboru, jsou ekvivalentni a je mozné zvolit pouze jednu
z nich. Jak bylo popsano, kazda z nich ma své vyhody i nevyhody. Do seznamu vyhod a
nevyhod je ale potfeba prfidat jesté jednu poloZzku a tou je rychlost vykreslovani
jednotlivych video zaznami. A& je to s podivem, jako nejrychlejsi vychazi posledni
varianta, Zapsat umisténi a nazev video souboru. PrestoZe predchozi dvé varianty maji
bud cely obsah video souboru u sebe, nebo k nému pristupuji pfes GIS Server,
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nejrychlejéi je skuteéné tfeti moznost. Divodem je skute¢nost, Ze i kdy? je video soubor
na jiném disku nebo dokonce jiném pocditaci v siti, pracuje s nim video prohlize¢ pfimo
jako se souborem, kdeZto predchozi dvé volby musi nejprve obsah souboru ,vytahnout*
z BLOBuU, vyrobit z ného soubor, ktery teprve video prohlize¢ bude prehravat.
K markantnimu rozdilu v rychlosti pfehravani dochazi s rostouci velikosti video soubor(.
Takovou velikostni hranici, od kdy se rychlostni rozdil nejvice projevuje, je cca 10 MB.

Aby se spravce mohl kvalifikované rozhodnout, ma k dispozici veskeré do lvahy
prichazejici moZnosti. Zalezi pouze na ném, pro kterou variantu se rozhodne, a které
klady jednotlivych variant u ného prevazi.

Ve spodni casti formulafe nalezneme kontrolni mechanismy, jejichz

v - ’ (<39 - - 7 . - -7
prostrednictvim muzeme jednak zkontrolovat, zda pro zdrojové video soubory existuji
Gseky uli¢ni sité, eventualné tyto video soubory, pro které neexistuji Gseky uli¢ni sité,

Smazat.

Tladitko Testovat video soubory slouZi pro kontrolu video soubor(, pro které jiz

v nasi uli¢ni (silni¢ni) siti neexistuje Usek.

Po dokonceni testu, nebo pfi jeho preruseni, bude do sestavy vypsan seznam
. o z - - - eV, - P sV
video souboru, pro které neexistuje usek ulicni (silnicni) site.

ﬁ Chyby ve video souborech

Soubor
H:\Praha\GRDATA\VIDEO\2006_nezarazeno\STO0000010837157442006061.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDED\2006_nezarazeno\STOD000464043400452006051.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\2006_nezarazeno\STO0001913000019152006061.MPG
H:\Praha\GRDATA\WWIDEO\2006_nezarazeno\STO0001915000019132006061.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\2006_nezarazeno\STOO001915037510162006061.MPG
H:\Praha\GRDATA\WVIDEO\2006_nezarazeno\STO0001915037510162006091.MPG
H:\Praha\GRDATA\VIDEDO\2006_nezarazeno\STO0001915836013402006061.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\2006_nezarazeno\STOO002000000010002006091.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\2006_nezarazeno\STOO002001361700002006092.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\2006_nezarazenc\STOO002001837145352006091.MPG
H:\Praha\GRDATA\VIDEO\2006_nezarazeno\STO0002035054100012006091.MPG
H:\Praha\GRDATAWIDEO\2006_nezarazeno\STOO002062000020642006081.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\2006_nezarazeno\STOO002064000020622006081.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\2006_nezarazenc\STOO002064054900082006081.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\2006_nezarazeno\STO0002428836365412006041.MPG

e

Popis chyby

neexistujici Usek
neexistujicl isek
neexistujicl isek
neexistujicl Usek
neexistujic Gsek
neexistujic Gsek
neexistujicl Gsek
neexistujicl Usek
neexistujic Gsek
neexistujic sek
neexistujicl Gsek
neexistujicl Usek
neexistujicl Usek
neexistujic Gsek
neexistujicl Gsek

a2
7
il
il
2
7
il
il
7
7?7
ity

il

% Zawit

—

-

Obsah sestavy lze bud' uloZit do souboru formatu HTML (tlac¢itko v levém dolnim

rohu se symbolem diskety), nebo vytisknout (vedlejsi tlaCitko se symbolem tiskarny).

Tladitko Smazat video soubory umozZfiuje vycistit nasi zdrojovou zakladnu video
souborl. Funkénost tladitka je podobna jako pfedeslého, tedy vyhleda video soubory, pro
které jiz v nasi uli¢ni (silni¢ni) siti neexistuje Usek, s tim rozdilem, 7e po dotazu tyto

video soubory odstrani.

Abychom celé nastaveni tohoto formulafe nemuseli vZdy opakovat, je mozné jej
po prvnim nastaveni stiskem tlacitka Ulozit uschovat na nasem pevném disku a pristé jej

opét vyvolat, stiskem vedle umisténého tlacitka Nahrat.
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Pokud budeme

mit vse spravné
nastaveno, mUiZeme
prikroCit  k vlastnimu
naplfiovani spravce
video pasportu, coz
provedeme stiskem
tlaitka Start. Jeho
aktivaci se zpFistupni
vedle umisténé
tlacitko PFerusit,

pokud bychom si prali
napliiovani z néjakého
divodu zastavit.

Béhem
napliiovani spravce
video pasportu

o e v
budeme prubezne
informovani o poctu

doposud zpracovanych
souborl (modré ¢&islo)
a rovnéz o poctu
nezarazenych video
soubord, nebot pro né
neexistuje usek uli¢ni
(silni¢ni) sité (Cervené
cislo).

Videopasport

r - =T
ﬁ Maplnéni spravce videopasportu:  VIDEC l = | w
-
Cesta k video soubordm :
|H:\Praha\GRDATAWIDEQ'\PRAHA_01\2006 =
Pfipona video soubord : ;MF’G
v| zpracovavat podadresare
Hastaveni
Videosoubory navazatna : | uliéni sit v
[v] zpracovavat soubory kalibrace ( zpracovana soubord )]
v| pred importem vyprazdnit
obsah video souboru uloZit do BLOBU
umisténi a nazev videa souboru zapsat do BLOBU s odkazem
*) zapsat umisténi a nazev video souboru
*! zapisovat sitovou (UNC) cestu
)} zapisovat mapovanou cestu
Testovat video soubory
a/ Smazat video soubory & Mahrat EH vt
Zpracovano soubord ; 347 0
& ] Start
' Mezarazeno soubord ; 7 b
\/ Konec
e F

Po skonceni naplfiovani spravce video pasportu budeme automaticky informovani
o chybach, zaznamenanych v zobrazené sestavé. Bude se jednat o video soubory, pro
které neexistuje Gsek uli¢ni (silni¢ni) sité.

A8 Chyby ve video souborech

H &

Soubor

H:\Praha\GRDATAWIDEOQ\PRAHA_01\2006\SL00071008000710102006071.MPG
H:\Praha\GRDATAWIDEOQ\PRAHA_01\2006\SL0007100900071017200607 1.MPG
H:\Praha\GRDATA\VIDEC\PRAHA_01\2006\SL0O0071017000710092006071.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\PRAHA_01\2006\5T00090015000900342006041.MPG
H:\Praha\GRDATAWIDEQ\PRAHA_01\2006\5T00090034000900152006041.MPG
H:\Praha\GRDATAWIDEOQ\PRAHA_01\2006\ST00090034048200002006041.MPG
H:\Praha\GRDATA\WIDEO\PRAHA_01\2006\ST04820000000900342006041.MPG

Popis chyby

neexistujici isek - - -
neexistujici isek - - -
neexistujici Usek - - -
neexistujicl isek -— - -
neexistujicl isek - - -
neexistujici isek - - -
neexistujici isek - - -

i
(s
i
Fid
Fifs
i

s

Usek Sit' Smér Datum

m

a'  Zaviit
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Videopasport

S existujicim spravcem video pasportu lze provadét celou fadu dalSich véci, a to
prostiednictvim ikon ve spodni cCasti formulafe Sprava video pasportu, které se nam
v, e - v v, ~ 7z 7z - o]
zpristupni po vyberu prislusného spravce video souboru v seznamu.

ﬁ Sprava videopasportu

= | B ) |

Nazev spravce ©
NVIDEO

Datum zaloZeni
1.12.2011-13...

Popis
Rok 2010/2011

A
Sv/gas wen BE BAE

Pocet zaznamid: 2

e A

W' Zaviit |

—

(Pro ucely dokumentace byl formular amysiné zmensen)

B Volba Oprava popisu spravce video pasportu. Jeji aktivaci je vyvolan formular,
ktery zname z rezimu zakladani spravce video pasportu, s tim rozdilem, Ze umoznuje
pouze opravu polozky Popis. Obsah polozky Nazev spravce ménit nelze.

" —_— — T
M Spravce videopasportu l = |ﬁ]
Mazev spravce: E;_-.-‘IIZJEC}
Popis: . ok 2010/2011
v ok | 3 nawat |
T ;

HE] Volba Zobrazeni obsahu spravce video pasportu. Aktivaci je vyvolan formular,
-r s - [} v, . .V, P - - V. - . -,
obsahujici seznam uUseku ulicni (silnicni) site, ke kterym je pripojen video zdznam.

-
ﬁ Useky s videcpasportem I I. ':’| =] Lﬂhj
Nazev uliénho dseku Cislo wl.. | Nizev vlice mi
pokradovani - konec 31291 TESNOW =
pokratovani - konec 31 291 TESNOV
pokradovani - STARKOVA 31 291 TESNOV
pokratovani - STARKOWVA 31201 TESNOWV
pokradovani - STARKOVA -2 114 MNNZ114
pokratovani - WILSONOWVA 36 862 WACLAVSKE NAM.
pokracovani - pokradovani 36 862 WACLAVSKE NAM.
pokradovani - KRAKOVSKA 36 862 WVACLAVSKE NAM,
MM452 - pokradowani 75 868 WILSONOWA
|-
(4] Mv]
N YA B EBEEERE B W Zaviit
Pofet zaznami: 340
S —_— —
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Videopasport

Prostfednictvim tohoto formulare je mozné editovat obsah spravce video pasportu.
Editaci provadime prostfednictvim ikon ve spodni ¢asti formulare. K dispozici mame volby
Ukazat zaznam, Pfidat zaznam, Editovat zaznam, Davkovy export kalibrace, Test
existence Usekl a Vyhledani v mapé.

Ukéazat zdznam — tato
volba nam umozni prohlédnout

si obsah zaznamu, vcetné
moznosti prehrani video
zaznamu  (tladitko  Prehrat
video).

Ve druhé zalozce se pak
dozvime informaci o tom,
jakym zplsobem byl video

zaznam, pfi napliovani video
spravce pasportu, ulozen.

Posledni zalozka
oznaCena Historie sdruZuje
informace o tom, kdo zaznam
zalozil, a kdo jej naposledy
editoval.

Volba Ukazat zaznam je

urCena pro prohlizeni a
jakékoliv zmény nelze
provadét.

Pokud bychom chtéli

v zdznamu Gseku s pfipojenym

video zadznamem zmeény
provadét, mame k dispozici
jinou ikonu, oznacenou

Editovat zdznam.
Formular zobrazeny po

stisku této ikony je zcela
stejny jako v pfipadé ikony
Ukéazat zaznam, s tim
rozdilem, Ze Ize obsah
formulare editovat a nasledné
provedené zmény  stiskem

potvrzovaciho tlacitka ulozit.

Totéz plati o vzhledu
formulare v rezimu dostupném
pod ikonou oznacenou PFidat
zaznam. Po aktivaci ikony
bude zobrazeny  formular
prazdny a je nutné jej vyplnit
pozadovanymi Udaji. Obsah
formulare bude uloZen jediné
po stisku potvrzovaciho
tladitka OK.

-~

ﬁ Zaznam ulicniho Gseku s videem

i

-

Parametry

Typ sité
Cislo tseku :
Mazev Useku ;
Cislo ulice :

Mazev ulice :

Video soubor ;

uliéni sit [=i

1877|.| 83596399

_pl:ul-craﬁl:uvéni - STARKOVA

2114

NN2114

ST00001877835963992006071.MPG

Smeér -
*! e sméru Useku proti sméru dseku

s | = | |

Cislo pruhu ; 1| E

Datum pofizeni : |01.07.2006 b fidvatiiden

x Mavrat
3
7 B
ﬁ Zaznam ulicniho dseku s videem L= | i e

UloZeni

UloZeni video souboru

} v poloZce typu BLOB spravece

} v poloZce typu BLOE odkazujicho na video soubor

*! pdkaz na video soubor {cesta + nazev)

IH:\Praha\GRDATAWIDEQ|PRAHA_011200615T00001877835 (2

x Mavrat
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Volba pojmenovana Davkovy export kalibrace nam umozni ulozit na nas pevny
disk (i jiné médium) kalibrac¢ni informace, které byly pouzity pfi pfipojovani video
zaznam{ k jednotlivym tsekim uli¢ni (silniéni) sité (samozfejmé pokud tedy existovaly).

ﬁ Export kalibracnich dat do sc'uh-::rrLli' [ =R Lﬂh] . ,
Y Formular nam
AT = || umoznuje zvolit si format
kalibracnich dat, a sice
v| format MX format pouzivany aplikacemi

starého jadra FlashFiler, tzv.
MAPA 1900 (volba FF1),
nebo format novéjsi (volba

v| format FF1 Frekvence snimkd: | 25| [snimek/s]

Umisténi ' || NX). Spolu s formatem Ize
D) steiiin Wb zvolit frekvenci snimki za
g sekundu.
na urcenou cestu
=] Ve spodni Casti
- zvolime, zda chceme
soubory  kalibrace ulozit
Existujici soubory ptimo k video soubordm,
*} preskodt ) prepsat B Export dat kalibrace nebo i~ do konkretniho
adresare.
: Posledni volbou,
E V zaviit | nikoliv v3ak co do vyznamu,
J Je nastaveni, jak se chovat

v pfipadé, Ze soubor jiz bude
existovat. Formulafe nam nabizi moZnosti Pfeskocit nebo Pfepsat.

Vlastni export je zahajen stiskem tlacitka oznaceného Export dat kalibrace.

Volba Test existence |
usekd nam umosni | DOPRAVA - Informace -

zkontrolovat, jestli k ulozenym

video zaznamUm stéle existuji T Meexistujici Useky videopasportu nebyly nalezeny.
aseky uli¢ni (silniéni) sité. 1
Pokud takové  Useky w' ok

neexistuji, jako v naSem L

ukazkovém pripadé, budeme o tom informovani zobrazenou hlaskou. V opac¢ném pfipadé
z z rw - - o

nam systém vypiSe seznam takovych useku.

Posledni volba — ikona se symbolem oka — nam umoZfuje vyhledat Usek
s pripojenym video zdznamem v mapovém prostiedi.

Opustme nyni formulaF Useky s video pasportem a vratme se do pfedchoziho
formulare Sprava video pasportu a pokrac¢ujme v popisu dal3ich ikon.

Volba Davkové naplnéni obsahu spravce video pasportu. S touto ikonou a jeji
funkcénosti jsme jiz seznamili v Gvodu této kapitoly, o nékolik stranek vyse.

b= Volba Import do aktivniho spravce. lkona bude pro uzivatele dostupna pouze
tehdy, zvyraznime-li v seznamu spravcl video pasportu ten aktivni, neboli ten, ktery ma
pred svym jménem symbol bilého velkého A v ¢erveném Ctverecku.
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' T =
M Sprava videopasportu ' l =he |-EE_J
MNazev spravce 7 _Dab_lm zaloZeni Popis
NVIDEO 1.12.2011 13... Rok 2010/2011 -
A
4 T b
N¥FEBR bR BE BQEH v zavit
Pocet zaznaml: 2
e T e

FormulaF zobrazeny po stisku této ikony nam umoZni provadét import z riznych
zdrojovych spravcl video pasportu do naseho aktivniho.

( Import do spravee videopaspaortu : VWV [&J1
Importovany soubor videopasportu
. =
Seznam video spravcd: | :b
W [] povolit piepsat existujid zdznamy E Import
q/ Konec

V tomto formulafi mizeme zvolit, zda budeme import provadét ze souboru video
pasportu nachazejiciho se na konkrétni cesté (prvni volba), nebo zda budeme import
provadét ze seznamu nasich video spravcl (druha volba).

Druha volba je uréena pro pfipady, kdy budeme chtit provadét import z nasich
spravcl video pasportu, které mame zafazené v seznamu spravcl video pasportu. Prvni
volba je pro pfipady, kdy si napf. spravce video pasportu pfineseme z jiné firmy, nebo jej
mame ulozeny v jiné aplikaci atd.

FormulaF nam umozni povoleni pfepisovani existujicich zaznam{. Stiskem tladitka
Import dojde k zahajeni importu.

n Volba Nastaveni aktivniho spravce video pasportu. V této kapitole jsme se
dozvédéli, 7e je mozné vytvaret neomezené mnozstvi spravcl video pasportu, napf. pro
kazdy rok, nebo poleti, pro urcitou lokalitu, zkratka tak, aby nadm co nejvice
korespondovaly s realitou. Aplikace nasi firmy ale nemduze pracovat se vSemi spravci
najednou, dokaze zobrazovat video zaznamy pouze jednoho spravce video pasportu. A
4 o P - P ’ - s P .
prave z tohoto duvodu mame k dispozici tuto volbu. Nastavenim aktivniho spravce video
pasportu systému vlastné fikAme, které video zaznamy si budeme prohliZet.

Volba Aktualizovat seznam sprévcﬁ video pasportu. Stiskem této ikony dojde
k znovu nadteni seznamu spravcd video pasportu a k jejich zobrazeni v seznamu.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Videopasport

Tim bychom méli vyerpany veskeré moznosti, které jsou pro spréavu spravcl
video pasportu dostupné.

Nyni nam zbyva seznamit s tim, jak video zaznamy prohlizet a jak s nimi pracovat
Vv mapovém prostiedi.

Abychom si natocené video zaznamy mohli v mapovém prostfedi, musime splnit
nékolik podminek.

1. Naplnit obsah spravce video pasportu
2. Nastavit si tohoto spravce video pasportu aktivni

S témito kroky jsme se jiz seznamili a miZeme je v tuto chvili pokladat za
vyresené.

- = B

3. Povolit si zobrazovani a identifikaci vrstvy | |£obrazeniaidentifikace X

video pasportu, coz se provadi v nastrojovém ®  Rastrové snimky |

panelu nachazejicim se nejCastéji na pravé m@Ews | |
strané obrazovky, a ktery je oznacen i
Zobrazeni a identifikace. “®  Plochy zeleng

+

V tomto nastrojovém panelu klikneme @  Vodni plochy a...
levym tlacitkem mys$i na ikonu se symbolem ‘Eﬁ Mapovy podklad
oka (zobrazeni) tak, aby nebyla preskrtnuta. _-&{ﬁ Parcely
Totéz provedeme s druhou ikonou se :
symbolem Sipky (identifikace), nachazejici se

A

parcelni gislo

napravo od ikony pro zobrazeni. Pokud [ -4 Pl B
budeme chtit video pasport jak prohliZzet, tak + ®dy atastry
i identifikovat (coZ je urcité Zzadouci), je @ By Méstské Zdsti
nutné, aby obé ikony byly ve stavu, ktery je %  Zpracovdvané ...
na naSem ukazkovém obrazku. w-@dP Oblasti viivu
@ @ Ulieni sit
Tim jsme splnili vSechny nezbytné podminky, a ﬂ’:ﬁ‘ .......................................
mGZeme pfistoupit k prohliZzeni video pasportu. & '&ﬁ Svetelna zafizeni
- & (¥ Adresni body
Pfed vlastnim prohlizenim bychom si méli pouze = [ Referenini sou...
rozmyslet posledni véc, a sice, jak si budeme préat B s,
vrstvu video pasportu zobrazovat. —_—

V Konfiguraci je totiz mozné u této vrstvy zvolit, zda si budeme prat jeji
zobrazovani linii nebo bodem. Co to znamena?

4 ] 3 5

Mapové okno €1
)

ali/16

=

Ukéazka dvou zplsobU zobrazovani vrstvy video pasportu, a to bodem nebo linif.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Videopasport

V Gvodu této kapitoly bylo zmifiovano, Ze vrstva video pasportu je po té, co
provedeme jeji naplnéni, oddélena od vrstvy uli¢ni (silni¢ni) sité, a Ze si tato vrstva pfi
svém naplnéni vytvali kopie uli¢nich (silni¢nich) tsekd.

Varianta zobrazovani bodem vyuziva existujici Gsek uli¢ni (silni¢ni) sité, na kterém
je nasledné zobrazena bodova znacka, slouzici pro identifikaci vrstvy video pasportu.
Pokud bychom ale vyménili vrstvu uliéni (silniéni) sité, a néktery Gsek by prestal
existovat, neméla by se bodova znacka nad ¢im zobrazovat a my bychom tak pfisli o
video zaznam.

Pokud si ale zvolime zobrazovani vrstvy video pasportu linii, budeme mit vzdy co
identifikovat, a to i v pfipadé, Ze néktery Usek uli¢ni (silni¢ni) sité pfestane existovat,
nebot tato linie je onou kopii Gseku uli¢ni (silni¢ni) sité, vzniklou pfi naplfiovani spravce
video pasportu.

V pfipadé, Ze pouzivame zobrazovani vrstvy video pasportu bodem, musime
identifikovat presné tuto bodovou znacku, v pfipadé zobrazovani vrstvy video pasportu
linii, pak kdekoliv v pribé&hu liniového objektu.

V Konfiguraci nalezneme kromé& zplsobu zobrazovani i celou fadu dalsich

. . o V. v ~ v - - Y .
nastavitelnych parametru, pricemz rada z nich je pro praci s touto vrstvou velice
prakticka.

r — .
Mastaveni uZivatele g . . |. —ulslE] i:hl
+ - Mapove listy & l
+- Mapovy podklad ® Kresleni W 9 Identifkace v
H- MEstske Zasti ® Zobrazovat v rozsahu | ol — 20 000|
+- Oblasti wlivu : — )
9 Kvalita kresby spoletna |=|
[+ Parcely e
+- Plochy zelené
Rastrové snimky o Zplsob zobrazeni ! zobrazovat linil zobrazovat bodem
+- Referenéni soubory @ Pfimé voldni video prohlizete
+- Sdilené soubory
- " T ® Akceptovat filtr video dsekd
+- Swételnd zafizeni
+- Uligni sit ® Automatické zaméfovani video znadky |
- ® Obnovovad frekvence pozice znatky | 50 : [ms]
Atributy bodu
Atributy linie
Atributy znacky
Video prohlizes |
++ Vodni plochy a toky - UloZit standard Standard |v| W' OK K navrat
i

—— ———

Hlavni uzel Videopasport nabizi na pravé strané nasledujici moznosti:

Zobrazovat v rozsahu: nastaveni pro zadani zobrazovaci rozsahu, od kdy do kdy
se ma vrstva video pasportu zobrazovat v nasem mapovém vyiezu. Zadame-li hodnoty O
— 0, bude se vrstva video pasportu zobrazovat stale.

Zpﬁsob zobrazeni: popsano v predchozich odstavcich.

PFimé volani video prohlizeCe: mame-li volbu zapnutou, dojde po identifikaci video
pasportu k okamzitému zobrazeni video prohlizeCe, aniz bychom museli spoustét
prehravani video zaznamu. Tato volba plati pouze za podminky, Ze identifikujeme pouze
objekt video pasportu. Jakmile s objektem video pasportu identifikujeme i jiny objekt
z jiné vrstvy, prehravani se automaticky nespusti.

Akceptovat filtr video Gsekl: mame-li volbu zapnutou, a provedeme-li nastaveni

filtru v seznamu Usekd s video pasportem (viz dale v této kapitole), budou se zobrazovat
pouze video zaznamy odpovidajici nastavenému filtru.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Videopasport

M Mapové okne £1

Ukazka zobrazenych Usekd s video pasportem, vyhovujicich nastavenému filtru
(filtr obsahuje nastaveni ,zobrazovat pouze ty Useky, které obsahuji nazev komunikace
Nezamyslova).

Automatické zamérovani video znacky: velmi praktickAd volba. Na ukazkovém
obrazku mdzeme vidét dalsi Gseky ulice Nezamyslova, vedouci ,za obrazovku“, a to jak
smérem nahoru, tak i dold. Pokud si pustime zobrazovani video zaznamu, zmizi nAm po
chvili znacka pohybujici se po Useku za obrazovkou, nebo, v opacném pripadé pokud se
zaCne pohybovat z druhého konce Useku, bude dlouho trvat, nez se nam na obrazovce
objevi, a pak ji uvidime pohybovat se pouze po malé Casti Useku, ktery je na obrazovce
vidét.

Zapneme-li si ale volbu Automatické zamérovani video znacky, presune se nam
automaticky vyrez prislusnym smérem tak, abychom vzdy méli znacku pohybujici se po
Gseku na obrazovce. Timto zpUsobem uvidime pohybujici se znacku po Useku po celé
délce kazdého Useku, bez ohledu na to, zda se Usek na obrazovce nachazel cely Ci nikoliv.

Obnovovaci frekvence pozice znacky: standardné ma tato volba nastavenu
hodnotu 50 ms. Systém pracuje tak, Ze ve zvoleném Casovém Useku zkontroluje pozici
znaCky na Useku a eventualné ji posune. Znamenda to tedy, 7e ne vzdy musi dojit ke
zméné pozice na Useku, protoZe se po zvoleném casovém Useku pozice zménila jen velmi
malo a nema smysl znacku na Useku posouvat. K tomuto efektu bude dochazet hlavné pfi

v v,

zobrazeni mapového vyrezu ve velkych méfitkach (tzv. ,pohled z velké vysky“).

Fm Nastaveni uZivatele - “. - *_‘: . { » 4 ::n| [=):

=

- Mapové listy . du
Mapovy podklad | ® Nazev definice I_S_r_n_érové Zipky - zelena :*!
Méstské Edsti |

Oblasti vlivu

Parcely

#- Plochy zelené
Rastrove snimbcy

- Referenéni soubory

Sdilené soubary

Svételna zafizeni

Uligni sit

Videopasport

Atributy linie
Atributy znatlcy
Video prohlized

- Vadniplochiy:a toky v' ] Ulozit standard Standard ||

1 sarnac - :
—— — = - =
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Dil¢i uzel Atributy bodu je uréeny pro zadani vlastnosti bodového prvku, kterym se
prezentuje vrstva video pasportu. Uzel nabizi na pravé strané nasledujici moznosti:

Nazev definice: ze seznamu je mozné vybrat vhodny tvar bodového prvku.
S kazdou aplikaci je dodavan i soubor obsahujici zakladni tvary bodovych prvkﬁ. UZivatel
si mUze vytvofit i svoje vlastni bodové objekty pro prezentaci vrstvy video pasportu.

Koeficient zvétSeni Sifky: hodnota kolikrat ma byt zvolena bodova znacka vétsi na
Sitku. Standardné je v konfiguraci hodnota 1. Pokud hodnotu zménime bez
korespondence ve vyskové hodnoté, znacka se deformuje.

Koeficient zvét3eni vy3ky: hodnota kolikrat ma byt zvolena bodova znacka vétsi na
vySku. Standardné je v konfiguraci hodnota 1. Pokud hodnotu zménime bez
korespondence v $ifkové hodnoté, znacka se deformuje.

-

- 5
A8 Nastaveni uZivatele — - . l = | B8 X

+ - Mapaove listy =

+- Mapovy podklad o Styl Gy | 0. m—
+ Mésteké Sasti o Sitka Ery [ 1,00 : 'rrllgtr'y |-
+- Oblasti vlivu 2 :

® Barva ary | 3= M |- @ Sytost 100 : %
Bl Parcely J b= | I |

+- Plochy zelen& ® Zobrazovat smér videa
Rastrove snimbcy

+- Referentni soubory

+ - Sdilené soubory

+- Swvételna zafizeni

+- Uligni sit

=l Videopasport

Atributy bodu

Atributy znacky
Video prohlized

+ Vodni plochy a toky = Ulogit standard Standard || W% OK M navrat

LA

Dil¢i uzel Atributy linie je urCeny pro zadani vlastnosti liniového prvku, kterym se
prezentuje vrstva video pasportu. Uzel nabizi na pravé strané nasledujici moznosti:

Styl Cary: ze seznamu je mozné vybrat vhodny styl liniového prvku. Standardné je
v konfiguraci hodnota PIna cara.

Sifka ¢ary: hodnota pfedstavujici §ifku a jeji jednotky. Standardné je v konfiguraci
hodnota 1,00 a jednotky jsou metry.

Barva cary: barva, kterou je Cara prezentovana. Standardné je v konfiguraci
hodnota Kachni modF (¢iselna hodnota 3).

Sytost: hodnota pFedstavujici prihlednost barvy ¢ary. Standardné je v konfiguraci
hodnota 100% (neprﬂhledné barva).

Zobrazovat smér videa: k jednomu uUseku uli¢ni (silni¢ni) sité mize byt pfipojeno
vice video zaznamu, napf. pro smér tam a zpét. Zapneme-li tuto volbu, zobrazi se na
koncich Car pfedstavujicich linie video pasportu Sipky. Bude-li na Gseku pouze Sipka na
jedné strané, znamena to, Ze Usek ma pouze video zaznam v jednom sméru, a to v tom,
ve kterém znazornuje Sipka. Bude-li mit Gsek Sipky na obou stranach, znamena to, Ze
video zaznamy jsou pro smér tam i zpét. Standardné je v konfiguraci volba vypnuta.
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98 Mapove olno €1 =

Ukazka zapnutého zobrazovani smérd pfipojenych video zaznamd.

B Mapaove listy

[+ Mapovy podklad

Ovladént [ Aplikazni

+ L
Bl MEstské Eastl @ Pfizpisobit okno velikost videa W
- Oblasti vlivu -
i | @ Pfizpisobovat velkost videa oknu [
i | B Parcely
- Plochy zelen& ® Automatické prehravani videa v
Rastrové snimky ® Plynulé posouvani videa vl
1 . SRS sauhory ® Krokovani videa 330 E| | ms |'|
: - Sdilené soubary ==
® Zobrazit seznam videl v

- Swételna zafizeni

K Ulignf sit

* Videopasport
Atributy bodu
- Atributy linie

Atributy znatlcy

: |+3 Vodni plochy a toky
Ll(_'_rf‘_mu.u—_

1]

—_— — = -

= i | £
] Ulozit standard Standard || v 0K | M navrat

— E_—

Dil¢i uzel Video prohlizeC je urCeny pro konfigurace video prohlizeCe. Uzel nabizi
na pravé strané nasledujici moznosti:

Ovladani: volba nabizi dvé varianty, a sice Aplikacni, nebo Windows media player
(dale jen WMP). Volba Aplikacni nabizi video prohlizeC s ovladacimi prvky
programovanymi nasi firmou, druha volba nabizi ovladaci prvky WMP. Standardné je
v konfiguraci hodnota Aplikacni.

PFizpﬂsobit okno velikosti videa: okno video prohlizeCe si vzdy pFizpﬂsobi velikosti
prehravaného video zaznamu. Standardné je v konfiguraci tato volba zapnuta.

PFizpﬂsobit velikost videa oknu: okno video prohlizeCe zUstava ve velikosti, v jaké
- - . - v , - . , - . . V. o - v
jsme jej nastavili, a prehrdvany video zdznam se této velikosti prizpusobuje. Standardne
je v konfiguraci tato volba vypnuta.
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KAPITOLA 2: Pasivni vrstvy Videopasport

Automatické prehravani videa: po zobrazeni video prohlizeCe dochazi
k automatickému prehravani video zaznamu a neni potfeba prehravani zahdjit stiskem
volby Prehrat (Play). Standardné je v konfiguraci tato volba zapnuta.

Plynulé posouvani videa: u nékterych grafickych karet (zejména starsich) dochazi
k situaci, Ze pfi prehravani video zaznamu v okné prohlizeCe a soucasnému posunu
tohoto okna tazenim za jeho listu, dochazelo k zastavovani pfehravaného video zaznamu.
PFfi zapnuté volbé k tomuto nezadoucimu efektu nedochazi. Standardné je v konfiguraci
tato volba zapnuta.

Krokovani videa: zadani hodnoty, o kterou bude dochézet k posunu video
zaznamu po jeho zastaveni a posunu o krok vpred nebo krok vzad. Zaroven je i mozné
zvolit jednotky krokovani, k dispozici jsou ms (milisekundy) nebo fr (frame — ramce).
Standardné je v konfiguraci hodnota 330 a jednotky jsou milisekundy.

Zobrazit seznam videi: po pravé strané video prohlizeCe se zobrazuje seznam
pfipojenych video zaznam{ (soubort). Standardné je v konfiguraci tato volba zapnuta.

i Pofizeno | Pruh | Mazev
B 1 1 [F- 5TO0291...

I i
(o0 [ m [ra [ ot [ on Jrea[oon] (9] ——1 e
W' Zaviit
151/557 fr |00:00:05:215/00:00:13:208 ms | 18,7/72,4m | 14km/h | Prehrévani: STO029 1007002910 1C
b - d

Okno video prohlizeCe nabizi, kromé vlastniho nahledového okna a seznamu video
soubord po jeho pravé strang, i dalsi moznosti.

Jednak je to lista se standardnimi pFfehravacimi nastroji, jako je zastaveni,
spusténi, krok vpred, krok vzad, skok na konec, skok na zacatek nebo vypnuti zvuku,
eventualné nastaveni pfisludné uarovné hlasitosti. Kromé toho lze video prohlizec¢
roztahnout pres obrazovku.

Dale je to pak spodni fadka video prohlizeCe, kde se zobrazuji dilezité Udaje. Jsou
to, zleva doprava, Pocet prehranych ramcl, Polet prehranych milisekund, Pocet
prehranych metrd, Rychlost jizdy pfi nahravani video zaznamu a Rezim prehravani
(hodnoty Pfehravani nebo Pozastaveno).
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Kapitola

Zakladni objekty

Pracovni prostiedi geografického informacniho systému je integrovano do jednoho
hlavniho okna aplikace. To vytvari ramec pro umisténi dalSich oken rﬁznych vyznamfl a
obsahl. V prostiedi systému se budeme setkavat s nékolika zakladnimi objekty —
nastrojovy panel, nastrojové okno, mapové okno a hlavni mapové okno.

V pfipadé mapového okna, jak jeho nazev napovida, se jedna o okno, kde se
nam bude zobrazovat mapové prostiedi a které je pracovni plochou, v niZz se pracuje
s grafickymi objekty.

Pro ujasnéni terminologie je tfeba brat v Givahu jesté vyraz hlavni mapové okno,
¢imZz je mysleno okno predstavujici celou aplikaci, nékdy se o ném také hovofi jako o
rodi¢ovském mapovém oknu. Pro mapové okno navic plati, e nikdy nemlZe opustit
prostor hlavniho (rodicovského) mapového okna.

Nastrojovy panel je prvek, ktery obsahuje tlacitka a dal3i ovladaci prvky, které
slouzi k manipulaci s obsahem mapového okna, nebo k ovladani aktivnich rezimu prace.
Ovladaci prvky se nachazeji po vSech stranach mapového okna, zejména vSak nad nim,
v horni ¢asti obrazovky.

Ovladani pohledu X UlfétZk"f‘ "
. N T I z nastrojového
PRRAMIM0 -G 0 - & & 5l Bet b o0

Specialni vlastnosti nastrojového okna je ,ukotveni“ (pfichytavani), ke stranam
hlavniho okna, ¢imZ se stane jeho soucasti. Odpoutani nastrojového okna od hlavniho
okna nebo naopak jeho pfipojeni se provadi pomoci mysi. Stadi umistit kursor mysi pod
oblast kfizku nastrojového okna a v okamziku, kdy se zméni vzhled kurzoru mysi do
tvaru kfize, lze pfi stisku levého tlaCitka mysi a souCasném pohybu mysi vyjmout
nastrojové okno mimo oblast hlavniho okna. Pfichyceni k hlavnimu oknu se provadi
premisténim nastrojového okna k postranim ¢astem hlavniho okna.

Nastrojové okno m& z hlediska uZivatele velmi podobné vlastnosti jako
nastrojovy panel, lisi se

r .
s S %] | jednak svym vzhledem
— -, . | R S : nékterymi
- Méstskeé Casti a . ektery

: : vlastnostmi.
PRARA 1 Nizev  |PRAHA 1
Obvod  [PRAHA 1
Pof. Sslo 29
viméra | 5 513 776,04| [m2] Ukazka  nastrojového
. okna
Objektd: 1 | Souradnice [743 993,202 m, 1 042 751,402 m]

L% e 8 &
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Vlastnosti panel@ a oken

Vlastnosti panelll a oken

Jak bylo uvedeno v predchozi kapitole, nastrojové panely a nastrojova okna maji
schopnost ukotveni, coZ ale samozfejmé neni jejich jedina vlastnost. O obou typech
o ., v , oL V. v . @ .
prvku pracovniho prostredi muzeme hovorit hlavne jako o ,,plovoucich oknech®. Pod timto
pojmem si miZeme predstavit vlastnost, ktera ob&ma prvkim umozfuje trvale setrvavat

nad mapovym oknem a byt tak kdykoliv pfipraveny pro jejich vyuziti uzivatelem.

Mezi dalsi vlastnosti patfi moznost, ktera je vyvolavana stiskem pravého tlacitka
- s o - o ’ z - z
mySi nad plovoucim oknem. Podle ruznych druhu plovoucich oken (nastrojové okno,
z - - - , O v - P - . .
nastrojovy panel atd.) se v tomto rezimu zobrazi ruzne obsahla menu s dalsimi volbami.

p ﬁ /Q }3 M 1:2IZIUJ Zobrazit nastroje PE -1 & =5
Autormaticky zobrazovat panel
Nastrojové Automaticky sknyvat panel
panely | Prichytavat panel P|El Mahoie
Ovladani T
pohledu a Format dhld r Dole
H|,aVI’1I'_ B Viastnosti |L| Vievo
nastroje EI T
T s B
Ll Zobrazit nastroje  » = |

DNEPEE

Prichytdvat panel » Zobrazit nastroje ]

ﬁ Wlastnosti

Prichytavat ckno 3

] Dynamicka velikost

Zadani [1TsK ' '
:'"" S $ 1'.|r|35-tﬂ|:|5ti
Souradnice ¥ | oy
Nastrojové okno Pfesné zadani Souradnice X | ajm
5|

V&imnéme si, Ze nastrojovy panel , Ovladani pohledu“ (pro demonstraci nahodné
vybrany) ma volby ,Automaticky zobrazovat panel“ a ,Automaticky skryvat panel”,
kdezto nastrojovy panel ,,Hlavni nastroje” tyto volby nema. Volby automatického skryvani
a zobrazovani jsou totiz dostupné u nastrojovych panell jednotlivych rezimi. Nastrojovy
panel ,Hlavni nastroje“ je totiz specidlni panel, ktery aktivuje jednotlivé nastrojové
panely rezimd. Jinymi slovy, je to nadfazeny nastrojovy panel ostatnich nastrojovych
panell, které aktivuji pFislusné rezimy.

Volby , Automaticky zobrazovat panel“ a ,Automaticky skryvat panel“ se aktivuji
stiskem levého tlacitka na stejnojmennou fadku, kdy v menu se zobrazi pfiznak aktivace
(.fajfka”“). Aktivaci automatického zobrazovéani dojde k vyvolani nastrojového panelu
vzdy, kdyZ na panelu oznac¢eném hlavni nastroje aktivuje pfislusny rezim. Vypinat volbu
automatického zobrazeni asi nema pfFilis smysl, nebot aktivaci pfislusného rezimu by se
vlastné nic nestalo, nastrojovy panel by se nezobrazil.

Volba skryvat panel pracuje na opacném principu, tedy pokud ukonc¢ime pfislusny
rezim, panel zmizi.
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Vlastnosti panelli a oken

Volba ,Pfichytavat panel*“ se svymi dil¢imi volbami (nahofe, dole, vlevo, vpravo)
urcuje, na které strany hlavniho mapového okna se bude nastrojové okno kotvit.

Néktera plovouci okna jsou vybavena volbou ,Forméat GhlG“, kter4& umoZfiuje
zvolit, zda budeme pouzivat format Ghld spoleény, tedy takovy jaky je nastaven
v konfiguraci pro celé prostredi, nebo si pro prisludny rezim zvolime specificky format
ahlG. Timto zplsobem budeme napf. pouzivat vdude format jednotek radian, avsak
v konkrétnim rezimu nastavime format na stupné.

Volba ,Vlastnosti“ je opét pfistupnd pouze v nékterych plovoucich oknech a
umoznuje vyvolat konfiguraéni menu. JelikoZ ne kazdé Udaje nabizené v plovoucim okné
jsou uloZeny v konfiguracnim zaznamu, je tato volba pfistupna pouze tam, kde tyto Udaje
ulozené jsou.

Dal3i volba vyskytujici se pouze u nékterych plovoucich oken, je volba ,,Dynamicka
velikost“. Aktivaci volby docilime, Zze kotvené plovouci okno se bude snazit zaplnit cely
kotvici prostor, ktery je k dispozici, tedy se jeho velikost pfizplsobi otvoru, do kterého se
jej budeme snazit umistit.

Volba viceradkovy panel se vyskytuje opét pouze u nékterych plovoucich oken a
umoznuje nam preskupit zobrazované volby do nékolika radek. Tuto volbu ocenime
zvlasté v pripadé takovych menu, kterd obsahuji velké mnoZstvi voleb a nevejdou se nam
na listu hlavniho okna aplikace. Systém v tomto pfipadé automaticky zabezpedi skryti
prebyvajicich voleb a jejich vyvolani je mozné na specialni tlacitko v okné (=>).

Néktera plovouci okna jsou vybavena volbou ,Zobrazovat“, s dil¢imi volbami
.Popis skupin“ a ,Popis atributi“. Volby umozni zobrazit v okné nejen vlastni vykonné
volby, ale i jejich popisy, a to jak atributd (nezvyraznény text v oknd), tak i skupin
(zvyraznény, tuény text). Pod pojmem skupiny si miZeme predstavit jakési sekce,
sdruzujici pod sebe spolec¢né atributy.

Zobrazit nastroje k . - <
_ Popisem skupin je v naSem
Automaticky zobrazovat panel ukdzkovém pfipadu napf. text
Automaticky skrjvat panel Standardni obrys. Pozname jej i
. . podle tucného pisma.
Prichytavat panel b
Zobrazovat r| Popis skupin Popisem atributl je napt.
Z' Roziifené viastnosti Popis atributi text N,aZ,eV stylu,quuzne pismo je
normalni, neni tucne.
Viceradkovy panel
Format dhld 3
Grafické atributy X
Mazev stylu Bez stylu * Mad obrysu @+ Standardni obrys
Styl vzorku 0. = Vzorekviezu 0. =~ Siika 0,6 , body -

Barvavzorku 0 , EM- Kntivzorku 100 [ % Tvarpera 0. wa -~ Médwyjpiné 8-

Standardni wyplfi Styl vzorku| 0. - Sifka vzorku 6.0 body

Matodeni vzorku 0,0 ® Barvawzorku| 0 _ || Kryti vzorku | 100 %
Barva pozadi| 0 _ || Kryti pozadi 0 o
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi

Vlastnosti panel@ a oken

VSechna plovouci okna jsou vzdy vybavena volbou ,Zobrazit nastroje“, ktera
Sipkou za svym jménem napovida, ze bude nabizet dalSi moznost.

Zobrazit nastroje

k

]

Prichytavat panel

ﬂ Vlastnosti

4

[« [l< <]

(<] [x]

[«] [

[<]<]

Altivni druh

Aktivni stanowveni
Aktivni vrstva
Geodeticke funkce
Graficka transformace
Graficka tvorba podle liniové sité
Graficka tvorba/editace
Graficke atributy

Hlavni nastroje
Informace k identifikaci
Informace o wyfezu
Lokalizace pomoci GPS
Mapowva ckna

Mapowy piehled

Mefeni vzdalenosti
Mrizka

Masledowvani linie
Mastroje objektu
Mastroje pro parcely
Ovladani pohledu
Prohlizeni video soubord
Pribéh kresleni
Prednastavena tvorba
Presne zadani

Prichyt

Pfipojeni adresy
Pripojeni Lgtesy
Pripojeni dseku ulicni sité
Spojeni s prekem
Tiskowy wystup mapy
Twvorba ekvidistanty
Ulozené pohledy
Umisténi textové popisky
Vle€na kiivka

Vleény cblouk

Vyhledat text, Eislo

Zobrazeni a identifikace

Uzamknout panely nastrojd

Touto  moznosti je
seznam vSech nastrojovych
panell a néastrojovych oken a
dalSich specialnich moznosti,
které se mohou v prostoru
hlavhniho  mapového  okna
zobrazovat.

Seznam
napovida,
~fajfky”,
panely a
zapnuté.

Pokud si budeme prat
zapnout zobrazovani dalsiho,
klikneme jednodusSe na jeho

navic
prostiednictvim
které  nastrojové
okna jsou jiz

jmeéno VvV seznamu levym
tlacitkem mysi, pricemz
seznam zaroven zmizi,

nicméné pfrislusny nastrojovy
panel nebo nastrojové okno
bude zapnuté.

Obdobnym
provadime i vypinani
jednotlivych nastrojovych
panell nebo oken.

o
zpusobem

Strana 120

ZELEN
VPRA
ZE.CZ



Druhy panell a oken

KAPITOLA 3: Pracovni prostredi

Druhy panelll a oken

Z pfedchozi kapitoly jiz vime, Ze rozlisujeme nastrojové panely a nastrojova okna.
V této kapitole se seznamime s jejich jednotlivymi druhy z uZivatelského hlediska.
Rekneme si, k &emu slouZi a jakym zpUsobem je nejlépe vyuZivat.

Z uzivatelského pohledu mdzeme hlavni mapové okno aplikace rozdélit na nékolik

zakladnich prvka:
0o Mapové okno
0 Prostor pro nastrojové panely
0 Hlavni nabidka
0 Mapovy prehled
0 Zobrazeni a identifikace
o0 Stavovy radek

Mapové okno
Je uréeno pro zobrazovani pasivnich vrstev a tvorbu grafickych objekt(. Jedna se
vlastné o pracovni plochu, v niZ se pracuje s digitalni mapou. Mapova okna mohou byt az
v V. V. v ~ ~ 7 O . . P T4 Vaoo. ~ 7z
Ctyri, pricemz kazdé okno muzeme konfigurovat zvlaste, rovnez je mozné zobrazovat
v kazdém okné jiny mapovy vyrez. Kazdé mapové okno nese ve své horni listé informaci

0 svém jménu (Mapové okno €. 1, Mapové okno ¢. 2 atd.).

Prostor pro nastrojové panely
Prostor pro umistovani nastrojovych panell a oken se nachazi po stranach
hlavniho okna aplikace, zejména vsak v jeho horni ¢asti.

% DOPRAVA - [Mapové okno £1]

Systém Vyhledat Vybér Upravy Objekt Refimy Seznamy Mastroje Mastaveni Okna Napovéda
: . = I - :

‘ " =3 f.'

R TSK-DOPRAVNI-ZNACENI | Wybér

Kliknutim nebo tazenim wErat objekty

dist 0 m, dhel 0° [ M: 1323 R0®
Eﬂ ZELEN
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Druhy panell a oken

Ukazka spusténé aplikace, kterA nema aktivované zadné nastrojové panely ani
okna. Takovyto zplsob nastaveni by byl velmi neprakticky, nebot jakoukoliv &innost,
kterou bychom chtéli provést, bychom museli hledat v Fadkovém menu (Systém,
Vyhledat atd.), které se nachazi vzdy v horni ¢asti hlavniho okna aplikace.

Hlavni nabidka

Tento nastrojovy panel je jako jediny nemozné vypnout. Jediné, co je mozné
s nim udélat, je vytrhnout jej z ukotveni z hlavniho mapového okna. Pokud bychom jej
totiz vypnuli, nemohli bychom jej jiz zadnym zplsobem vyvolat zpét. Dale u tohoto
nastrojového panelu neni mozné ménit jeho obsah.

Kliknutim levého tla¢itka mysi na konkrétni slovo v Hlavni nabidce dojde
k rozbaleni roletového menu s daldimi volbami, samoziejmé pokud jsou k dispozici.
Obsah a funkcnost jednotlivych voleb v rozbalenych roletovych menu je blize popsan
v prisludnych kapitolach popisujici konkrétni funkce.

Systém Vyhledat Vybér Upravy Objekt Refimy Seznamy Nastroje Mastaveni Okna Mapovéda - & X

Mapovy pFehled

Pod timto pojmem si mlZeme pfedstavit jakési » -
navigacni okno, které nam neustale ukazuje vyrez, X
ktery mame ve svém pracovnim okné (Mapové okno ¢.
x). V okné& Mapového prehledu miZeme provadét
zvétSovani ¢i zmen3ovani s tim, Ze vysledek se vzdy
projevi v pracovnim okné, které mame pravé aktivni.

Okno Mapového prehledu nam umoZiuje
provadét i lokalizaci.

i« N

L "

Standardné mame k dispozici tzv.
JVlastni vybére, pod &mz si mizeme

predstavit zvétseni Ci zmenseni

provadéné mysi.
Zobrazit nastroje » Vyvolame-li  stiskem pravého
Prichytavat okno G tlacv:l'tka, myéi,v nad ploch9u okna
Mapového  vyrezu roletové  menu,
9 Dynamicka velikost miZeme si nastavit, zda chceme vybér
£l Vlastnosti provédéot podle _méstskyc_h (“:ésti, nebo
katastru. Volby si jsou ekvivalentni, tedy
Viastni vybeér aktivovat miZeme vidy pouze jednu.
Mastcke Sashi Aktivaci prislusné volby, napf. méstské
casti, 7 - 5
Katastry dojde Mapovy prehled X

ke

zvyraziovani méstskych c¢asti v Mapovém prehledu pfi
posunu mysi nad plochou Mapového prehledu.
Soucasné s grafickym zvyraznénim je zobrazovan i
nazev prislusné méstské Casti v prostoru Stavového
radku.

Potvrdime-li stiskem levého tlacitka zvyraznénou
méstskou Cast, dojde k jejimu vyhledani a znazornéni
v pracovnim mapovém okné.
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Zobrazeni a identifikace

Prostfednictvim  tohoto panelu provadime
povolovani ¢i zakazovani zobrazeni nebo identifikace
vSech pasivnich i aktivnich vrstev, prosté vseho, co je

mozné v pracovnhim mapovém okné vidét i
identifikovat.
Jednotlivé  vrstvy jsou organizovany do

samostatnych uzll. Pokud ma uzel pod sebou dil&
ovladaci prvky, zjistime to na prvni pohled, a to tak, ze
pred nazvem vrstvy se nachazi symbol rozbalovaciho
uzlu [+]. Kliknutim na tento symbol levym tlacitkem
mysSi dojde k rozbaleni stromu jednotlivych ovladacich
prvkﬁ. Pokud ma néktery z rozbalenych ovladacich
prvkd pod sebou daléi prvky, bude mit takovy prvek
opét vedle sebe symbol uzlu. Po rozbaleni se symbol
[+] zméni na [-], coz nam signalizuje moZnost
opacného postupu (sbaleni stromu).

@ .[- Kazda vrstva ma pfed sebou, kromé& symboll
[+] nebo [-], je3té symbol ,oko“ a symbol ,Sipka“,
pricemz symbol ,oko“ se vyskytuje u kazdé vrstvy,
kdezto symbol ,Sipka“ pouze u vrstev nékterych.
Dlvodem je fakt, ze u nékterych vrstev identifikace
nema zadny smysl, jako napf. Mé&Fitko, Mapova rizice
atd. Symbol ,,0ko“ znamena, ze prvek ma povoleno
zobrazeni, symbol ,3ipka“ znamena, 7e jej miZeme
identifikovat.

® ¥ Pokud na symboly klikneme levym tladitkem
mysSi, dojde kinvertovani volby, coz se projevi
preskrtnutim, at jiz ,oka“ nebo ,3ipky“. Takovéto
nastaveni nam fika, Ze prvek nema povoleno zobrazeni
nebo identifikaci.

@ I Dal3im moznym stavem symboll ,,0ko“ a »Sipka“
je maly otaznik. Nezli se pustime do vysvétleni jeho
vyznamu, je tfeba zddraznit vyznam symboll ,oko“ a
»Sipka“ u nazvu celé vrstvy — uzlu. Tyto symboly totiz
nastavuji povoleni (zakazani) zobrazeni Ci identifikace
pro véechny dil& ovladaci prvky ve vrstvé. Mdzeme tak
jednim kliknutim zakazat (povolit) zobrazeni i
identifikaci, aniz bychom museli nastaveni provadét
jednotlivé u viech dil&ich ovladacich prvka.

Ve chvili, kdy budeme mit napf. u poloviny

Druhy panell a oken

Zobrazeni a identifikace =

= Rastrové snimky

e wms

“®  Plochy zelené
-8 Vodni plochy a toky
Hlavni vodni tok
Wedle)Ei vodni toky

lezera a rybnikoy

F

-"Erl,:._ y Mapovy podklad

® &y Parcely

« parcelni cislo

+ plogna hranice
® & Katastry
® By Mestské tasti

hranice

+

popiska
] Zpracovavané (z...

¥

i Syételnd zafizeni
¢ adresni body
symbol

[+

cizlo adresy

F

R 7 _Ip Referenéni soubory
‘&k Sdilené soubory
‘E;i‘l" Aplikani soubory

} Q"ﬁj Mapove listy

¥

I+

=@ (fy Ulieni sit
= & fy dseky
“® =pojnice
@ ndzvy Gzekd
® staniteni
+- W f kfiZovatky
® &y vrizka
@ Smérova rifice
& MEFitko

dil¢ich prvkl nastaveno povolené zobrazovani a u druhé poloviny naopak zobrazeni
zakazano, dojde u symbolu u celé vrstvy k zobrazeni otazniku, nebot se vrstva nyni
nenachazi v jednotném stavu. Timto zpﬂsobem dostavame najevo, ze stav neni jednotny,
coZ ocenime zejména ve chvili, kdy budeme mit uzel vrstvy sbaleny a neuvidime na dilci
prvky.

Jednotlivym dil&im ovladacim prvkim je moZné provadét hromadné nastavovani
povoleni ¢i zakdzani zobrazeni nebo identifikace. Volba se provadi tak, Ze pfi soucasné
stisknuté klavese Shift klikneme mysi na prvni (posledni) pozadovany prvek, ktery
chceme zménit a vzapéti klikneme na posledni (prvni). Blok dil¢ich prvkd se modie
zvyrazni a stiskem mezerniku budeme dochéazet k invertovani jejich stavu, tedy tam, kde
bylo zobrazeni povoleno, dojde k jeho zakazani a naopak. Obdobné se nastavuje
identifikace, s tim rozdile, Zze pro invertovani stavu pouzivAme klavesou kombinaci
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Druhy panell a oken

Ctrl+mezernik. Obdobné Ize pouzivat misto klavesy Shift i klAvesu CTRL. V tomto pfipadé
neoznacuje dil¢i ovladaci prvky blokové, ale vybirAme konkrétni.

DalSim rychlym zpﬁsobem povolovani i zakdzani zobrazeni (identifikace) je
kliknutim levym tlacitkem mys3i se soucasné stisknutou klavesou Shift na symbol ,,oka*“
nebo ,Sipky“, kdy dojde po nékolikerém stisku postupné nejprve k zakazani vsech a
nasledné i k povoleni véech prvkl. Da se Fici, e promitneme stav od celé vrstvy do vech
dil¢ich ovladacich prvkd vrstvy.

Stavovy Fadek

Stavovy radek se nachazi na spodnim konci hlavniho okna aplikace a je uréen pro
zobrazovani textl napov&dy. Standardndé se v ném neustdle zobrazuji skuteéné
soufadnice tak, jak se po mapovém okné pohybujeme mysi.

Stiskem pravého tlaCitka mysi nad timto fadkem je vyvolano menu vlastnosti
stavového Fadku, kde mame k dispozici pouze volbu ,Konfigurace“. Tato volba nam na
obrazovce zpfistupni formular Konfigurace, otevieny pfimo v sekci Stavovy fadek. Zde
pak miZeme povolit zobrazeni dal$ich informaci, které se standardné ve stavovém Fadku
nevyskytuji.

U kliknutim nebo taZenim mysi urit wiez; pravym t zvetiit | V% [741 509,532 m, 1044 554,29 m] dist: 0 m, dhel 0% | M: 1:26684 |R:0° T U

V konfiguraci je uziteCné si zapnout nékteré volby, protoZe budou pro nasi ¢innost
velmi uZitené. Optimalni nastaveni stavového Fadku v Konfiguraci si muzeme
prohlédnout v ukazkovém obrazku.

s 5
ﬁ Mastaveni uZivatele l = | a8 X
e = = [ Ly e T = =
a
= Prostfedi - e
R Z t sta y 78 i
Autoristicky zariek ® Zobrazovat stavovy fadel
-} Dokumentace ® Rychla napovéda v ® Natofeni aktivniho mapoveého okna (v
Automaticky nahled ® Souradnice kurzoru v ® Iméno aktivniho uzivatele
Kok enee @ Relativni soufadnice kurzoru o Iméno aktivniho projektu
Orientacéni vypis
} ® Cylindricke relativni soufadnice kurzoru v ® Iméno aktivniho aplikatniho soubory [
Rady a tipy
; ® Meridianova konvergence ® PouZita pamét’
“ Vyrovndvaci pamét o Méfitko aktivniho mapového okna v o Retézeni refimb v
Zvuky . = L
=, ' ® Format dhid i
- Rezimy
Identifikace @ Trvani zpravy
Lokalizace GPS
Ovladani pohledu
PFichyt
Tisk -
- yhledani - UloZit standard Standard |+| W% OK K nNavrat

Popis v3ech voleb konfigurace pro stavovy radek.

Zobrazovat stavovy rfadek: zaskrtnutim volby je zobrazovan stavovy radek. Volba
je v konfiguraci standardné zapnuta.

Rychla napovéda: v levém dolnim rohu stavového Ffadku se zobrazuji zpravy, které
nas informuji bud’ o tom co pravé délame (identifikujeme, vybirame), nebo o tom, co
bychom v nasledujicim kroku méli udélat. Volba je v konfiguraci standardné zapnuta.

Soufadnice kurzoru: zadkrtnutim volby dochazi k prib&Znému zobrazovani
soufadnic kurzoru mysi ve stavovém radku. Souradnice se pfi pohybu s kurzorem plynule
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Druhy panell a oken

prepoditavaji, napf. YX: [700 000, 000 m, 1 040 000, 000 m]. Volba je v konfiguraci
standardné zapnuta.

Relativni soufadnice kurzoru: zaskrtnutim volby dochéazi k prib&znému
zobrazovani souradnic kurzoru mysi ve stavovém Fadku. Tyto souradnice zobrazuji
relativni vzdalenost kurzoru od posledniho vioZeného bodu, z ¢ehoz vyplyva, Ze tato
volba je aktivni pouze v nékterém z reziml, napf. rezimu tvorby, rezimu méfeni atd. Ve
chvili, kdy zadny rezim neni aktivni, se relativni soufadnice nezobrazuji, a ve stavovém
fadku jsou hodnoty dy: 0 m, dx: O m. Jako v predchozim pfipadu se souradnice pfi
pohybu kurzorem plynule prepocitavaji, napf. dy: -285,000 m, dx: 36,025 m. Jak je vidét
z ukazkového popisu, hodnoty relativnich soufadnic mohou byt i zaporné, to v zavislosti
na tom, zda kurzor umistime ve vodorovné ose ,pred“ ¢i ,,za“ posledni bod, nebo ve svislé
ose ,,nad”“ ¢i ,pod“. Volba je v konfiguraci standardné vypnuta.

Cylindrické relativni soufadnice kurzoru: zadkrtnutim volby dochazi k prﬁbéznému
zobrazovani souradnic kurzoru mysi ve stavovém fadku. Funkcnost je velmi podobna jako
u Relativnich soufadnic kurzoru, s tim rozdilem, Ze hodnoty, které se ve stavovém fradku
zobrazuji, jsou vzdalenost a Uhel. Zobrazené hodnoty maji format dist: 0 m, uhel: 0°.
Volba je v konfiguraci standardné zapnuta.

Meridianova konvergence: zaSkrtnutim volby dochazi k zobrazovani dhlu, kterym
se i&i astronomicky sever od severu JTSK. Hodnota je na Uzemi nasi republiky rlzna.
Zobrazené hodnoty maji format V: 7,8° (hodnota odchylky v prazské lokalité). Napfr. na
Gzemi mésta Brna je odchylka 6,2°, na Uzemi Ostravy je odchylka 5°. Volba je
v konfiguraci standardné vypnuta.

Méfitko aktivniho mapového okna: zaskrtnutim volby dochazi k zobrazovani
méfitka, ve kterém se pravé v mapovém okné nachazime. Zobrazena hodnota ma format
M: 1:5000. Volba je v konfiguraci standardné zapnuta.

Format Ghld: vyb&rové menu, které nabizi moznosti ,,spoleény*, ,ve stupnich®, ,v
radianech“ nebo ,v gradech“. Tyto hodnoty predstavuji format ahld, ktery se bude ve
stavovém radku zobrazovat. Jedinou odchylkou je hodnota oznacena ,spoleCny*, ktera
znamena, Ze se ve stavovém fadku budou Uhly zobrazovat v takovém formatu, ktery je
nastaven pro celé mapové prostiedi. Nastaveni pro celé mapové prostiedi se provadi
v Konfiguraci, v uzlu Prostfedi — Format uhll. Standardni hodnota v konfiguraci je

76

»Sspolecny*.

Trvani zpravy: pfi vzdaleném vypinani aplikace jinym uzivateldm se zobrazuje
zprava informujici tohoto uZivatele, Ze dojde k ukonceni jeho aplikace za stanoveny urcity
pocet sekund, ktery zde zadame. Standardni hodnota v konfiguraci jsou 2 sekundy.

Natoceni aktivniho mapového okna: zaskrtnutim volby se ve stavovém fradku
zobrazuje hodnota natoceni ve stupnich aktivniho mapového okna. Zobrazena hodnota
ma format R: 0°. Volba je v konfiguraci standardné zapnuta.

Jméno aktivniho uzivatele: zaskrtnutim volby se ve stavovém Fadku zobrazuje
jméno pravé prinlaseného uzivatele. Volba je v konfiguraci standardné vypnuta.

Jméno aktivniho projektu: zaskrtnutim volby se ve stavovém Fadku zobrazuje
jméno projektu, do kterého jsme pravé prihlaSeni. Volba je v konfiguraci standardné
vypnuta.

Jméno aktivniho aplika¢niho souboru: zaskrtnutim volby se ve stavovém radku
zobrazuje jméno aktivniho souboru. Volba je v konfiguraci standardné zapnuta.
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Druhy panell a oken

Pouzita pamét: zaskrtnutim volby se ve stavovém Fadku zobrazuje velikost pravé
pouzité paméti pocitace nasim programem. Zobrazena hodnota ma format 10 100 100 B,
kde B predstavuje byty. Volba je v konfiguraci standardné vypnuta.

Retézeni rezim{: zaskrtnutim volby doché&zi k povoleni zobrazeni informace ve
stavovém radku o fetézenych rezimech. Jedna se o spousténi rezimu v jiném rezimu,
napf. v rezZimu tvorby grafického objektu mizeme spustit rezim méFeni a dale jesté rezim
zvétseni. Volba je v konfiguraci standardné zapnuta.

Ukéazka optimalni konfigurace pracovniho prostredi:
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V horni ¢asti Hlavniho mapového okna se nachazi Hlavni nabidka a jednotlivé
nastrojové panely a okna, dole je zapnuty Stavovy fadek, na pravé strané jsou
nastrojové panely Mapovy prehled a Zobrazeni a identifikace. Uprostied se pak nachazi
Mapové okno.

Nicméné zalezi na kazdém uzivateli, jak si Hlavni mapové okno rozvrhne a co mu
nejlépe vyhovuje.
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Seznamy

Seznamy

Seznam je specialni druh okna, ktery, jak jiz jeho nazev napovid4, zobrazuje
V. ~ o v - - - - o o o
seznam nejakych prvku, napr. ulic, grafickych objektu, uZzivatelu atd. Na seznamy
budeme velmi Casto narazet, a vzhledem k tomu, Ze jejich obsluha je v podstaté stejna,
byla jim vénovana samostatna kapitola.

r .
ﬁ Graficky soubor - tesbooooo [ = | (5] |ﬂhj
L¥3nka | Nazev objekiu Daturn zaloFeni Zalozl Datumn aktualizd
P ] -
] Stanoveni .. Linie 10/... 14.12.2011 10:52:06 Administrator 14.12.201
sl [ ] pomocnd kresba .. Pl... 29.8.2011 13:30:54 Administrator  29.8.201:
] A2 ¥ Stanoveni .. Kota 10/... 14.12.2011 10:34:57 Administrator 14.12.20:
] @  Vietné kiivky .. Skupi... 14.12.201110:51:04  Administrdtor  14.12.20:
-
4 3
' $ ¥ @ A B il | || & _.E‘ = F & | | %W’ Zaviit
Podet zaznamd: 5
L a2

Jako ukézkovy byl zvolen seznam grafickych objektfl. Jeho funkcnost je popsana
v samostatné kapitole, zde se budeme vénovat spoleénym znakim poplatnym viem
seznamlim, bez ohledu na jejich obsah.

V podstaté se da fici, ze seznamy muZeme rozdélit do dvou kategorii. Bud’ jsou
seznamy urené pro vyhledavani, nebo se jednd o seznamy urené pro editaci
zobrazovanych poloZzek. Vétsinou se tyto dvé vlastnosti nekombinuji, i kdyz obcas
narazime na vyjimku. Seznam urceny pro vyhledavani (napf. seznam ulic, adres atd.)
pozname podle tladitka OK, jehoz stiskem je hledany prvek vykreslen v mapovém okné.
Seznamy editani tla¢itko OK nemaji, nicméné nékteré z nich obsahuji ikonu se
symbolem oka, ktera umoznuje vyhledani prvku ze seznamu v mapovém prostredi. &

V seznamu se pohybujeme pomoci kurzorovych klaves a klaves PageUp,
PageDown, Home a End. Popisovany zpﬁsob vyhledavani by v3ak byl pfili§ zdlouhavy a
pracny. Nejjednodu3si a nejpohodIngjsi zpﬁsob je zadanim nézvu prvku z klavesnice. Tak,
jak bude uzivatel tisknout klavesy nazvu hledaného prvku, bude modry pruh zvyraziujici
vybrany prvek listovat seznamem a posunovat se na vloZzenou kombinaci znakd.
Automatické listovani v seznamu bude prerudeno ve chvili, kdy viozena kombinace znak{
nenajde odpovidajici kombinaci znakl v seznamu prvkd.

PoloZzku, podle které mizeme vyhledavat v seznamu zadanim z klavesnice,
pozname tak, Ze je jeji nazev zobrazen tuénym pismem. V nékterych seznamech mize
byt téchto polozek i vice, jako v ukazce seznamu ulic, nebo nemuseji byt zadné, jako
v ukézce v Gvodu této kapitoly, v seznamu grafickych objektfl.
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rﬁ Vyhledat vybrané ulice NSRS

Cislo ulice | Nazev ulice T
75833 VACLAVICKA -
36 838 VACLAVKOVA
36 854 VACLAVSKA

m

62 961 VACOWSKA

54 467 VACKAROWVA

85 804 VAGNEROVA

81 302 VACHALOVA -

R $ @Q} El Ii _ & W OK K Navrat

Pocet zaznamd: 11649

e F 3

OOOOO0aO

At je vyhledavéacich polozek vice nebo je pouze jedna, tu kterd je momentalné
aktivni pozname podle Sipky — trojuhelnicku za nazvem polozky. Zménu aktivity
vyhledavaci polozky provedeme kliknutim levého tladitka mySi na nazev pfislusné
polozky. Smér Sipky — trojahelni¢ku navic vypovida o zplsobu fazeni hodnot obsaZenych
v této poloZce. Ukazuje-li Sipka — trojahelni¢ek doll, jako v pfipadé seznamu ulic
v poloZzce Nazev ulice, znamena to, Ze polozka je fazena vzestupné. V nékterych
pripadech (tedy ne vzdy!) umozfiuje seznam opétovnym kliknutim na polozku zménit
zpusob fazeni, tedy sestupn&. Zména fazeni je indikovana i zménou sméru Sipky —
trojuhelnicku.

U rlznych typﬁ pisma, pouzitych pro oznaceni jména polozky v seznamu, bychom
se chvili zdrzeli a jejich popisu vénovali par Fadek, nebot se jedna o velmi dllezitou
vlastnost kazdého seznamu.

V nasem ukézkovém seznamu, uréeném pro vyhledani ulice, mizeme vidét tuéné
zvyraznéné polozky, av3ak v seznamech se mohou vyskytovat i dalsi varianty typu pisma
jména poloZzky. V nasledujici tabulce je vysvétlen jejich vyznam.

Typ pisma polozky Vysvétleni

Tuéné (BOLD) Na tuto poloZku je vytvoren unikatni index, coz
znamend, Ze hodnoty se v polozkach nemohou
opakovat, musi byt vzdy unikatni. Podle této polozky
mlZeme rovné? filtrovat. Na popis filtru narazime na
daldich strankach. PFfi pfepnuti zplsobu fazeni
zaznamU v seznamu (v nasem ukazkovém pfipade by
to bylo kliknutim na sloupec Cislo ulice), se bude
pamatovat pozice kurzoru v seznamu (zvyraznéné
radky).

Tucéné a soucasné Kurziva (BOLD a ITALIC)

Na tuto poloZzku je vytvoren index, avsak neni
unikatni, coz znamena, zZe hodnoty se v polozkach
mohou opakovat. Filtrovani je v tomto pfipadé opét
mozZné. PFi prepinani fazeni podle jednotlivych polozek
v8ak nebude spravné pamatovana pozice v seznamu,
jinymi slovy, po pFfepnuti zplsobu fazeni bude
Vv seznamu zvyraznén fadek jiny, nezli by spravné mél
byt.

Strana 128
ZELEN
VPRA
ZECZ
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Obycejné (NORMAL) ~Klasickd“ obycejna polozka, na kterou neni vytvoren
Zzadny index ani podle ni nejde seznam fadit, ¢i podle
ni vyhledavat. Filtrovani je v tomto pfipadé opét
mozné.

Kurziva (ITALIC) Tzv. kalkulovana polozka. Jedna se o neexistujici
polozku, ktera vlastné v databazi neexistuje, ale je
vytvafena za béhu, napf. souctem obsahu nékolika
polozek atd. Pouzity nazev — kalkulovana polozka,
napovida, Ze jeji obsah je za béhu aplikace vytvaren —
kalkulovan. Tato poloZka neumoziiuje ani vyhledavani
ani filtrovani.

r|;d Grafick{ soubor - KANALIZ o o e |
Likszka | Nezev objekiu Datum zalozeni Zalozil Datum aktualize
-l @ &
[l . Pomocna kresba .. Eli... 26.5.2006 11:13:36 19.12.20:
] Pomocna kresba .. O... 26.5.2006 10:34:18 19.12.20]
] Pomocna kresba .. 0... 26.5.2006 10:34:18 19.12.20:

Y

k

B IR AE HENE I (il > |G| 2 | ) & P W Zaviit

Pofet zaznamd: 161 510

b -

Ukéazka kalkulovanych polozek v seznamu grafickych objektd aplikace KANALIZ

Vzhled seznamu je pIné v rukou kazdého uZivatele, a to jak celkova velikost okna
seznamu, tak i velikost jednotlivych sloupcﬂ polozek. Jak celkovou velikost, tak i velikost
jednotlivych sloupcl, ménime pomoci mysi. PEiblizenim se k okraji okna seznamu nebo
k ndazvu polozky v hlavicce seznamu, dojde ke zméné vzhledu ukazatele mysi. V tuto
chvili pfi souCasném stisku levého tlacitka a pohybu mysi, dochazi ke zméné velikosti
okna nebo polozky seznamu. Rezim zmény velikosti ukon¢ime prostym uvolnénim levého
tlac¢itka mysSi. Nastaveni jak velikosti okna seznamu, tak i jednotlivych polozek je
poplatné pouze pro pfihla3eného uzZivatele. Nemusime mit tedy obavy, Ze zménu
provedeme i ostatnim uZzivatelim, naopak, kazdy uZivatel si miZe nastaveni provést
podle svych predstav a potfeb. Provedené nastaveni je
pamatovéano i po vypnuti aplikace. Wybrat vie Chl+4,

Daldi mozZnosti seznamu je roletové menu ImEFIEvEL G Aot

vyvolavané stiskem pravého tlaCitka mySsi kdekoliv nad Wyprazdnit vybér Chrl+h
plochou seznamu. V tomto menu se nachazeji volby
umoziujici vybrani viech objektd v seznamu, provedeni
inverzniho vybéru nebo naopak zruseni vybéru. Wybrat polde KfiZovatek

Pokud objekty v seznamu maji navaznost na jiné
Udaje zobrazitelné v jinych seznamech, obsahuje roletové menu i volby pro jejich
vyvolani a nasledné vyhledani v seznamu ulic. V naSem ukazkovém pfipadé vidime, Ze
seznam ulic umoZfiuje vyhledat ulici podle Usek( nebo kfizovatek. Aktivaci volby napf.
Vybrat podle usekda, je vyvolan dalsi seznam, ktery nabizi seznam v3ech uli¢nich useka.
Vyhledanim poZadovaného Useku a jeho potvrzenim, dojde k uzavieni vyvolaného
seznamu Gsekl a v pﬁvodnim seznamu ulic dojde k vybrani (zasSkrtnuti) vSech ulic, které
obsahuji poZzadovany Usek. Obdobné volba funguje i v pfipadé hledani podle kfiZzovatek.
Cely tento postup mZeme zobecnit tak, Ze pokud objekty v seznamu obsahuji
podmnozinu objektd, mizeme podle nich vybrat i nadfazené objekty. V nasem pFipadé je

Wybrat podle dseki
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Seznamy

zakladnim seznamem seznam ulic a jeho podmnoZinami jsou Useky a kfiZzovatky, které
vlastni ulice tvofi.

Volba Vybrat v&e v roletovém menu zpUsobi, e provedeme vybér viech objektl
v seznamu. Vybérova funkce je totoZzna jako v mapovém prostiedi, kdy provadime vybér
objektl prostfednictvim vyfezu vytvafeného stiskem levého tlagitka mysi a jejim
soucasnym taZzenim. Vybérovych moZnosti je celad fada a jsou popsany v kapitole ReZzim
vybéru této dokumentace.

Vysledkem vybéru je u pfislusnych objektl v seznamu znazornéni zaskrtnuti ve
¢tverelku, ktery se nachazi zcela vlevo kazdého seznamu. Vybé&r mizeme provadét i tak,
Ze levym tlacitkem mysi klikneme do tohoto ¢tverecku. Opétovné kliknuti levym tlacitkem
mysi zpUsobi odznadeni zaskrtnuti, tedy zrugeni vybéru.

rﬁ Vyhledat wybrané ulice [ = | (=] |_ J-‘

Cislo ulice | Nazev ulice ™
75833 VACLAVICKA - |
36 838 VACLAVKOVA
36 854 VACLAVSKA

62 961 VACOVSKA
64 467 WACKARDWA
85 804 VAGNEROWVA

OOHFEEREOO
(I

§1 302 WACHALOVA - |
[‘E $ E Al E _ = W OK x Mavrat
Pocet zaznamd: 11649 | Vybrané: 4

Soucasné se za informaci o poltu objektl v seznamu, zobrazené v levém dolnim

rohu kazdého seznamu objevi i Cervené zvyraznéna informace o poctu vybranych
- [¢]
objektu.

rﬁ Vyhiedat wybrané ulice [ S | =] Lﬁr
_ Cislo ulice | Nazev ulice ©
36 854 VACLAVSKA -
a
62 961 VACOVSKA
54 467 VACKAROVA

ﬁ@'ﬁﬂﬁ .E . v oK _XNévrat

Vybrang: 4

Pokud bychom chtéli v seznamu vidét pouze vybrané objekty (v nasem
ukazkovém pfipadu 4), pouzijeme ikonu ve spodni Casti seznamu se symbolem Sipky.
Ikona se nachazi zcela vlevo a je soucasti kazdého seznamu.

Dlvodem takovéhoto postupu je dalsi prace s vybranymi objekty, jako je napf.
tisk takovychto objektl, vypis sestavy nebo jejich analyza.
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Kazdy seznam je vybaven ve své spodni ¢asti fadou tlaitek — ikon. Nékteré z nich
jsou spole¢né viem seznamim, nékteré se vyskytuji pouze v nékterych seznamech.
Obecné se da Fici, Ze ikony z levé strany jsou spolecné a ¢im postupUJeme dale napravo,
zaCinaji se vyskytovat ikony poplatné pouze nékterym seznamum.

V této kapitole nalezneme podrobny popis vSech ikon, které by se v seznamu
mohly objevit, a to at sdruZuji funkce obecné nebo specialni. Pokud by v néjaké aplikaci
byla funkénost konkrétni ikony specialné upravena, nalezneme jeji podrobnéjsi popis
v samostatné kapitole dokumentace pfislusné aplikace.

[+ Zobrazovat jen vybrané

Aktivaci volby dojde k zobrazovani pouze vybranych zaznamu, tedy téch,
které maji ve CtverecCku pred oz:’aznamem symbol zaSkrtnuti (viz ukazka). Soucasné se
za informaci o pocCtu objektu v seznamu, zobrazené v levém dolnim rohu kazdého
seznamu objevi i ervené zvyraznéna informace o poctu vybranych objektd.

& Po stisku této ikony dojde k zaméné vzhledu ikony, a sice na preskrtnutou Sipku.
Tento vzhled nam S|gnaI|zu1e Ze je zvoleno zobrazeni vybranych zdznamu. Stiskem ikony
s preskrtnutim se opét zaCnou zobrazovat v3echny zaznamy v seznamu.

ﬂ Nastaveni ﬁ

Aktivaci této ikony dojde k vyvolani roletového menu
umoznujicimu zvolit nastaveni seznamu podle nasich predstav.
Provedené nastaveni je poplatné pro kazdého uZivatele zvlast.
Plati tedy, ze kazdy uzivatel si nastaveni provede nezavisle na
ostatnich uzivatelich.

Volba Zobrazovat vyvola seznam vSech databazovych
polozek, kde si mizeme zvolit, které poloZzky v seznamu Cisho objekiu

Zobrazovat 3
TFid&Eni 3
Wychozi nastaveni

Upravit naskaveni ...

DS

uvidime a které nikoliv. Povoleni zobrazeni polozky provedeme Eislo (DT

kliknutim levého tla¢itka my3i na jméno polozky, kdy dojde

k zobrazeni ,fajfky“ signalizujici povoleni zobrazeni polozky. Poznamky

Opétovnym kliknutim povoleni zobrazeni zrusime. Daturn zaladeri
Zalogil

Volba TFidéni nabizi v roletovém menu seznam vsech
> - O . v, - r . B
polozek, podle kterych muZzeme seznam tridit a tudiz i Diatumn akbualizace
vyhledavat zadanim z klavesnice. Aktualizoval
Volba Vychozi nastaveni nam vrati vzhled seznamu do Viber
o . z - - - Z . a
puvodni podoby nastavené autory aplikace. Jedna se o jakési Zamek

tlacCitko ,,posledni zachrany*. e B B

Pouzitim volby Upravit nastaveni je vyvolano okno s moznosti zadavat parametry
zobrazeni jednotlivych polozek v seznamu. Op&t miZeme nastavovat povoleni zobrazeni
jednotlivych polozek, 3itku sloupct jednotlivych polozek, zplsob zarovnani a rovnéz
zplUsob kédovani jednotlivych polozek. Vé&tsinu téchto voleb mlzeme provadét pfimo
v okné seznamu, jak bylo uvedeno vyse. Jediné volby, které se jinde nevyskytuji, jsou
zplsob zarovnani a zplsob kédovani polozek. Ovladani v okné provadime bud’ dvojitym
kliknutim levého tladitka my3i na jméno polozky, nebo na hodnotu 3ifky & zplsobu
zarovnani. Po dvojitém kliknuti se zpfistupni vybér hodnot $ifky nebo zarovnani mysi (viz
ukazka), v pfipadé nazvu polozky mizeme provést i pfejmenovani polozky. Jedina volba,
kterd nejde provést pfimo v okné, je nastaveni zpUsobu kédovani polozky. Toto nastaveni
musime provést v roletovém okné, vyvolaném stiskem pravého tlac¢itka mysi kdekoliv nad
plochou okna.
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ﬁ Tvorba novéheo nastaveni seznamu . [ =2 |ﬂhj
Sablona
| Nazev Sitka | Zarovnat _
@& \vbér 20 = vlevo -
& Famek 20 = vlevo
@ Pfipojené dokumenty 20 = wvpravo
B Ukdzka 50 = vlevo
& Nazev objsktu 150 = vlevo
“® Druh 80 = vlevo =
W Vrstva 60 = vlevo = Pfiznak koédovani
W Specifikace = = vpravo
% Cislo 60 = wvpravo
W Mez vl 100 = vpravo
|, Mez X1 100 = wvpravo
a Mez ¥2 100 = vpravo Wybrak vEe Chrl+a
Moot S Zména viditelnosti Space
v ook x Zobrazit Chrl+5
h _ 7
Skryt Ckrl+H
pravit Fz
Jak je vidét v ukazce roletového menu, opét se Rozsiit Ctrl+Right
zde nachazeji vSechny volby realizovatelné v okné mysi. 155k Chrl+Laft

ZpUsob kédovani ma smysl nastavovat pouze u takovych

poloZek, které maji v okné pFiznak kédovéani. Mizeme |= Zarovnat daleva Chrl+L
. o v £ v, .
zvolit ze fjvou s'Eavu, a to bud’ kodovat podle ciselniku, |= zaqvant doprava Chlen
nebo nekoédované hodnoty. | .
= ‘Farovant doprostied Chrl+C

kKadovat podle dselnild Che|HE

ﬁ Mekadované hodnoty Ckel+D

@ Filtrovani polozek v seznamu

Volba je standardné u kaZzdého seznamu v kazdé aplikaci. Umoznuje nam
omezovat obsah seznamu podle zadaného filtru. Pro vytvoreni filtru je k dispozici
pomocnik, ktery nam usnadni vytvareni SQL dotazu pouZitého ve filtru. Pomocnik se
nachazi v levé Casti vyvolaného okna, vytvareny SQL dotaz pak v Casti pravé. Pri
vytvafeni filtru mdZeme postup kombinovat, tedy pouZivat jak pomocnika tak i rué¢né
upravovat ¢i jinak ménit vlastni SQL dotaz.

V pomocniku na levé strané okna se nachazi seznam vsech databazovych polozek,
které mdZeme pouzivat pro SQL dotaz. V pomocniku miZeme narazit na rdzné typy
poloZzek. Oznaceni typu se nachazi vzdy za nazvem polozky a
pro odlieni jeho vzhledu je pro pismo pisma pouzita kurziva. |[= Cislo objektu - cinl obsiskfu

V nasem ukazkovém piipadé vidime polozky Cislo objektu, -] =
ktera je ciselného typu. Dals$i postup je takovy, Ze klikneme -] ==
levym tlaCitkem mysi na znaménko plus (+), kdy dojde - »
k rozbaleni vétve stromu. Jelikoz je Cislo objektu polozka [ ==
Ciselného typu, nabizi pomocnik operatory ,rovna se“, -0 «
,herovna se“, ,veétsi nez“, ,vétsi nebo rovno“, ,mensi“ a O e

.mensi nebo rovno*“.
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.

=

Cislo

W 0K K Navrat

Seznamy

Z nabizenych operatorl si mdZeme zvolit libovolny,

coz provedeme Kkliknutim mysi do prazdného Cctverecku.
Nastaveni je signalizovano zelnym zaSkrtnutim a zaroven
vyvolanym oknem uréenym pro zadani pozadované hodnoty.
Stiskem potvrzovaciho tlac¢itka OK se obsah pfenese do
pravé cCasti okna filtru.

-
M Vytvareni nového filtru

0 e |

Sablona

Altualizoval - aktualizoval
Cicla - ficlo objektu
Data objektu - Blok

Datum zaloZeni - &as zaloZeni

Druh - druf cbjektu

Meze objektu - meze
uvnitf aktivniho okna

ot zaszahuji do aktivniho okna

O] uwnitf pracovniho vyfezu

] wne pracovniho vyiezu
Rezerva 1 - celé dislo
Rezerva 2 - celé dislo

Datum aktualizace - das aktualiz)

Cratum wypréeni platnosti - datun|

{Rectf1=ActiveRecty 1)and(Rect¥ 1 =ActiveRectX 1)and
{Rectf2<ActiveRectY ZD)and(Recty 2 <ActiveRectx )

m

o oK M Navrat

Kromé& &iselného typu polozky miZeme v pomocniku narazit i [Uice - fex
na celou Fadu jinych typl poloZek. V ukézkovém obrazku jsou vidét a | i [] =
jedna se napf. o Datum a cCas, Blob, Vrstvy objektu, Text atd. Pro | .[] <=
kazdy typ jsou nabizeny takové volby, které zvolenému typu o [] zafing
odpovidaji. V ukazce je vidét seznam nabizenych moZnosti pro SQL [ nezating
dotaz pro poloZzku typu Text. .
_ Asi nejzajimavéjsi je polozka | i~ [ obsahuje
=¥ Tiida komunikace JscTets typu Cdiselnik. Tento typ nabizi po - [ neabsahuje

Mezafazeno

Dalnice

Silnice I, tFidy

Silmice I1. kfidy

Silmice III. tFidy

Mistni kamunikace I, tFidy
Miskni komunikace 11, Eidy
Miskni komunikace IIL tFidy
Miskni komunikace Iv, tidy
(iZelova komunikace s vefejnim

Oéelova kom, bez vefeiného pro

000000000000

(iZelova komunikace bez dopliiuji

rozbaleni stromu seznam v3ech polozek pfisludného
Ciselniku.

Vytvoreny SQL dotaz je mozné uloZit na pevny
disk, abychom ho pfi§té nemuseli konstruovat znovu.
Pro nacteni pak pouZijeme volbu Nahrat.

Po potvrzeni vzniklého filtru dojde v seznamu ke
zméné poctu zaznaml a zaroveh se objevi Cerveny
napis informujici nas o nastaveném filtru. Filtr
odstranime volbou ,Odstranit filtr“, ktera pfibude do
roletového menu, nachazejici se pod ikonou Filtrovani.
Ikona jesté obsahuje volbu Upravit filtr, jejimz
prostfednictvim miZeme pravé nastaveny filtr upravit.
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V nasem ukazkovém pripadé jsme zadali filtr, ktery ndm omezi seznam grafickych
objektl pouze na takové, které se nachazeji uvnitt mapového okna. Tato vlastnost filtru
je velmi praktickd a nachazi se pouze v téch seznamech, jez obsahuji objekty, které maji
v informacni databazi svoje mezni soufadnice. Jedna se napf. o seznam grafickych
objektd, seznam archivovanych zmén atd. V&imnéme si, e kromé& volby ,uvnitf
mapoveého okna“ mame k dispozici i dalSi varianty filtrovani, a sice ,zasahuji do
mapového okna“, ,uvnitf pracovniho vyrezu“ a ,vné pracovniho vyrezu“. Posledni dvé
uvedené volby umoziuji vyhledat takové prvky, které se nachazeji uvnitf vymezeného
pracovniho prostoru dané lokality (to je onen pracovni vyfez) anebo mimo néj. Vyznam
funkce se muize zdat na prvni pohled zvlastni, nebot mimo pracovni vyfez se nam
standardnim zplsobem objekt nepodafi umistit, ale mze ktomu dojit pfi rlznych
importech, davkovych prevodech atd. Zjednodusené se da fici, Ze objekty nachazejici se
mimo naSe pracovni meze jsou s nejvétsi pravdépodobnosti poskozené, 3patné, prosté
k odstranéni a uvedena funkce nam k tomu dava uzitec¢ny nastroj.

V8&imnéme si, Ze v ukdzkovém seznamu v Uvodu této kapitoly se polozka Nazev
objektu zobrazuje kurzivou (Nazev objektu). Jedné se o tzv. kalkulovanou polozku, coz
je poloZka, ktera v interni databazi objektu neexistuje, ale do seznamu se dopocitava.
V rlznych seznamech mizeme na kalkulované polozky Casto narazit a vzdy je pozname
podle jejich oznaceni, které je zobrazeno kurzivou. Kalkulované polozky maji jedno
omezeni, a sice neda se podle nich seznam filtrovat, nebot filtrovani je moZné provadét
pouze podle polozek obsazenych v interni databazi a kalkulované polozky, jak bylo
uvedeno vyse, vlastné neexistuji.

o VytvoFeni tiskové sestavy

F 1 N
. Graficky soubor l =N |ﬂ3—]
Volba je standardné u kazdého
seznamu Vv kazdé aplikaci a nabizi o 0K
nam editor predloh sestav SINEA, kde .
Si muzeme sami vytvorit ¥ Nawrat
pozadovanou tiskovou Sablonu. =
Ve vyvolaném okné mdzeme B Movs
vytvofit novou 3ablonu, editovat B» Editovat
existujici ¢i $ablonu odstranit. Rovnéz
0. v v " Smazat
muzeme drive vytvorené Sablony
nahrat nebo vytvorenou 3ablonu B Mahrat
naopak ulozit na pevny disk. -
Generator sestav SINEA je B Ulodi
samostatny modul, jehoz funkcnost je
popsana v samostatné dokumentaci. i
L%

Vypis sestavy

Volba je standardné u kazdého seznamu v kazdé aplikaci. Pokud chceme z obsahu
seznamu rychle vytvofit sestavu a nezalezi nam pfili$ na jejim
vzhledu, mame k dispozici tuto volbu. Vytvofenou sestavu je
mozné uloZit na pevny disk stiskem ikony se symbolem diskety Wypis sestavy
v levém dolnim rohu sestavy. Obsah sestavy lze vytisknout, a | Analiza polodek ...
sice stiskem pravého tlaCitka mysi kdekoliv nad plochou sestavy
a nasledné z nabidnutého menu stiskem funkce Tisk. RovnéZ je Odislovat zaznamy
mozné obsah sestavy jednoduse, tazenim mysi pfi soucasné
stisknutém levém tladitku, oznacit a kopirovat do schranky standardni klavesovou
kombinaci Ctrl+C. Obsah schranky pak je mozné vlozit kamkoliv stiskem klavesové
kombinace Ctrl+V. V tomto pfipad& vlastn& mizeme hovofit o jakémsi jednoduchém
exportu obsahu sestavy — seznamu.
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DalSi volba nachéazejici se pod touto ikonou, je ve vyvolaném roletovém menu
oznacena Analyza poloZek. Tato volba rozhodné stoji za bliz&i popis, nebot se jedna o
metodu, kterd je pro uzivatele velmi dileZitd a zasadni. Volba je navic dostupna
v kazdém seznamu.

Jeji princip si ukadZeme napf. na seznamu katastrl, ktery je obsaZen v kazdé
aplikaci. Na prvni pohled by se mohlo zdat, 7e na seznamu katastrd neni co analyzovat.
Bliz&i popis nAm ukaZe, Ze rozhodné je, a zaroven tak demonstrujeme obrovské moznosti
tohoto modulu.

> 1 ~
ﬁ Analyza databazovych polozek - nové nastaveni I. =NECY |_i3-]
Sablona
P?Iniky databaze 2= | Agregaéni polozky | Interval =
Cislo obce Nazev katastru -
Cislo katastru = =
Plvodni &islo katastru - +E
=
%l Sumaéni paloZky Zplsob sumace
: : 12
= vz
= =
=]
W 0K ¢ navrat
LN

Celé okno modulu se da rozdélit na tfi Casti. V levé Casti se nachazeji veskeré
polozky databéaze, se kterymi mizeme analyzu provadeét.

Do pravé horni ¢asti, oznatené Agregacni polozky, budeme umistovat viechny ty
polozky, podle kterych budeme provadét agregaci, coZz znamena, Ze v levé Casti vystupni
sestavy se budou nachazet viechny kombinace zadanych agregacnich polozek.

Do pravé dolni ¢asti, oznacené Sumacni poloZky, budeme umistovat vSechny ty
poloZky, jejichz hodnoty budeme scitat, to znamena, Ze v pravé Casti vystupni sestavy se
pro kazdou kombinaci agregacnich poloZek objevi soucet v3ech zaznamQ sumacnich
poloZzek. U polozek typu datum a Cas bude vyhodnocen interval, u Ciselnikovych polozek
cetnost vyskytu.

Pro Agregaéni i Sumacni polozky mizeme nastavovat pfiznak, ktery zpUsobi
abecedni nebo velikostni Fazeni polozek ve vystupni sestavé. Jaky zplsob Fazeni, zda
abecedni nebo velikostni, zalezi na typu polozky.

Nastaveni poloZzek v nasem ukazkovém pfipadé nam da vysledek v podobé sestavy
ve formatu HTML, jejiz obsah miZeme vidét v daldi ukazce. Tak, jak jsme polozky
nastavili do Agregacni a Sumacni Casti, dostaneme vysledek, kde mame jednotliva
katastralni Gzemi setfidéna podle velikosti jejich vyméry.

Analytické dotazy muzeme libovoln& kombinovat podle dostupnych polozek, které
mame k dispozici. Zalezi pak na nasi invenci, abychom sestavili takovy dotaz, ktery nam
zodpovi vie, co potfebujeme védét.

Strana 135

ZELEN
VPRA
ZECZ



KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Seznamy

r@ Katastry . . [ = | 5] |i3-r

Katastry - analyza L

C. Nazev katastru Pofet Vyméra [m2]

1 Horni Pocernice 1 16938374

2 Ruzyné 1 15036 254

3 Uhfinéves 1 10 278 294

4 Ujezd nad Lesy 1 10148 847

5 Stodilky 1 9621 115

6 Radotin 1 9 298 179

7 Dubec 1 8 600 989

8 Lipence 1 8 246 233

9 Kunratice 1 8 098 440

10 Hostivar 1 7 997 208

11 Zbraslav 1 7825 200

12 Modrany 1 7 692 098 -

= gﬁ %' Zaviit

Ukazka vystupni sestavy ze seznamu katastrl. Levou &asti sestavy je zde poloZka
Nazev katastru a Pocet, pravou Casti sestavy pak Vymeéra v metrech Ctverecnich. Zcela
dole (na ukazce to neni vidét) se pak nachazi celkovy soucet jednotlivych sloupcﬁ
sestavy. Pokud mame v roletovém menu Vypis sestavy zaskrtnutu volbu Ocislovat
zaznamy, budou v sestavé jednotlivé zaznamy ocislovany. V naSi vzorové sestavé se
jedna o sloupec zcela vilevo.

Vlastni obsluha okna je velice jednoducha. Provadi se pretahovanim polozek mysi
pfi soucCasné stisknutém tlac¢itku mysi z jedné Casti do druhé. K dispozici jsou i tlaitka
v podobé Sipek, které nam umozni pfesunout tu polozku zvolenym smérem, ktera je
pravé aktivni (zvyraznény radek).

Po pravé strané okna se nachazeji tla¢itka umoznujici nAm meénit poradi polozek
v Casti Agregacni a Sumacni. Ve Ctvefici tlacitek jsou vzdy horni a dolni uréena pro skok
polozky na prvni nebo posledni misto. Dvé tlacitka uprostied Ctvefice jsou urcena pro
posun o jednu pozici smé&rem vzhiru nebo doll. Pofadi polozek v obou &astech je mozné

provadét i tazenim mysi pfi soucasné stisknutém levém tlacitku —|5|:“_||:":Ir
mysi nad zvolenou polozkou. -
[ Moy Chrl+h

V horni ¢asti okna Analyzy poloZek se nachazi radkové menu
Soubor, jehoz aktivaci je vyvolano roletové menu, kde mize
vytvofené nastaveni poloZzek pro analyzu poloZzek ukladat na pevny
disk nebo je naopak otevirat. Rovnéz je mozné tato nastaveni UloZit jako 3
exportovat Ci importovat. Funkce exportu a importu jsou urcéené pro
prenos mezi cizimi aplikacemi.

Provedené nastaveni polozZek si kazda aplikace pamatuje i po |8 Importovat ...
vypnuti aplikace. Pokud bychom se tohoto nastaveni chtéli co B Exportovat ...
A

E uedit  crl+s

nejrychleji zbavit, mdZeme pouzit funkci Novy, nachazejici se
v tomto roletovém menu.

Mawrat Esc
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Posledni uziteCnou vlastnosti sestavy
vzniklé prostfednictvim nastroje Analyza
polozek, je moznost exportovani obsahu
sestavy do souboru formatu XLS, aplikace
Microsoft Excel. Nezbytnou
moznosti exportu je v3ak pFitomnost legalné
instalované aplikace Microsoft Excel.

Export se provadi klinutim pravého
tlac¢itka kamkoliv do plochy sestavy, kdy je
nasledné vyvolano roletové menu s moznosti

exportu (viz ukazka).

podminkou

& W~ - w SesitlM,

D-:-l Vio | Roz | Vzc m&@':u@ )

|[EO@m 100% (=)

o4 M| pistl SList2 LA |

& A (=] =] 4 T
VaEit = Pismo | Zarovnani Cislo | Styly | Bul*
= 7 - - - -
__S-:hranl'a S| (I |
Al v k& v
4| A B c D =
B EN;&ZEV katastru Pofet Vyméra[m2] 3
2 1 Horni Pogernice 1 16938 374
3 2 Ruzyné 1 15036 254
4 3 Uhfinéves 1 10278 294
5 4 Ujezd nad Lesy 1 101483847
] 5 Stodalky 1 3621115
7 6 Radotin 1 9298179
) 7 Dubet 1 & 600 989
9 8 Lipence 1 8 246 233
10| 9 Kunratice 1 3093440 ¥

ij:

A0
{+]

=

B Exportovat sestavu

Seznamy

Vybrat vie

Vytvofit zastupce
Pridat k oblibenym polozkam...
Zobrazit zdrojovy kdd

Kadovani »

Tisk...
Mahled...
Altualizovat

Exportovat do aplikace Microsoft Excel
Odeslat do aplikace OneMote

Vlastnosti

Pokud aplikace Microsoft Excel
nebyla spravné instalovana, nebo se
tato aplikace v nasem pocitaci
nenachazi, volba se nezpfistupni. Je
nutné si  uvédomit, Ze byt napf.
pouzivame sitovou verzi programu,
ktery je fyzicky instalovan na serveru,
aplikace Microsoft Excel ale musi byt
instalovana VvV haSem klientském
pocitaci.

Volba je standardné u kazdého seznamu v kazdé aplikaci a umozni nam obsah
naseho seznamu exportovat do souboru formatu CSV, ktery je mozné pouZit jako zdroj
pro celou fadu jinych aplikaci, které podporuji jeho import. Pfikladem mize byt opét
Microsoft Excel. Aktivaci volby dojde k vyvolani standardniho okna ze systému Windows,
jehoz prostfednictvim zvolime cestu, kam budeme chtit soubor uloZit a rovnéz v tomto
okné zadame jméno vystupniho souboru.

V3ech 3est vy3e popisovanych tladitek — ikon je soucasti jakéhokoliv
seznamu. Nasledujici popisované volby jsou jiz dostupné pouze v nékterych
seznamech, nékteré se vyskytuji pouze v seznamech v konkrétnich aplikacich.
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[

Seznamy

Informace o grafickém objektu

Aktivaci volby dostaneme
vypis obsahujici veskeré

[ 38 Objekt Stanovent . Bod 10/2011000002/2 (clo (s e |

informace o zvoleném grafickém
objektu. Tato volba bude
dostupna pouze v seznamech,
které obsahuji zd&znamy spojené
s grafickym objektem. Pokud by
se jednalo o seznam obsahujici
pouze zaznamy bez navaznosti
na graficky objekt, tlacitko
k dispozici samoziejmé nebude.

Prohlizeni databaze

Volba se vyskytuje pouze
v seznamech zobrazujici prvky,
které obsahuji néjakou
informacni databazi. Stiskem
této ikony si miZzeme obsah
databaze pfislusného objektu
pouze prohlizet, nikoliv editovat.
Obsah zobrazeného formulare
samoziejmé zavisi na aplikaci,
jaké informace udrzuje
(dopravni  znaceni, povrchy
vozovek atd.).

B» Editace databaze

Volba se opét vyskytuje
pouze v seznamech zobrazujici
prvky, které obsahuji néjakou
informacni databazi. Stiskem
této ikony milzeme provadét
zmény v hodnotach polozek
obsaZzené v databazi pfislusného
objektu.

[750 032,832 m, 1 046 683,674 m]

B &

s

Objekt Stanoveni .. Bod
10/2011000002/2

Soubor: tesboooxxx
Druh: Bod

Vistva: 10

Spedf: 2011000002
Cislo: 2

m

Meze: [750 032,832 m, 1 046 683,674 m] -

Datum zaloZeni: 14.12.2011 10:34:14
ZaloZil: Administrator

Datum aktualizace: 14.12.2011 10:34:20
Aktualizoval: Administrator

Velikost proménné Casti: 78 B

Zobrazovadi atributy:
Index definicniho souboru: ZNACKY DEF
Cislo definice: 296091648

Atributy tvaru:
Stfed: [750 032,832 m, 1 046 683,674 m]
NatoCeni: 0 °

W Faviit

e

B smazani objektu (zaznamu)

Volba nam umozni smazat objekt (zaznam) ze seznamu. Jelikoz se jedn& o operaci

zdsadniho vyznamu, jsme dotazovani na po

tvrzené celé operace.

-

DOPRAVA - Potvrzeni

=)

@ Wymazat objekt Stanoveni .
L

. Bod 10/2011000002/27

vV A | X Re
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8 Prohlizeni dokumentace

Volba nam umozZni prohlizet obsah zaznamu dokumentacniho modulu. Volba se
zpFistupnéni pouze ve chvili, ma-li vybrany zaznam dokumentacni modul naplnény
alespon jednim zaznamem.

B Editace dokumentace

Prostfednictvim této volby mlzeme vkladat do dokumentaéniho modulu
vybraného zaznamu pozadované objekty (snimky, dokumenty v rliznych formatech atd.).

& Zamknout graficky objekt

Prostfednictvim této volby miZzeme jednotlivé zaznamy zamykat. Bliz&i popis se
nachazi v kapitole Sprava zamkd objektd.

B Odemknout graficky objekt

MGZeme-li zdznam zamknout, mdZeme jej i odemknout. Zamknutim zaznamu
. v v v v - - v - - O+ z
dojde soucasne ke zmene vzhledu ikony. Jejim opetovnym stiskem muZeme zamek
- e - s - z 7 o - o
odstranit. BliZ8i popis se nachazi v kapitole Sprava zdmku objektu.

Eh Externi databaze

Tato volba bude pfistupna pouze v pfipadé, Ze vybrany zaznam ma pfipojenu
externi databazi. Externi databaze mohou byt rizného formatu, jako napr. PARADOX, MS
ACCES, av8ak nejCastéji narazime na format DBF. Externi databaze se pfilis Casto
nevyskytuji, narazime na né nejéastéji u importovanych objektt ze souborl formatu DGN
nebo SHP.

@ Vyhledani objektu v mapé

Tato volba bude dostupna pouze u zaznamd, které jsou spojeny s grafickym
objektem. Pouzitim volby vyhledame objekt v mapovém prostfedi, kdy dojde k pfesunu
mapového vyfrezu tak, aby hledany objekt se nachazel cely na obrazovce.

% Opravenky

Specialni volba, ktera je dostupna pouze v aplikaci VEOSKOL a je urena pro
nékteré druhy grafickych objektl. Jeji aktivaci je vyvolan seznam opravenek. BlizSi popis
nalezneme v dokumentaci VEOSKOL.

Je mozné, Ze se v seznamech dostupnych v nékterych aplikacich setkame
s jesté jinymi tlacditky — ikonami, oproti tém, které zde byly uvedeny. Jejich popis
pak nalezneme v dokumentaci pFislusné aplikace.
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Organizovani pracovni plochy

Organizovani pracovni plochy

UmI'Stoénl' Mastaveni
oken né'Stvau’ Jejich | Zobrazit nastroje
viditelnost Ci naopak :
odstranéni $ Keonfigurace ... F10
z pracovni plochy je @] Mastaveni uloZenych pohledi ...
zcela v rukou e s
uzivatele. Nastaveni |# Nastavenirefimi tvorby ..
pracovni plochy se Lpravy ’
pa[na,tUJe . k actu Viyrovnavaci pamet 3
kazdeho uZivatele,

¢imz se dosahne toho, Ze ma kazdy k dispozici takové
prostiedi aplikace, jaké mu vyhovuje.

Jednotlivé rezimy aplikace a pfislusné nastroje,
pomoci nichz se realizuji, se vyvolavaji v menu
nastrojd, které se objevi po stisku pravého tlaéitku
mysSi v horni oblasti prostoru pro nastrojové panely,
v misté, kde se nenachazi Zadné nastrojové panely,
jinymi slovy nad prazdnym mistem v prostoru pro
nastrojové panely.

Menu nastrojd lze také vyvolat z hlavni
nabidky, pod volbou Nastaveni — Zobrazit nastroje.

Aktivaci jednotlivych nastrojovych paneld &
oken, dojde k vyvolani pfisludného nastrojového
panelu (okna), ktery se objevi bud v prostoru pro
nastrojové panely, nebo bude ,plout® nad mapovym
oknem.

Posledni volba v seznamu nastrojovych panell
a oken nachazejici se pod carou a oznalena
Uzamknout panely nastroji, neni nastrojovym
panelem, ale slouzi k zamknuti téch nastrojovych
panell a oken, které mame momentalné zapnuté
(maji priznak ,fajfky“). Aktivaci této volby dojde
k znemoznéni vypnuti vSech nastrojovych panell a
oken, coz se projevi nepfitomnosti vypinaciho a
posouvaciho ,kfizku“ v kazdém nastrojovém panelu Ci
oknu.

[<]<]

N ||H Aktivni druh

Altivni stanowveni
Aldtreni vrstva
Geodetické funkce

Graficka transformace

Graficka tvorba podle liniove sité

Graficka tvorba/editace
Grafické atributy

Hlavni nastroje
Informace k identifikaci
Informace o vyfezu
Lokalizace pomoci GPS
Mapowa ckna

Mapovy prehled

Meérfeni vzdalenosti
Mrizka

Masledovani linie
Mastroje objektu
Mastroje pro parcely
Ovladani pohledu
Prohlizeni video soubord
Pribéh kresleni
Prednastavena tvorba
Piesné zadani

Prichyt

Pripojeni adresy
Pripojeni Lgtesy
Pripojeni dseku uliéni sité
Spojeni s prekem
Tiskowy vystup mapy
Tworba ekovidistanty
Ulazené pohledy
Umisténi textoveé popisky
WYlecna kfivka

WYlecny oblouk

Yyhledat text, Eislo

Zobrazeni a identifikace

Uzamknout panely nastrojd
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi

Ckna

Moweé okno Chel+M

| Ilspofadat »

1 Mapové okno &1
2 Mapove okno £.3

3 Mapaové okna £.4

na sehe
pod sebe

vedle sebe

Organizovani pracovni plochy

Daldi moznosti uspofadani pracovni
plochy je zvoleni po¢tu mapovych oken a jejich
rozmisténi. Vytvoreni nového okna se provadi
v fadkovém menu Okna hlavni nabidky, ve
volbé Nové okno. Oken nemilZzeme vytvaret
neomezeny pocet, ale maximalné ctyfi. Dale
bude volba vytvoreni nového okna nepfistupna.

Vytvofend mapova okna muzeme
libovolné rozmistovat, zvétSovat ¢ zmenSovat

nebo zvolit pfipravenou moznost Uspofadat, kterA nam nabizi moznosti ,na sebe“, ,pod

sebe* a ,,vedle sebe“.

Ukéazka rozmisténi mapovych oken ve varianté ,na sebe“ (tzv. kaskada).

m Mapove okno €2

mrl\ﬂapové okno €3

62| B8 Mapové okno &4
(I ﬁ Mapowé okno £1

el

e L)

- A

\.

|

o ety
)

=,
e

i

|
= -
[/ DO NN X ©

Mapova okna a néktera pracovni okna, jako napf. rizné seznamy, maji vlastnost

minimalizace a maximalizace. Pfi

minimalizaci jakéhokoliv mapového okna nebude

dochazet k minimalizaci celé aplikace. Oproti tomu minimalizace jakéhokoliv seznamu
bude mit vzdy za nasledek minimalizaci celé aplikace na liStu Windows.

Jednotliva mapova okna maji vzdy sva nastaveni a umoziuji tedy uzivateli
provadét nastaveni povoleni zobrazeni nebo identifikace pro kazdé mapové okno zvlast.
Tato vlastnost je velice prakticka, nebot umoZzfiuje uZivateli prostou zménou mapového
okna totalné zménit i nastaveni zobrazeni i identifikace.
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KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Ulozené pohledy

Ulozené pohledy

Pfi praci v mapovém prostiedi bude dfive nebo pozdéji dochazet k situacim,
kdybychom si prali nastaveni mapového okna zapamatovat. Takovym klasickym
prikladem pouziti je napf. tiskovy vystup urcité lokality, kdy si nastavime mapovy vyiez
tak, aby se nAm do ného vesly objekty, které potrebujeme tisknout. Takovéto nastaveni
miZe byt docela pracné a pfedstava, ze druhy den jej budeme absolvovat znovu, neni
vibec lakava.

Pravé z podobnych divod( je k dispozici nastrojovy panel Ulozené pohledy, jehoZ
prostiednictvim dostavame k dispozici nastroj, jak tento problém feSit. Tento nastrojovy
panel ndm umoZni nejen si zapamatovat mapovy vyrez, ale soucasné i ulozit kompletni
nastaveni vrstev pro zobrazeni a identifikaci, vztazenou pravé k zapamatovanému
mapovému vyfezu. Dokonce ndm i umozni zapamatovat si, které nastrojové panely a
okna mame pravé zapnuté.

Pro kazdy zapamatovany stav vznikne na tomto nastrojovém panelu nové tlacitko,
které si mdzeme libovoln& pojmenovat a stiskem téchto tladitek pak provadét rychlé
pfesuny vyfezu, nebo nastaveni zobrazeni a identifikace & zmé&nu nastrojovych panell a
oken.

-,

Volba se - —
_ ;i UloZené pohledy x
nachazi mezi Hlofeni p

nastrojovymi @ zakladni pohled DsPs DZ+ras @ VDZ+ras @ VDZ VDZ bez DSPS

panely a nese || rastr &l Pomocné @ drit @ parcely [} konfigurace [ Vyez
oznaceni Ulozené

pohledy. (8] Nastaveni

=

V pfipadé, Ze jesté zadna tlacitka nemame vytvorena, bude nastrojovy panel
obsahovat tlac¢itko Nastaveni.

Stiskem volby Nastaveni v nastrojovém panelu Ulozené pohledy, dojde k vyvolani
okna, kde provadime jak vlastni uloZeni, tak i spravu dfive ulozenych pohledd.

MG Nastaveni uloZenych pohledd I. 5 e S

Sablona Pohled

Pohled

@ zakladni pohled - _
@ Dses Pougit v vyfez [ | Widitelnost [ | Nastroje .

Nazev |WyTez

@ DZ+ras +-- Mastrojové panely
E WD Z+ras +1- Mastrojowva okna

@ vDbz

@ VDZ bez DSPS

@ rastr

@ Pomocne
@ drat

@ parcely

3 konfigurace

Mastroje |

;% % @ w OK x Mavrat

L F 3

Strana 142
ZELEN
V PRA
ZE.CZ



KAPITOLA 3: Pracovni prostredi Ulozené pohledy

Pro spravu tlacitek slouzi ikony nachazejici se v levém dolnim rohu okna. Prvni
z nich, oznacena Pridat novy pohled, slouzi k zaloZzeni nového tlac¢itka. Dalsi, oznacena
Pfepsat uloZzeny pohled, slouzi k nahrazeni existujiciho tlacitka novym obsahem. Posledni
pak, ozna¢ena Odstranit uloZeny pohled, slouzi k vymazani existujiciho tlacitka.

Stiskem ikony pro pfidani pohledu je vyvolano jesté
roletové menu, ve kterém zvolime, které z eventualné
povolenych mapovych oken si pfejeme zapamatovat. Pokud
mame otevieno pouze jedno mapové okno, jako Vv nasem
ukadzkovém pfipadu, jsou ostatni volby mapovych oken
nepristupné. Volbou okna z roletového menu dojde k uloZeni
pohledu. Obdobnym zplsobem pak pracujeme s prepsanim
ulozeného pohledu. Funkcénost ikony pro smazani pohledu asi nema smysl blize
popisovat.

Okno nastaveni ulozenych pohledl je rozdé&leno na dvé &asti. V jeho levé asti se
nachazi seznam uloZenych pohledl, v jeho pravé &asti mame moZnost zménit nazev
ulozeného mapového pohledu a zvolit variantu pro zapamatovani — Vyrez, Viditelnost
nebo Nastroje.

Mapaové okna &, 1

Volba zmény nazvu ndm umozZfiuje zvolit vlastni pojmenovani v neomezeném
po¢tu znakd. Jeliko? se tento nazev bude zobrazovat v tladitku nastrojového panelu
UloZené pohledy, nemél by byt zase a? moc dlouhy, nebot by se nam také nemusel vibec
vejit na obrazovku. Standardné jsou uloZené pohledy pojmenovavany ,Pohled ¢&. X¥,
pfiéemz X je potadové &islo jiz pouzitych ulozenych pohledd.

PraktiCtéjsi by asi bylo vzdy nazev pfrejmenovat, napf. tak, jako v nasem
ukadzkovém obradzku v Uvodu kapitoly, abychom z nazvu zobrazeného v tlacitku
jednoznacné poznali, k cemu vlastné tlacitko slouzi.

Pfi vytvareni nového tlaCitka je standardné zaskrtnuto zapamatovani vyrfezu a
viditelnosti. Nicméné mame vzdy moznost se u kazdého ukladaného tlacitka — pohledu
rozhodnout, kterou volbu nastavime.

Pokud pouZijeme pouze volbu ,Vyrez“, dojde po stisku takto pfipraveného tlacitka
k obnové pouze mapového vyfezu s tim, Ze nastaveni zobrazeni a identifikace, a rovnéz
nastrojové panely a okna zlstanou nezménény.

Pokud pouzijeme pouze volbu ,Viditelnost“, dojde po stisku takto pfipraveného
tlacitka k obnové pouze nastaveni zobrazeni a identifikace s tim, Ze, mapovy vyfez a
rovnd? nastrojové panely a okna zlstanou nezmé&nény.

Pokud pouZijeme pouze volbu ,Nastroje“, dojde po stisku takto pfipraveného
tla¢itka k obnové pouze nastrojovych panell a oken s tim, e mapovy vyfez a rovnéz
nastaveni zobrazeni a identifikace zlstanou nezmé&nény.

Zapinani voleb Ize rlizné& kombinovat, mdZeme zapnout viechny, nebo pouze dvé,
zalezi zkratka na nas, co poZzadujeme vytvorit.

Pokud bychom se dodate¢né rozhodli nastaveni upravit, mUzeme tak kdykoliv
pozdéji ucinit, nebo dokonce obsah tlacitka zcela nahradit novym nastavenim za vyuZziti
tlac¢itka Prepsat uloZzeny pohled.

Abychom se snéze orientovali, jaké parametry jsme u konkrétniho uloZzeného
tlacitka pouzili, zobrazuje se jak v seznamu, tak i v tla¢itku na nastrojovém panelu
graficky symbol — ikona.

V naSsem ukazkovém pfipadé v Gvodu této kapitoly mame pro nazornost pouzity
vSechny tfi varianty, které pfichazeji do Gvahy:
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i Vyfez

&l

i Nastroje

Pokud bychom se rozhodli

parametry kombinovat,

Ulozené pohledy

Viditelnost

bude pouzita vzdy ikona

prvniho pouzitého parametru zleva. Zaskrtneme-li tedy napf. viechny tfi mozZnosti, bude
pouZita ikona Vyrez, atp.

Ve spodni pravé &asti se nachézeji zalozky, kde si mizeme prohlédnout uloZzené
varianty nastaveni.

Prvni
zalozka nese
oznaceni
Nahled a
obsahuje
obrazek
uloZzeného
pohledu.

Druha
zalozka,
oznacena
Vyrez, obsahuje
udaje o]
meznich

M8 Nastaveni uloZenych pohledd

! Sablona Pohled

sl

- <[5 gﬁ

Pohled

- B8 zakladni pohled
- BBl DsPs

> OZ+ras

- WDZ+ras

- VDZ

- @ vDZ bez DsPs
2 rastr

- Bl Pomocné
B drat

@ parcely

>m lonfigurace

E

Mazev iV'g.TrFez |

Pouzit [v| yyfez

| viditelnost [ | Nastroje

IE2E2E-Y

M8 Nastaveni uloZenych pohledd

! Sablona Pohled

sl

Pohled

- Bl zakladni pohled

. @ Dses

Mazev iV'g.TrFez |

Pouzit [v| yyfez [ | viditelnost [ | MNastroje

o L : I
3?5;:22;1(:0“:[1 SRS Soufadnice stfedu
pohledu, ‘B vDZ+ras [740 439,939 m, 1 039 300,779 m]|
méfitku a Ghiu || @B vDzZ —
natoleni. - @ vDZ bez DsPs MEfitho i
| - B rastr |3295,427
- Bl Pomocné Natodeni I
B drat e
E parcely l
> m konfigurace
T 1
; MWF&: ! | Mastroje | :
.’%|%J%| VrDKIxNa'wat|
— —
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Treti
zalozka,
oznacena
Viditelnost,
obsahuje strom
ulozenych voleb
povoleni
zobrazeni a
identifikace
Vv nastrojovém
okné Zobrazeni
a identifikace.
Jednotlivé uzly
Ize kliknutim
rozbalovat a
prohlizet
nastaveny
obsah.

Posledni
zalozka,
oznacena
Nastroje,
obsahuje strom
ulozenych
nastrojovych
panell a oken.
Jednotlivé uzly
Ize opét
kliknutim
rozbalovat a
prohlizet
nastaveny
obsah.

Ulozené pohledy

MG Nastaveni uloZenych pohledd

e B |

Sablona Pohled

Pohled .
@ zakladni pohled
DSPS
@ DZ+ras
@ WDEZ+ras
vDZ
VDZ bez DSPS
@ rastr
@ Pomocne
@ drat
parcely
3 konfigurace

sl

CACARC

Mazev |Vyfez

Pousit [v| vyfez [ | Viditelnost [ Mastroje

® Rastrove snimky
+- W d WMS

® Plochy zelené
B ‘@ Vodni plochy a toky
- . _‘ﬁ* Mapowy podklad
- W & Parcely
+- & ¥ Katastry
# B (fy Méstské Easti

@ Zpracovavane lzemi
L @ el Mblacti aliv

Nahied | Vytez Wibii=ulmdl Nastro

v ok | XN

avrat

-

MG Nastaveni uloZenych pohledd

e B |

Sablona Pohled

Pobled
@ zakladni pohled
DSPS
@ DZ+ras
@ WDEZ+ras
vDZ
VDZ bez DSPS
@ rastr
@ Pomocne
@ drat
parcely
3 konfigurace
E’ Wyfez

CACARC

Mazev |Vyfez

Pouzit [w Vyrez

| viditelnost [ | Mastroje

= Mastrojove panely
. Hlawvni nastroje

@ Ovladani pohledu
 Ulozeneé pohledy

- @ Geodeticke funkce
® MEfeni vzdalenosti
W Tiskowy vystup mapy
@ Prichyt

- @ Nasledovani linie

w OK

4

d b

_| Nahled | Vifez | Viditelnost ENEEe o8

x Mavrat

a |
| &
=l

Strom nastaveni v zalozkach Viditelnost a Nastroje Ize ménit klinutim na symboly
oka tak, jako bychom byli v klasickém prostfedi a provadéli zmény napf. v nastrojovém
okné& Zobrazeni a identifikace, nebo v seznamu nastrojovych paneld.

Jakékoliv zmény, které budeme v nastrojovém panelu UloZzené pohledy provadét,
budou zaznamenany jediné tehdy, opustime-li toto okno stiskem potvrzovaciho tlacitka
OK. V opacném pripadé budou provedené zmény ignorovany.
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Ulozené pohledy promitneme do mapového prostiedi tak, Ze klikneme levym
tlaCitkem mysi na tlaitko s ulozenym nazvem pohledu v nastrojovém panelu UloZzené
pohledy.

Kazdé tlacitko navic nabizi moznost nahledu. Staci, kdyz se k tlalitku pouze
pfiblizZime mysi a v zobrazené napovedeé pak uvidime uloZzeny vyrez.

" —= &

& zakladni pohled [ DSPS [ DZ+ras VDZ+ras VDZ [l VDZ bez DSPS

& rastr| @] Pormocné [ drit [ parcely [§] konfigurace [ Viyfez

I Mastavit viditelnost "rastr”
L B 3 .l

ZpUsob nahledu je uziteény pro tlagitka uchovavajici mapovy Vyfez. Pro ostatni
uloZzena nastaveni jako Viditelnost a Nastroje v3ak smysl nema, byt se nahled bude
ukazovat i u téchto tladitek, i presto, Ze jsme Vyrez neuchovavali.
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Kapitola

Ovladani pohledu

Nastroje pro pohyb v mapovém prostfedi nalezneme v nastrojovém panelu
Ovladani pohledu. Volbou pfislusného rezimu v nastrojovém panelu se Casto také méni
vzhled kurzoru mysi v prostoru mapového okna.

Ovladani pohledu =
PLLAM 1200 -G 0°~ | G~ d A Mt 3 o»E

2 Rucéni rezim lupy L

Provadi zvétdeni nebo zmenseni mapy. Rezim se aktivuje kliknutim levym
tlaCitkem mySi na ikonu v nastrojovém panelu. Aktivni rezim je znazornén jednak
zménou vzhledu kurzoru mysi ze S8ipky na lupu, dale rameckem kolem ikony
v nastrojovém panelu, jez ma znazornovat zmacknuté tla¢itko, a v neposledni fadé i
zménou vzhledu samotné ikony, kdy je na ikoné zobrazen Cerveny kfizek. Tento kfizek
ma symbolizovat, Ze nyni je ikona pfipravena naopak pro ukonceni rezimu. Pokud
bychom na ni kliknuli levym tlaitkem mys3i, bude rezim zvétSovani ukoncen. Pro
ukonceni rezimu lze pouzit i klavesu ESC (obecné se da fici, ze klavesa ESC ukonci
jakykoliv rezim).

Vytvoreni vyfezu pro zvétseni provadime trvale stisknutym levym tladitkem mysi,
a soucCasnym pohybem my3si nad mapovym oknem, kdy dochazi k vytazeni ramecku,
ktery znazorfiuje vyfez pro zvétdeni mapy. Po uvolnéni levého tladitka mysi je vyrez
zrealizovan.

Po provedeni vyiezu zlstava rezim nadale aktivni a cely postup zvétSovani tak
mlZeme nestéle opakovat az do chvile, kdy méfitko vyfezu bude tak malé (veliky detail),
Ze dalsi zvétSovani jiz nema smysl a systém nam tudiz jiz dalsi vyrez neumozni.

Po zahajeni rezimu zvétSovani mizeme pouzivat i samostatné levé nebo pravé
tlaitko mysi. Pokud stiskneme levé tlacitko mysi, dojde ke dvojnasobnému zmenseni
meéfitka mapy, neboli mapovy vyfez se nam priblizi. Pokud stiskneme pravé tlacitko mysi,
dojde ke dvojnasobnému zvétseni meéritka mapy, neboli mapovy vyfez se nam oddali.
Navic se pfi priblizeni nebo oddaleni méni stifed naSeho mapového vyrezu a to tak, ze
novy stfed bude v misté, kde se v okamziku stisku levého nebo pravého tlaitka mysi
nachazel nas kurzor. Timto zpﬁsobem jsme schopni si mapovy vyiez ,centrovat“ podle
svého prani. Zminéné dvojnasobné priblizeni nebo oddaleni pfi stisku levého ¢i pravého
tlacitka mysi neni nahodilé, ale je zavislé na nastaveni v konfiguraci.

Pravé tladitko mySi nabizi i tzv. ,inteligentni zmenseni“. Tento specialni rezim je
automaticky k dispozici po provedeni vyifezu tazenim levého tlalitka mysi. Pokud v tuto
chvili stiskneme pravé tlacitko mysi, vrati se nam mapovy vyrez presné do méfitka, ve
kterém jsme byli pred provedenim zvétSeni, a zaroven systém nebude reagovat na
polohu kurzoru mysi a nebude tak dochazet ke zméné stfedu obrazovky podle polohy
mysi. Jednoduse feCeno, vratime se presné tam, kde jsme byli. Tento specialni rezim
reaguje i na vice provedenych vaezfl za sebou. Napf. provedeme-li 5 vaezCl taZzenim
my3i za sebou, mame k dispozici na pravém tladitku 5 krok{ inteligentniho zmenseni. Pfi
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daldim zmen3enim (v naSem pfipadé 3estém), jiZz systém bude reagovat standardnim
zplUsobem, tedy dojde ke dvojnasobnému zmenseni (presnéji fedeno k takovému, jaké je
nastaveno v konfiguraci). Moznost zapnuti ¢i vypnuti inteligentniho zmenseni nalezneme
opét v konfiguraci.

£ Zobrazit mapu v poloviénim méFitku

Provadi zvétSseni mapy. Na rozdil od pfedchoziho reZzimu nedochazi ke zméné
vzhledu kurzoru ani ikony. Kliknutim levého tlac¢itka na ikonu dojde ke zvét3eni mapy
tolikrat, kolikrat je uvedeno v konfiguraci. Jelikoz je standardni hodnota v konfiguraci 2x,
je tento rezim oznaceny Zobrazit mapu v polovi¢nim méritku. Pfi zvétSovani nedochazi ke
zmeéné stiedu obrazovky.

£ Zzobrazit mapu v dvojnasobném méritku

Provadi zmenseni mapy. Na rozdil od predchoziho rezimu nedochazi ke zméné
vzhledu kurzoru ani ikony. Kliknutim levého tlac¢itka na ikonu dojde ke zmenseni mapy
tolikrat, kolikrat je uvedeno v konfiguraci. Jelikoz je standardni hodnota v konfiguraci 2x,
je tento rezim oznaceny Zobrazit mapu v dvojnasobném méfitku. PFi zmen3ovani
nedochazi ke zméné stfedu obrazovky.

e . Ly
= Urc€eni okna pro mapovy vyrez

Rezim je pouzivdn v kombinaci s ru¢nim rezimem lupy a jeho prostfednictvim
urCujeme mapové okno, ve kterém dojde k realizaci vytvoreného vyrezu. ReZim se
aktivuje kliknutim levym tlac¢itkem mys$i na ikonu v nastrojovém panelu. Aktivni rezim je
znazornén jedinou zménou, a to rameckem kolem ikony v nastrojovém panelu.

Aktivaci tohoto rezimu dochazi zaroven i k nastaveni volby ,Vynuceni zadani
cilového okna pro zoom“ v konfiguraci. lkona v nastrojovém panelu je s volbou
v konfiguraci propojena, a mizeme ji vlastné ovladat z ,,obou stran“.

Po provedeni vyfezu mapy zplsobem popsanym v Ruénim reZimu lupy, nedochéazi
ihned k realizaci zadaného vyrezu, ale systém ¢eka na volbu mapového okna, ve kterém
pak teprve dojde k realizaci tohoto vyfezu. Pfisludné okno zvolime klinutim levym
tlac¢itkem mysi do poZadovaného okna.

MéFitko mapy

Nastaveni méfitka zobrazeni. S timto reZimem lze pracovat M |1:2000 -
dvéma zpUsoby, bud' to kliknutim levého tladitka mysi na ikonu se 1:50000
symbolem M, nebo vybérem méfitka po stisku malého cerného
trojahelnicku nachazejiciho se za hodnotou posledné zvoleného 1:20000
méfitka. 1:10000

V prvni varianté rezim aktivujeme kliknutim levym tlacitkem 1:5000
mysSi na ikonu se symbolem M v nastrojovém panelu. Aktivni rezim je
znazornén jednak zmé&nou vzhledu kurzoru mysi ze Sipky na ,ruku, 1:2000
dale rameckem kolem ikony v nastrojovém panelu, jez ma 1-1000
znadzorflovat zmacknuté tlacitko, a v neposledni radé i zménou T
vzhledu samotné ikony, kdy je na ikoné zobrazen cerveny kiizek. '
Tento kfizek ma symbolizovat, Ze nyni je ikona pfipravena naopak 1:200
pro ukonceni reZimu. Pokud bychom na ni kliknuli levym tlacitkem 1:100
mysSi, bude rezim méfitka mapy ukoncen. Pro ukonceni rezimu lze
pouZit i klavesu ESC. 1:50
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Vlastni vybér hodnoty méfitka se provadi posunem mysi pfi soucasné stisknutém
levém tlagitku mysi nad mapovym oknem. Posun mysi po mapovém okné& smérem vzh{ru
znamena zmenseni hodnoty méfitka (pfiblizeni), posun mysi smérem doll znamena
zvétSeni hodnoty méfitka (oddaleni).

Po zahajeni pohybu mysi jednim ze dvou smérl a nasledném zastaveni naseho
pohybu (tla¢itko mysi drzime stale zmacknuté), dojde k zobrazeni hodnoty méfitka
v levém dolnim rohu stavového fadku, v prostoru rychlé napovédy. Po uvolnéni levého
tlacitka mysi dojde k realizaci tohoto méfitka v mapovém okné.

Ve druhé varianté aktivujeme rezim vybéru méfitka stiskem malého cerného
trojahelnicku nachazejicihno se za hodnotou posledné zvoleného mérfitka, kdy se nam
nasledné rozbali seznam pfedem pfipravenych nejastéji pouzivanych méfitek.
Samozfejmé s tim, e mulZeme zvolit vlastni méfitko, tedy uvést libovolnou hodnotu
poZzadovaného meéfitka. V této varianté nedochazi k zadné zméné vzhledu ikony nebo
kurzoru mysi.

Pfedem pfipravend méritka pouzijeme pouhym stiskem levého tladitka mysi nad

prislusnym méritkem, zadame-li vlastni méfitko, potvrdime jej stiskem klavesy Enter.

(5 Natoéeni mapy &i

Nastaveni natoCeni zobrazeni mapy. S timto rezimem Ize e
pracovat dvéma zplsoby, bud to kliknutim levého tladitka mysi na = 0~
ikonu, nebo vybérem meéfitka po stisku malého ¢erného trojahelnicku 0=
nachazejiciho se za hodnotou posledné zvoleného méritka. 45°

V prvni varianté rezim aktivujeme kliknutim levym tla¢itkem :
mysSi na ikonu v nastrojovém panelu. Aktivni rezim je znazornén jednak 90
zménou vzhledu kurzoru mysi ze Sipky na ,ruku“, dale rAmeckem 135°
kolem ikony v nastrojovém panelu, jez ma znazorfovat zmacknuté 180°
tla¢itko, a v neposledni fadé i zménou vzhledu samotné ikony, kdy je
na ikoné& zobrazen &erveny kfizek. Tento kiizek ma symbolizovat, Ze 225°
nyni je ikona pfipravena naopak pro ukonceni rezimu. Pokud bychom 270"
na ni kliknuli levym tla¢itkem mysi, bude rezim méfitka mapy ukoncen. oo
Pro ukonceni rezimu lze pouZit i klavesu ESC.

Vlastni vybér hodnoty natoCeni se provadi posunem mysi pfi @ﬂ

soucasné stisknutém levém tlacitku my3i nad mapovym oknem. Posun
mySsi po mapovém okné& smérem vzhlru znamena natoeni smérem doleva, posun mysi
smérem doll znamena natoeni smérem doprava.

Po zahajeni pohybu mysi jednim ze dvou smérl a nasledném zastaveni naseho
pohybu (tladitko mysi drzime stale zmacknuté), dojde k zobrazeni hodnoty natoceni ve
stupnich v levém dolnim rohu stavového rfadku, v prostoru rychlé napovédy. Po uvolnéni
levého tlacitka mysi dojde k realizaci tohoto natoceni v mapovém okné.

Ve druhé varianté aktivujeme rezim vybéru natoleni stiskemm malého cerného
trojahelnicku nachazejiciho se za hodnotou posledné zvoleného natoceni, kdy se nam
nasledné rozbali seznam predem pfipravenych nejéastdji pouzivanych ahlG natoleni.
Samozfejmé& s tim, e mUlZeme zvolit vlastni Uhel natoleni, tedy uvést libovolnou
hodnotu poZzadovaného Uhlu natoceni. V této varianté nedochazi k zadné zméné vzhledu
ikony nebo kurzoru mysi.

Pfedem pfipravené Ghly natoCeni pouzijeme pouhym stiskem levého tlacitka mysi
nad pfislusnym dhlem natoceni, zadame-li vliastni Uhel natoceni, potvrdime jej stiskem
klavesy Enter.

@ PFedchozi, nasledujici vyfez o
Navrat k predchozimu nebo nasledujicimu vyfezu. Systém si pro kazdé mapové

okno pamatuje uréity pocet realizovanych mapovych vyfez(. Pomoci ikony Pfedchozi
A v - . - v, - - VA o . .
vyrez se lze postupne vracet k jednotlivym drive realizovanym vyrezum, stiskem ikony
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Nasledujici vyrez se lze opét posouvat mezi vyrezy smérem doprfedu. Obé ikony jsou pfi
startu aplikace nepfistupné, pficemz ikona Predchozi vyrez se zpfistupni po provedeni
jakékoliv zmény pozice nebo meéfitka v mapovém okné, ikona Nasledujici vyrez se
zpFistupni teprve po té, co alespon jednou stiskneme ikonu Pfedchozi vyrez.

Polet mapovych vyfezl, ke kterym se miZeme vracet, a to jak smérem vpfed tak
i vzad, neni pevné dany, ale nastavuje se v Konfiguraci.

Tento rezim nabizi jesté jednu '
velmi praktickou vlastnost, kterou je
zobrazeni po&tu provedenych krokd
vpfed nebo vzad, vcéetné moznosti
zobrazeni nahledu pFislusného kroku.

Zobrazeni poctu  provedenych
krokl, se provadi stiskem malého
¢erného trojuhelnicku nachazejiciho se
za pfislusnou ikonou, kdy se nam
nasledné rozbali seznam provedenych
krokd.

Jak mlZeme vidét v ukazce,
nékteré Gdaje v seznamu realizovanych
krokd by nam stejné pfili§ nepomohly,
jako napf. nékolikrat se opakujici
informace ,,Zpét zvetsit 2x*“.

-|
1. Zpét posunout doleva
2. Zpét vyhledat Svételné zafizeni 777 0/0/127827
3. Zpétzmendit 2 x
4, Tpét zvétiit 2 x
5. Zpét wyhledat Ulicni ulice HABARTICKA
6. Zpét zvétsit lupou
7. Zpét posunout doprava
8. Zpét zvétiit 2 x
9

IV IL L

et Tvetsit 2 x

= Priblizime-li se wv3ak mysi
k této hodnoté, zobrazi se vedle ni

. Zpét posunout doleva maly nahled mapového vyiezu

. Zpét vyhledat Svételné zafizeni 772 0/0/127827 zapamatovaneho kroku, coz je pro

nase Ucely naprosto vypovidajici.

B+ IBHse ¢

. Zpét zmenéit 2 x |

. Zpét mvétiit 2 x

|
1
2
3
4
5. Zpét vyhledat |3 ZPEt ZMensit2x
5
7
g
:

Zpétzvétiitluyp -
.Zpétposunout | . .
Ukadzka nahledového okna

i’
L o i,
RSt sy B zapamatovaného kroku.

. Ipét zvétiit 2 x

W Presunout vyfez na vybrané objekty

Vyhledani vybranych objektl v mapovém okné&. Volba je standardné nepfistupna,
zpfistupni se teprve po té, co provedeme vybér jednoho nebo vice grafickych objektl
z aktivniho aplikac¢niho souboru. Pfi pouZiti tohoto reZzimu nedochazi k zadné zméné
vzhledu ikony nebo kurzoru mysi. Stiskem ikony se pfemisti mapovy vyrez tak, aby se
v ném nachéazel jeden nebo vice vybranych objektd{.

Pro tento rezim je mozné si v menu Konfigurace nastavit hodnotu Rozsah méfitka
pro presun vyrezu tak, aby nAm mérfitko co nejvice vyhovovalo. Zejména to plati, pokud
budeme vyhledavat pouze jeden objekt bodového charakteru, nebot je pfilis maly a
pokud bychom méli nastavené velké méfitko, asi bychom jej v mapovém vyfezu ani
nevidéli.
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+£ Prekreslit

Provede prekresleni aktivniho mapového okna dle nastavenych parametrl. Velmi
dilezitd a zaroven ¢asto pouzivana ikona. Pokud totiz provedeme zménu v povoleni
zobrazeni jakékoliv vrstvy, druhu objektu atd., projevi se tato zména v mapovém okné
teprve tehdy, aZz provedeme prekresleni.

PFfi pouZiti tohoto reZzimu nedochazi k zadné zméné vzhledu ikony nebo kurzoru
mysi.

M Ruéni posun mapy &

Rezim umoZznuje posunout mapovy vyfez do libovolného sméru. Rezim se aktivuje
kliknutim levym tlac¢itkem mysi na ikonu v nastrojovém panelu. Aktivni rezim je
znazornén jednak zménou vzhledu kurzoru mysi ze Sipky na ruku, dale rAmeckem kolem
ikony v nastrojovém panelu, jez ma znazorfiovat zmacknuté tladitko, a v neposledni radé
i zménou vzhledu samotné ikony, kdy je na ikoné zobrazen Cerveny kfizek. Tento kfizek
ma symbolizovat, Ze nyni je ikona pfipravena naopak pro ukonleni rezimu. Pokud
bychom na ni kliknuli levym tla¢itkem mysSi, bude rezim ru¢niho posunu ukoncen. Pro
ukonceni rezimu lze pouzit i klAvesu ESC.

Ru¢ni posun provadime pohybem mysi pfi soucasné stisknutém levém tlacitku
myS$i nad mapovym oknem. Po zastaveni naSeho pohybu, pficemz tla¢itko mysi drzime
stale zmacknuté, dojde k zobrazeni hodnoty posunu v levém dolnim rohu stavového
fadku, v prostoru rychlé napovédy. Po uvolnéni levého tlaCitka mysi dojde k realizaci
posunu.

41 Posun mapy &= =

Provadi posun mapy o polovinu obrazovky do Ctyr zakladnich stran. TéhoZ lze
dosahnout pouzitim soucasného stisku klaves Ctrl + Sipka pfislusného sméru. Podminkou
je, aby mapové okno bylo aktivni, coZ pozname tak, Ze ma zvyraznénu svoji horni listu.
Pro nastaveni jeho aktivnosti sta¢i jednodu3e do mapového okna, nebo na jeho listu,
kliknout levym tladitkem mysi.

Pfi pouziti té&chto rezimd nedochazi k zadné zméné vzhledu ikon nebo kurzoru
mysi.

B Prostorové natogeni pohledu %

Provadi prostorové natoCeni obsahu mapového okna. ReZzim se aktivuje kliknutim
levym tlacitkem mysi na ikonu v nastrojovém panelu. Aktivni rezim je znazornén jednak
zménou vzhledu kurzoru mysi ze Sipky na ruku, dale rameckem kolem ikony
v nastrojovém panelu, jez ma znazorfiovat zmacknuté tlaCitko, a v neposledni Fadé i
zménou vzhledu samotné ikony, kdy je na ikoné zobrazen cCerveny kfizek. Tento kfizek
ma symbolizovat, Ze nyni je ikona pfipravena naopak pro ukonceni rezimu. Pokud
bychom na ni kliknuli levym tladitkem mysSi, bude rezim prostorového natoceni pohledu
ukoncen. Pro ukonceni rezimu Ize pouzit i klavesu ESC.

Po aktivaci rezimu dojde k automatickému ,,pfeklopeni“ obsahu mapového okna.
Pfi souCasné trvale stisknutém levém tladitku mysi, a souCasném pohybu mysi nad
mapovym oknem, dochazi k plynulému rotovani bloku mapy.

Tato volba prozatim nenabizi vice mozZnosti, ale je ukdzkou sméru, kterym se do
budoucna budou aplikace naSi firmy ubirat. V blizké budoucnosti pak bude dochéazet
k tomu, Ze nékteré prvky nachazejici se v mapovém okné, se v tomto rezimu ,vztyci“
(napf. dopravni znacky, svételnd zarizeni nebo mapovy poklad), a bude mozné si je
prohlizet v jakési perspektivé simulujici trojrozmérné prostiedi.

Strana 151
ZELEN
VPRA
ZECZ



KAPITOLA 4: Pohyb v mapovém prostredi Ovladani pohledu

Nicméné v zadném pripadé se aplikace nasi firmy nebudou ubirat trojrozmérnym
smérem. Dlvodem neni ani tak obtiZznost Uprav aplikaci, ale zejména zbyte¢né cenové
naklady pro uzZivatele a rovnéz velmi komplikovana obsluha. Navic pro pasportni Gcely
ani neni trojrozmérné prostfedi nutné, a bohaté si vysta¢ime s klasickym dvojrozmérnym
prostiedim, nebo s touto jeho nahrazkou.

Ze se jedna o pouhou néhraZku trojrozmérného prostiedi, pozname i z nazvu

tohoto reZimu, kterou mdzeme vidét v rychlé napovédé — Prostorové natoceni pohledu
(2,5 D); tedy uz ne 2D, ale jesté ne 3D, zkratka néco mezi tim, jednoduse 2,5 D.

2 Mys a klavesnice

Ke vsem uvedenym rezimim, nachazejicich se v nastrojovém panelu Ovladani
pohledu, musime pfidat jesté nékolik dalsich moZnosti. Nejedna se o dalsi rezimy, ale o
jiny zplsob ovladani vy3e popsanych rezimd, a to bud prostfednictvim klaves na
klavesnici, nebo tladitek a koleCka mysi.

DUvodem té&chto odlisnosti je fakt, e kazdy uzivatel ma radé&ji jiny zpUsob
ovladani. Nékdo dava prednost ikonam na nastrojovém panelu, jiny by nejradéji v3e
ovladal klavesnici a nékdo preferuje mys a v3e ovlada mysi. Aby si kazdy uZivatel naSel
L,to svoje“, byla vétSina voleb v nastrojovém panelu ztrojena, a zalezi na kaZzdém
uzivateli, kterému FeSeni da prednost.

Moznosti nabizejici mys:

Posun mysi pfi trvale stisknutém kolecCku
Stisk kole¢ka mysi

Moznosti nabizejici klavesnice:

Rezim Ruc¢niho posunu mapy
Rezim Prekresleni

Soucasny stisk klaves Ctrl + Sipka
Soucasny stisk klaves Ctrl +

(plus na numerické klavesnici)

Soucasny stisk klaves Ctrl -

(minus na numerické klavesnici)
Soucasny stisk CTRL + levé tladitko mysi

Rezim Posunu mapy

Rezim Zobrazit mapu

v poloviénim méfitku

Rezim Zobrazit mapu

v dvojnasobném méfitku
Rezim Rucéniho posunu mapy

Konfigurace nastrojového panelu Ovladani pohledu

V Konfiguraci nalezneme celou fadu nastavitelnych parametrt, pfi¢em? fada z nich
je pro praci v rezimech nabizejici nastrojovy panel Ovladani pohledu velice prakticka.
V8echny nastavitelné parametry jsou soustiedéné v dil¢im uzlu Ovladani pohledu, ktery
nalezneme pod hlavnim uzlem oznac¢enym Rezimy.

F =~
f;k Mastaveni uZivatele l = | a8 X
+- Kresleni
[+ Mapové vrstuy o Maximalni rozsah méfitka 1/—| 500000
+ Prostfedi @ Keoefident zvétdeni lupy 2,00.";-.1 b3
i Inteligentni zmengeni v
5 @ Inteligentni zmenseni
Identifikace 4
Lokalizace GPS ® Vynuceni zadani dlového okna pro zoom
® Rozsah méfitka pro piesun vyfezu 200 — 0
Frichiyt ® Pocet zapamatovanych vyrezd 20 ::'
Tisk - =
Vyhledani o Zapamatovavat nahledy v

x Navrat

Standard |+| W% OK
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Maximalni rozsah méfitka: maximalni hodnota méfitka, které je mozné v aplikaci
zvolit. Standardné je v konfiguraci hodnota 1:500000.

Koeficient zvétSeni lupy: krok zvétseni nebo zmenseni mapového vyrezu pfi stisku
levého nebo pravého tlacitka v ruénim rezimu lupy. Standardné je v konfiguraci hodnota
2,00 x.

Inteligentni zmenseni: povoleni ¢i zakazani inteligentniho zmenseni. Standardné
je tato volba v konfiguraci zapnuta.

Vynuceni zadani cilového okna pro zoom: stejna volba, jako je v nastrojovém
panelu rezim oznaceny Uréeni okna pro mapovy vyFez. Volba v konfiguraci je
.Spfazend“ s ikonou v nastrojovém panelu a miZeme ji tedy ovladat z obou stran.
Zamackneme-li ikonu v nastrojovém panelu, zaskrtne se tato volba v konfiguraci a
naopak. Standardné je tato volba v konfiguraci vypnuta.

Rozsah méfitka pro pfesun vyfezu: minimalni méfitko, které bude nastaveno pfi
vyhledani vybranych objektl prostfednictvim volby PFesunout vyFez na vybrané
objekty. Standardné je v konfiguraci hodnota 200 — 0, coZ znamena, Ze minimalni
hodnota méfitka bude 1:200, maximalni hodnota (0) méfitka neni omezena, samoziejmé
pouze do velikosti Maximalniho rozsahu méfitka.

Polet zapamatovanych vyfez(: &islo udava, kolik vyfezl si mohou pamatovat
volby PFedchozi vyFez, nebo Nasledujici vyFez. Standardné je v konfiguraci hodnota
20.

Zapamatovavat nahledy: volba povoluje & zakazuje zapamatovani nahledd u
zapamatovanych krokl v reZzimech PFedchozi vyFez, nebo Nasledujici vyFez.
Standardné je tato volba v konfiguraci zapnuta.
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Lokalizace Vyhledat
Altivni soubor 3

Moznost vyhledani — L.
lokalizace je v GIS aplikacich F:‘Eferenm' 2B '
(a nejen vnich) velmi Useky = videopasportem
dilezita. Vyhledavat mizeme | Ulienisit v Ulice .
jak z vrstev pasivnich tak i — S
aktivnich. Ohblasti vlivu ... F4 Useky ..

5 Volba se  nachazi Adresni body ... F5 Kfizovatky ...
v fadkovem  menu  pod Svételna zafizeni .. F6
nazvem Vyhledat.
Parcely 3

Jako prvni se Mapové listy ... Fi
v seznamu roletového menu
nachazi volba Aktivni soubor, Katastry ... Fé
kterdA umozfiuje zpfistupnit Meéstské Easti ... F9
seznam . Vytvorenych Akce DSPS ... Ctrl+Alt+D
grafickych objektu v aktivnim
souboru. Zaroven je mozné Yyhledat soufadnici 3 JTSE ..
tyto prvky ze seznamu WGES AL
vyhledat, tedy presunout se
v mapovém prostiedi tak,

aby se hledany objekt
nachazel cely na obrazovce.

Druhou moznosti volby Aktivni soubor je vyhledani Vybranych objektl. Jsou to
objekty, které jsme si jiz dfive zafadili do jakéhosi pomocného seznamu a nyni je z ného
muZeme zobrazovat v mapovém prostiedi. Volba je standardné nepfistupna, k jeji
aktivaci dojde po té, co provedeme naplnéni seznamu vybranych objektl (napf. tazenim
mysSi nebo zadanim SQL dotazu).

Pod carou v roletovém menu se nachazi volby standardné nepfistupné, a sice
Zapomenout vyhledané objekty a Pfesunout vyifez na vyhledané objekty. Abychom volby
méli aktivni, musime je povolit v konfiguraci. Volby se zpfistupni teprve po naplnéni
seznamu vybranych objektﬁ (viz vyse). Volby ndm umoziuji jednak vybrany seznam
zapomenout nebo pfesunout mapovy vyfez tak, aby se vybrané grafické objekty
nachazely v3echny v mapovém vyiezu na obrazovce.

Ve v8ech pfipadech vyhledavani objektl z pFislusné vrstvy jsou pouzity seznamy.
Na popis prace se seznamy jsme jiz narazili ve stejnojmenné kapitole Seznamy, této
uzivatelské dokumentace, kde byl zplsob prace s nimi dostate¢né popsan. V této kapitole
se tak zminime pouze o zvlastnostech, na které pfi vyhledavani objektl konkrétni vrstvy
mQZeme narazit.

uliéni sit

Pfi vyhledavani objektl uli¢ni sité nam systém nabizi nékolik zplsobl vyhledani
(viz obrazek v Gvodu kapitoly), a sice vyhledani ulice, Gseku nebo kfiZovatky. Pro
vyhledani ulice je k dispozici horka klavesa F3.

Oblasti vlivu

Oblasti vlivu je mozné graficky editovat prostrednictvim specialniho nastroje (viz
kapitola Sprava Oblasti vlivu), nebo v menu po identifikaci oblasti, kdy mZeme ménit
jak nazev, tak i graficky popis sektoru. Samoziejmé mame-li dostateCna pristupova
prava. Pro vyhledani oblasti vlivu je k dispozici horka klavesa F4.
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Adresni body

MozZnost vyhledani cisla popisného, nebo Cisla eviden¢niho, nebo Cdisla
orienta¢niho. Pro vyhledani adresniho bodu je k dispozici horka klavesa F5.

Svételna zafFizeni

Identifikadni ¢&islo, které je na objektech svételného zafizeni pfipevnéno, mizeme

7 ~ o v - v, ’ 7z LV v
vyhledavat ze seznamu vSech prvku svetelnych zarizeni v dané lokalite (mesto, obec).
Pro vyhledani svételného zarizeni je k dispozici horka klavesa F6.

Parcely

Volba sdruzuje dvé dil¢i volby oznacené Defini€éni body a Hranice parcel.
Mizeme tedy vyhledavat prostiednictvim jednoho nebo druhého seznamu. Teoreticky
miZe nastat situace, kdy datové zdroje pro oba seznamy jsou rlzné, a jejich datovy
obsah tedy neni totoZny, coZ znamena, Ze hledana parcela se napf. vyskytuje pouze
v jednom ze seznamd. V idealnim pfipadé by sice obsah obou seznam{ mél byt totozny,
ale v naSich podminkach bohuzel musime pocitat i s touto variantou.

Mapoveé listy

Volba vyhledani mapového listu nam zpfistupni formular, kde zadavame hledany
nédzev a ¢&islo mapového listu. Vyhledavat miZzeme mapové listy méfitka 1:50000,
1:5000, 1:2000, 1:1000, 1:500 nebo 1:250. Systém obsahuje seznam nazv( vsech setic
mapovych listd na Gzemi byvalého Ceskoslovenska. Takovéto mnoZstvi je velmi
nepfehledné, takZe pokud chceme omezit zobrazeni pouze nazvl setic v nasi oblasti,
zaSkrtneme volbu ,Jen mistni setice®. Jeji aktivaci se v seznamu zobrazi pouze nazvy
nachazejici se na nasem zajmovém Uzemi.

- -
ﬁ Mapové listy l = | =] |-§:hj
Cislo listu | | | W Jen misini setice
Mazev T
—
Kladno
Kralupy nad Vitavou
Praha
e
éﬁn @ ‘;ﬁ E—] E W' OK x Mavrat
Pocet zaznami: 4
e a9
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Do poli¢cka oznaceného ,Cislo listu® pak zadame konkrétni ¢iselnou hodnotu,
kterou hleddme. Pro mapové listy formatu 1:5000 je format dvou jednocifernych cisel
psanych pres pomlcku (napf. 7—4). Pro mensi méfitka zadavame hodnotu pres lomitko za
format pétitisicového méfitka — napf. 7—4/2 (format 1:2000), 7—4/12 (format 1:1000),
7—-4/123 (format 1:500), 7-4/1223 (format 1:250).

Pokud bychom Cislo listu nevyplnili, budeme dotazovani, zda si prejeme vyhledat
celou setici, kterou mame v seznamu pravé zvyraznénou, coz odpovida méfitku 1:50000.

Tladitko se symbolem ,1“, nachazejici se za prostorem pro zadani cisla listu
z z 7 v . O . 7 z ’ o v, zZ.o7 o . o
vyvolava napovedu, kde si muzeme prohlédnout celostatni zpusob Cislovani kladu listu.

AX Klad mapowvych listd " P NS | | th
MAPQVY LIST MAPY MER. 1:5000 i
I i
I I
e : =
| MAPOWY LIST
I MAPOVY LISTMER. | MER 1:1000 g
1,2000 2z
1 e
2-3N
. 3 4
€ [
Sl 8 7 85 4 3 2 1,0 4
o ] | i o
™ 1
1 ﬁ 12
- —, MAPOWVY
MAPOVY a . 4 S
LISTMER L & | ¥ [ |5 MLLm. | - l;'g;-HMEH' |=
1:200 | T | | s l=m - : |
227 [T [ p S ] | 2amae
U I ] [ “J_': |T| o o
; 2500m ; :
|| il I e
Po zadani Ciselné ¢ -
kombinace a vybéru setice, coz se DOPRAVA - Informace L&J
provadi  kliknutim na  fadku
P o . v, I
vV seznamu nazvu, a ?t'Sku tlacitka T Mapovy list Beroun 9999 neni spravné zadan!
OK, je mapovy list zobrazen 1
v mapovém  prostfedi. = Pokud o Ok
zadame ¢iselnou kombinaci | = ==
nespravneé, jsme informovani

zobrazenou hlaskou.

Pro vyhledani mapovych listl je k dispozici horka klavesa F7.

Katastry

Volba ndm umoZni najit v seznamu pozadovany katastr a stiskem tla¢itka OK
katastr zobrazit v mapovém okné.

Pro vyhledani katastri je k dispozici horka klavesa F8.
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Méstské casti

Volba nAm umozni najit v seznamu poZadovanou méstskou Cast a stiskem tlacitka
OK ji zobrazit v mapovém okné.

Pro vyhledani méstskych Casti je k dispozici horka klavesa F9.

Akce DSPS

Volba nAm umozZni najit v seznamu pozadovanou akci DSPS a stiskem tlacitka OK
ji zobrazit v mapovém okné.

Pro vyhledani méstskych Casti je k dispozici horka klavesa CTRL+ALT+D.

Vyhledat soufadnici
Volba ndm umozZni najit konkrétni misto, neboli soufadnici, a to bud ve formatu

JTSK nebo WGS84. Souradnici vyhleddme stiskem tlac¢itka OK, kdy dojde k pfesunu
v mapovém okné na hledané misto.

Najdi soufadnici JTSK (B Najdi soufadnici WGSS4 (+3 m) SN

v [ 00, 00|l severni viska
x [ 1046 080,000/ m vichodni délka [14° 31' 1,61579"
W OK K nEvrat w CK K navrat

V piipadé formatu WGS84 musime pocitat s nepfesnosti tfi metrl, nebot mapové
prostiedi umoZzfiuje milimetrovou presnost, kdeZto zadavany format WGS84 umozniuje
zadavat nejvyse v desetinach vtefin, ¢emuz odpovida uvedena tolerance. Samoziejmé by
bylo mozné umoznit zadani i v nizich hodnotach vtefin, ale vhledem k tomu, Ze se toto
zadani bude vétsinou pouzivat ve spojeni se zafizenimi typu GPS, kde takovato presnost
nema vibec smysl, je takovato Gprava zbyte¢na.

Konfigurace pro rezimy vyhledavani

Konfigurace je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni nabidce, nebo
- [ 9] . 7 7 v, ~ z
ji muZeme vyvolat stiskem horké klavesy F10. Prislusné volby nalezneme v uzlu
Vyhledani, ktery se nachazi pod hlavnim uzlem oznac¢enym Rezimy.

Pro jakykoliv rezim vyhledani je idedlni si v menu Konfigurace nastavit ,,Rozsah
méfitka“, kde mUZeme nastavit minimalni i maximalni hodnotu méfitka, ve kterém se
budou zobrazovat vyhledané objekty. Idealnim feSenim je nastavit hodnotu minimalniho
méfitka tak, aby se ndm dobfe zobrazovaly malé objekty. To jsou zejména objekty
bodového charakteru, jako napf. adresni bod, parcelni bod atd. Pokud bychom méli
minimalni méfitko pfrilis velké, vyhledany bodovy objekt v mapovém okné stézi
rozezname.
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Lokalizace

MY Mastaveni uZivatele

= | B ] |

+ Kresleni
F- Mapowé vrstvy @ Zapamatovat objekty
+ Prostfedi ® Rozsah méfitka
=+ Rezimy

Identifikace

Lokalizace GPS

Ovladani pohledu

Pfichyt

- Tisk

| UloZit standard

*) Fadné

400/ —

posledni

)z posledni vrstuy

2

Standard |+

W 0K

vEechny

x Mavrat

DalSi praktickou vlastnosti

konfigurace je moZnost nastaveni,

vyhledané objekty ma pamatovat jejich zvyraznéni i nikoliv.

Po té, co provedeme vyhledani, bude
vyhledany objekt vzdy zvyraznén. Pokud
budeme mit v konfiguraci pro Zapamatovani
objektfl nastavenu hodnotu ,Zadné“, dojde po
prekresleni nebo po jakékoliv zméné vyrezu
k automatickému odstranéni zvyraznéni.

Pokud budeme mit nastavenu jakoukoliv
jinou hodnotu, tedy ,posledni“, ,z posledni
vrstvy“ nebo ,v3echno®, zvyraznéni nezmizi ani
po prekresleni nebo zméné vyfezu, ale budeme
muset odstranit zvyraznéni ru¢né. Odstranéni se
provadi v roletovém menu Vyhledéani, kde se po
provedeni vyhledani automaticky zpfistupni
volba Zapomenout vyhledané objekty. Pokud
budeme mit v konfiguraci nastavenou hodnotu
»zadné“, tato volba nebude nikdy pfistupna.

Souhrn voleb konfigurace

Vyhledat

zda se pro

Aktivni soubor
Referenéni scubory
Useky s videopasportem
Ulicni sit

Oblasti wlivu ...
Adresni body ..
Swételna zafizeni ...
Parcely

Mapove listy ...
Katastry ...

Meéstské casti ...
Alkce D5PS ..

Wyhledat soufadnici

F4
F5
F6

F7
F&
Fa
Ctrl+Alt+D

Zapomencut vyhledané objekty |

Pfesuncut wyiez na vyhledané objekty

Zapamatovat objekty: volba zpﬁsobu zapamatovani zvyraznéni vyhledanych
objektfl. K dispozici jsou Ctyfi hodnoty, a to Zadné, posledni, z posledni vrstvy a viechny.
Standardné je v konfiguraci zadana hodnota ,.zadné“.

Zobrazovat v rozsahu; minimalni a maximalni hodnoty méfitka, ve kterém se
budou vyhledané objekty zobrazovat. Standardné je v konfiguraci hodnota 400 — O.
Minimalni méfitko je tedy 1:400, hodnota O pro maximalni méfitko znamena, Ze toto

méritko neni omezovano.
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Pro rezim vyhledani je dostupna v konfiguraci jesté jedna volba, ktera se ale
nachazi v jiném uzlu. Jedna se o dil¢i uzel Vyhledané objekty, ktery se nachazi pod
hlavnim uzlem Kresleni a je to moznost nastaveni barevné reprezentace jakéhokoliv
vyhledaného objektu.

B |
A Nastaveni uZivatele \ l = | af x|
—

=l Kresleni

Identifikované objekty @ Poudit v

Mapovd ridice & Sty cbryss

M&fitho i

MEkS i
Prehledova mapa @ Barva obrysu |
Razlif#eni monitoru @ Barva vypiné

- Vybrané objekty

#- Mapowvé vrstvy
+ Prostredi

#- Refimy

| Uloit standard Standard [+ % OK M navrat

Pouzit: zapnuti zvyraziovani vyhledanych objektfl. Standardné je tato volba
v konfiguraci zapnuta.

Styl obrysu: volba stylu ¢ary vyhledanych objektfl z preddefinovanych moznosti.
Standardné je v konfiguraci hodnota 0.

Sitka obrysu: zadani §ifky ¢ary vyhledanych objektl, véetn& volby jednotek.
Standardné je v konfiguraci hodnota 3,0 body.

Barva obrysu: volba barvy obrysové Cary vyhledanych objektfl Zz barevné palety,
vietné nastaveni procenta sytosti barvy. Standardné je v konfiguraci hodnota svétle
modra barva a kryti 100%.

Barva vyplné&: volba barvy vzorku vypln& vyhledanych objektl z barevné palety,
vietné nastaveni procenta sytosti barvy vzorku. Standardné je v konfiguraci hodnota
svétle modra barva a kryti 100%.
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Kapitola

Tvorba uzivatelskych objekt{

Uvodem této kapitoly je potfeba zdlraznit, Ze pti tvorbé uzivatelskych objektl
musime rozliSovat, zda tvofime grafické objekty do tzv. pasportni ¢i nepasportni vrstvy.
Tvorime-li grafické objekty do vrstvy pasportni, nebudou se nas nasledujici odstavce
tykat. Dlvodem je totiz skuteCnost, ze konkrétni aplikace si celou fadu jinak nutnych
krokl vytedi sama a jsme tak téchto krok( usetfeni. Témito kroky jsou napf. nastaveni
druhu grafického objektu, jeho barevna reprezentace atd.

Naopak tvofime-li graficky objekt do vrstvy nepasportni, musime se o vsechny
tyto kroky postarat sami, coZ je svym zpﬁsobem dan za univerzalnost, tedy za to, Ze si
mlZeme vytvaret cokoliv, co nas napadne.

V této kapitole nalezneme popis tvorby grafickych objektfl do nepasportnich
vrstev, tvorba do vrstev pasportnich je pak vZzdy popsana v uzivatelské dokumentaci
konkrétni aplikace. Nicméné i tak Ize Fici, ze rezim tvorby grafickych objektd je od urdité
faze stejny pro oba druhy vrstev, pouze nékteré kroky u pasportnich vrstev
vynechavame. Rovnéz se mize stat, ze nékteré moznosti rezimu tvorby jsou v nékterych
aplikacich pfi tvorbé do pasportnich vrstev zakazané, nebot jejich pouZiti by mohlo byt
kontraproduktivni, a mohli bychom vytvarena data poskodit Ci jinak znehodnotit.

Tvorba uzivatelskych (grafickych) objektdli do nepasportnich vrstev

NeZli zaCneme vytvaret uzivatelské objekty do nepasportnich vrstev, musime
splnit nékolik podminek, neboli realizovat nékolik nutnych krokd.

1. Tabulka aplikaénich souborl musi obsahovat alespofi jeden aplikacni
soubor

2. Nastavit aktivni soubor

3. Nastavit aktivni vrstvu

4. Nastavit aktivni druh uZivatelského objektu

Ad 1) Nejprve se musime rozhodnout, do kterého souboru budeme chtit graficky
objekt, nebo objekty, vytvaret. Pokud se rozhodneme pro zcela novy soubor, musime si
jej nejprve zalozit. ZaloZeni souboru provadime v tabulce aplikacnich soubord, kterou
nalezneme v menu Nastroje, pod oznacenim Aplika€ni soubory.

[ g N
M8 Tabulka pripojenych aplikacnich soubord Ll o e
Tabulka Soubor Editovat
Soubor | % | B Pfipojeni | Objektd | Druhy | Vrstwy PFenadict
[ atypy B bez chyby 0
[] cB-zrs-2011 8 bez chyby 2 307 BLPFTO 1,3,5,25..26,30..32 )EE:’ Ffipojit
[ ok B bez chyby ] i
I Pocernicka-2011-06-28 B bez chyby 1311 BLPOS 1..6,10,101 B Report
[] styles B bez chyby ] ==
TSK-DOPRAVNI-ZNACENI 8 bez chyby 303 941 BLPTESA 1..6,10,20,100..102
- = - & Zaviit
6 soubord
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Stiskem této volby se nam zobrazi tabulka, kterd jiz muze, anebo nemusi,
obsahovat dalSi grafické soubory. Soubory, které jiz vidime v nastrojovém panelu
Zobrazeni a identifikace (to je ten panel na pravé strané obrazovky se symboly ,,0cicek"),
maji pred svym jménem zaskrtnuty Ctverecek. Soubory, jejichz ctverecek zaskrtnuti
neobsahuje, v nastrojovém panelu Zobrazeni a identifikace nevidime.

Pokud bychom chtéli v tabulce vidét vSechny jiz existujici grafické soubory,
stiskneme tlacitko oznacené ,Prenacist“. Nasledné budou do tabulky pfidany veskeré
grafické soubory nachazejici se v databazi (dfive aliasu) aplikacnich soubord.

Kazda aplikace si hlida, aby pracovala pouze se soubory, které ji patfi, tedy napf.
aplikace VEOSKOL nemize aktivné pracovat s aplikaénimi soubory DOPRAVA, nebot by
dochazelo k nezadoucimu miseni ruznych dat. Budeme-li mit v databazi aplikacnich
souborl aplika¢ni soubor jiné aplikace, objevi se v tabulce varovani ,nesouhlasi nazev
aplikace” a s takovymto soubor nepﬂjde nijak pracovat.

Vibec prace s aplikaCnimi soubory by méla byt velmi opatrna, abychom si
zbytecné nepfidélavali problémy do budoucna. Pfistup k volbé ,Aplikacni soubory* by
méli mit pouze zkusené&jsi uzivatelé, a pro ostatni uzivatele by méla byt nepfistupna.

Volbu zalozit novy [ 0
VY Wytvofit nowvy aplikacni soubor (podle souboru Pocernicka-201.. s e

soubor nalezneme
v tabulce aplikacnich .
o 4 Mazewv
souboru v roletovém menu,
nachazejicim se pod menu Hods
Soubor v horni casti
tabulky. Volba se jmenuje Zopakovat
Zalozit.
Doplnit vretwy v
5 F?red ) vlastnim Doplnit paletu -
zaloZzenim nového souboru
by bylo dobré, zvolit si Doplnit tabulku definicnich soubordl [+
v tabulce jeden soubor a
vybrat jej. Mél by to byt || Doplnitdefinice bodovych objektd [+

takovy soubor, ktery je
nasemu zakladanému o 0K K navrat
souboru nejvice podobny,
nebot z néj budeme moci
nékteré jeho uzitecné vlastnosti prevzit. Po stisku volby ZalozZit se ndm zobrazi formular
Vytvofit novy aplikacni soubor a za timto oznaclenim text pokracuje v zavorce (viz
ukazkovy obrazek), podle souboru Pocernicka-201 (text se do ramecku cely nevesel,
rdAmecek by potieboval trochu roztahnout, ale to neni pro ucely manualu podstatné).
DUlezité je, ze se nam ve formulafi automaticky objevila zaSkrtavatka Doplnit vrstvy,
Doplnit paletu, Doplnit tabulku defini¢nich soubort a Doplnit definice bodovych objektﬂ.
Zaskrtavatka jsou navic automaticky zapnuta, &mz dojde k prevzeti téchto dajd
z pfedem vybraného souboru (Pocernicka-201) a zapsani do nové vytvareného souboru.
To nAm usetfi spoustu prace, protoze jinak bychom se o to museli postarat sami a ru¢né.

e

Nyni staci do policka Nazev doplnit jméno nové vytvareného souboru. Nazev
vytvareného souboru nesmi obsahovat ¢eské znaky a nékteré dalsi, jako napf. spodni
podtrzitko (_). Pokud bychom takovy znak do nazvu souboru pouzili, budeme informovani
0 nemoznosti takovéhoto

postupu jednou ze | DOPRAVA - Varovani |23

zobrazenych hlasek. -

Podtrzitko v nazvu
% 0Ok

‘ .-“: Mazev grafického souboru nesmi obsahovat podtriitko!
L
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KAPITOLA 5: Rezimy Tvorba uzivatelskych objektl

DOPRAVA - Varovani |

‘ ij Chybny nazev aplikaéniho souborut

Cesky znak v nazvu

v ok

Ostatni funkce nachazejici se v menu Soubor, jako smazani, kopirovani a
prejmenovani pracuji na podobném principu, kdy po jejich aktivaci se zobrazi seznam
souborl v databazi aplikacnich souborl a kliknutim na poZadovany soubor pak provadime
prisludnou operaci. V pfipadé pfejmenovani

pebo kopirovani nvavic vzadévéme nové T bTaehl 3 eridaee ;ﬂw
jméno souboru. V pfipadé mazani souboru == - . ]
se systém dotazuje, zda si jsme skute¢né - Ry Sy

jisti, nebot systém vymaZe veskeré - Wy wMs

soubory, tedy jak grafické tak i databazové. @  Plochy zelené

Veskeré tyto funkce, vcCetné dalSich, jsou
blize popsany v samostatné kapitole této
uZivatelské dokumentace oznacené
Tabulka aplika€nich soubord.

jkd

- Wodni plochy a toky
‘E“k Mapowy podklad
® & Parcely
B f¢ Katastry
Pfi zakladani souboru je mozné B Ay Méstske Edsti
zadat pFI’StUpOVé heslo Kk souboru. Pro '& Zpracovavane dzemi
I_<ovntvrolu sprgvnostl he’sla je pv()treba he§lo '&-’k Oblsaks i
jeste potvrdit v druhém policku. Systém o i
N g |-<%e (Tl Ulidni sit
samozrejme kontroluje, aby heslo a ot

+o [ E

¥

1+

zopakované heslo byly stejné, abychom tak Wy videopasport
eliminovali mozny pFeklep pfi  jeho @ fy Svételna zafizeni |
zadavani. Po zadani hesla bude pfistup + % (fy Adresni body '
k takovémuto souboru povolen pouze po @ [ Referenéni soubory
zadani tohoto hesla. Uzivatelé, ktefi heslo _ @(ﬁ! S i soubany
neznaji, nemohou se souborem Zadnym M A
zplsobem pracovat, byt by se jednalo o = Ei"-‘l:'":“f':’"ka':”' soubory
pouhé pohlizeni. Bl = % [ TSK-DOPRAVNI-ZNACENI
+ @ & Pocernicka-2011-06-28

Zde je nutno zdUraznit, Ze pokud 3 @AY Mapové listy

nékdy zapomeneme heslo a chtéli jej B Mrizka

jakkoliv obejit, nebude to jiz nikdy mozné.

1 - r (=
Neexistuje zadna ,klicka®, jak zadané heslo W Smérova riiZice

vyfadit ¢ nahradit, neni to ani mozné pro ®  Mé&fitko
pracovniky nasi firmy néjakym
programatorskym zasahem! Data

v takovémto  souboru budou navzdy
ztracena! Z tohoto divodu je potreba zvazit
miru rizika, zda je skuteCné nutné pfistup
k souboru zaheslovat. V pfipadé, Ze ano,
bylo by dobré si heslo peclivé zapamatovat
nebo nékde bezpecné uschovat.

Stiskem potvrzovaciho tlacitka OK je
pak soubor zaloZen a zaroven zaSkrtnut,
¢imz automaticky dojde k jeho zafazeni do
nastrojového panelu Zobrazeni a
identifikace (obrazek vpravo).
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KAPITOLA 5: Rezimy Tvorba uzivatelskych objektd

Ad 2) Druhym krokem je nastaveni aktivniho souboru. Jak jsme vidéli, v tabulce
aplikacnich soubord mame nékolik aplikaénich souborl, nicméné objekty muzeme
vytvaret v danou chvili pouze do jednoho z nich — tzv. aktivniho souboru.

Aktivni soubor se nastavi v menu ,Nastaveni zobrazeni a identifikace* kliknutim
vlevo od nazvu aplikacniho souboru, pficemz se zaroven zobrazi pfiznak aktivity, znacka
A v Cerveném CtverecCku.

~ - , r y
_ ,Ad 3) DalSim krokem, je nasta\,/eEN Fobiazent & dentdiace =
aktivni vrstvy. Toto nastaveni lze provadet S R
dokonce dv&ma zplsoby, a sice bud Y Ei‘“ HiiEakek =
v nastrojovém  panelu  Zobrazeni a '&.ﬁ Videopasport
identifikace, nebo v néastrojovém panelu +- @ fy Svételna zafizeni

Aktivni vrstva.

Nastavovani v nastrojovém panelu
Zobrazeni a identifikace se provadi velmi
podobné, jako nastaveni aktivniho souboru.
Kliknutim levym tla¢itkem mySi na uzel

‘E:ﬁg Adresni body
] ‘E':E:_- Referentni soubory
@ f¥ sdilené soubory
-] ‘E-:E!-_ Aplikaéni socubory

J

+

pfed jménem aplikaéniho souboru dojde ||{E} = @ () TSK-DOPRAVNI-ZNACENI
k rozbaleni stromu, kde nalezneme dalsi - & Popisky
dilci uzly a jednim z nich je uzel Vrstvy. St Vrstwy

Rozbalenim tohoto uzlu az na koncové
jednotlivé vrstvy ziskdme moznost kliknout
levym tlacitkem mysi pred jméno pfislusné

® f¥ 5 Vodorovné znadeni

® (¥ 6 Dopravni zafizeni

vrstvy a nastavit ji aktivni. Je to zcela =@ J¥ Znatky

identicky postup jako v pfipadé nastaveni ® fy¥ 3 Nesvételné zn...

aktivniho souboru. Aktivni vrstva je opét ® [y 4 Svitelné znatky

§ymbovllzovana znackou A v cerveném B [ Uchyty

Ctverecku. i 5 o
Druhy mozny zplsob nastaveni A D [y 1 Nesvételns ic...

aktivni vrstvy, a to prostfednictvim D [y 2 Svételné lchyty

nastrojového panelu Aktivni vrstva, je +- @ &¢ Pomocné

daleko pohodInéjsi a rychlejsi. Nejprve je + @ [y Stanoveni

nutné nastrojovy panel Aktivni vrstva S Dby

zobrazit, coz provedeme kliknutim pravym

tlaCitkem mysi do prazdného prostoru > & Sk"”?'”a
. nastrojového ® (¥ Obrazek
Akivni vrstva % opanelu ® (¥ Plocha
5 6 Pomocné 100 101 102 v horni casti < ) -Elipac
obrazovky. I Linie
tanoveni 10 11 20 Nasledné se ® [ Oblouk
. zobrazi :
UCW@E Inatky 3 4 &| roletové Dy Kota
- 4 menu, D[y Text
obsahujici abecedné fazeny seznam vsSech ||} @ Y Bod
dostupnych nastrojovych paneld. Kliknutim @ §¢ Pocernicka-2011-06-28
na jméno nastrojového panelu Aktivni e e
: ) . +- B f¢ Mapové listy
vrstva, dojde k jeho zobrazeni. | e
® By MFizka
V tomto nastrojovém panelu ®  Smérovd riitice
nastavime aktivni vrstvu tak, Ze pouze - MEFitko ot

levym tlacditkem mysSi klikneme na Cislo
vrstvy (mUZeme si samozfejmé& prepnout na zobrazovani nazvi vrstev, viz kapitola
Vlastnosti paneli a oken této uzivatelské dokumentace). Aktivni vrstva je
symbolizovana rameckem kolem cisla (nazvu) vrstvy. V naSem ukazkovém pripadé je
aktivni vrstva Cislo 1. Nastrojovy panel Aktivni vrstva je provazany s nastrojovym
panelem Zobrazeni a identifikace, takZze pokud provedeme nastaveni v jednom
nastrojovém panelu, projevi se nastaveni ihned i ve druhém nastrojovém panelu.
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Ad 4) Poslednim nutnym krokem je nastaveni aktivniho druhu grafického objektu.
Jinymi slovy, musime se rozhodnout, zda budeme vytvaret bodovy objekt, liniovy Ci
plosny atd. K dispozici mame nasledujici druhy grafickych objektﬁ: bod, linie, plocha,
text, elipticky oblouk, elipsa, kéta a obrazek.

Nastaveni lze provadét opét dvéma zplsoby, podobné& jako v pfipadé aktivni
vrstvy, a sice v nastrojovém panelu Zobrazeni a identifikace, nebo v nastrojovém panelu
Aktivni druh.

Nastavovani v nastrojovém panelu Zobrazeni a identifikace se provadi velmi
podobné, jako nastaveni aktivnino souboru nebo aktivni vrstvy. Kliknutim levym
tlac¢itkem mysi na uzel pred jménem aplikacniho souboru dojde k rozbaleni stromu, kde
nalezneme dalsi dil¢i uzly a jednim z nich je uzel Druhy. Rozbalenim tohoto uzlu ziskame
moznost kliknout levym tlacitkem mysi pfed poZadovany druh a nastavit jej aktivni. Je to
zcela identicky postup jako v pfedchozich pfipadech. Aktivni druh je opét symbolizovan
znackou A v ¢erveném Ctverecku.

Druhy mozny zpﬁsob nastaveni aktivniho druhu, a to prostiednictvim nastrojového
panelu Aktivni vrstva, je opét daleko pohodInéjsi a rychlejsi. Nejprve je nutné zobrazit
nastrojovy panel Aktivni druh, coZ provedeme identickym zpUsobem jako v pFipadé
Aktivni vrstvy.

r— : V tomto nastrojovém panelu nastavime aktivni
Aktivni druh # | druh tak, Ze pouze levym tlacitkem mysi klikneme na
Pl% @™ »~ @ 5 @|| symbol druhu. Aktivni druh je symbolizovan rameckem

. : kolem symbolu druhu. V nasem ukazkovém pfipadé je

aktivnim druhem bodovy objekt. Nastrojovy panel Aktivni druh je opét provazany

s nastrojovym panelem Zobrazeni a identifikace, takZze pokud provedeme nastaveni

v jednom nastrojovém panelu, projevi se nastaveni ihned i v druhém néastrojovém

panelu.

Po provedeni vdech ¢&tyfech krokl se nam | pmmmmes

v p . . i Mastroje o
zpristupni menu pro tvorbu objektu, coz je ikona se

symbolem pera v nastrojovém panelu Nastroje objektu. ¢ A

Kliknutim na tuto ikonu dojde k zahajeni rezimu tvorby.

bjektu b

ReZim tvorby Ize zahdjit i jinymi zplsoby, jednim
z nich je napf. stisk pravého tladitka mysi kdekoliv nad
prostorem mapového okna, kdy se nAm nasledné zobrazi
roletové menu s pravé dostupnymi funkcemi.

[ =

{ Tvorba objektu Ctrl+0 Posledni  moZnosti
zahajeni rezimu tvorby pak je stisk horké klavesy CTRL+O,
jak mUzeme vidét i v roletovém menu.

% Automaticka tvorba

Rezim tvorby

0 & Po zahajeni rezimu tvorby jednim z vyse uvedenych zplsobl dojde
soucasné k nékolika zménam. Za prvé se zméni vzhled ikony, kdy se pres ikonu zobrazi
Cerveny krizek. Tento kfizek ma symbolizovat, Ze ikona nyni slouzi k ukonceni rezimu
tvorby. Klikneme-li tedy vV tuto

g -
chvili na ikonu, rezim tvorby se DOPRAVA - potvrzeni L—?i-J
ukondi, o cemz budeme
informovani zobrazenou

9 Preru&it Tvorba objelktu?

potvrzovaci nepovinnou zpravou.
Cokoliv, co jsme doposud vytvorili,

nebude ulo¥eno. Fii&ts nezobrazovat %" Ano x Me
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Dal3im zménou po zahajeni rezimu tvorby je zména vzhledu kurzoru. Doposud byl
kurzor ve tvaru bilé Sipky, po zahajeni rezimu tvorby se zméni na cerny kfizek. Posledni
zménou pak je automatické zobrazeni nastrojovych panell Graficka tvorba/editace a
Grafické atributy. Oba nastrojové panely se standardné zobrazi ukotvené na spodni
strané mapového okna, samoziejmé pokud je nevytrhneme a neumistime jinam. Od té
doby si systém bude pamatovat jejich pozici a zobrazi je vzdy tam, kde byly naposledy.

Nastrojovym panelum je navic mozné zapnout vlastnost Vlceradkovy panel (viz
kapitola Vlastnosti paneld a oken této uzivatelské dokumentace), nebot obsahuji velké
mnozstvi voleb, které se nam na obrazovku ani nevejdou. Pokud k tomuto efektu bude
dochazet, pozname to tak, Ze v nastrojovych panelech uvidime dvé malé Cerné Sipky,
jejichz stiskem dojde k rozbaleni dal3ich voleb, které se na obrazovku nevesly. Sipky se
mohou zobrazovat riznymi sméry, v zavislosti na tom, zda nastrojovy panel byl svisly
nebo vodorovny. ¥y @

VySe popisované udalosti jsou poplatné rezimu tvorby jakéhokoliv druhu
grafického objektu (plocha, linie, bod atd.), samoziejmé s tim, Ze v zavislosti na
zvoleném druhu grafického objektu se v nastrojovych panelech Graficka tvorba/editace a
Grafické atributy zobrazuji rizné vlastnosti, nebot jiné atributy ma plodny objekt (napf.
barva vyplné, barva obrysu atd.) a jiné napf. kéta (barva vynaseci ¢ary, druh Sipek koty
atd.).

Vlastni zplsoby tvorby jednotlivych druhl grafickych objektl jsou popsany
v nasledujicich odstavcich.

Tvorba ploSného objektu

Jako prvni je popisovana tvorba plosného objektu, byt jsme mohli vidét, Ze
v nastrojovém panelu Aktivni druh se plosny objekt vyskytuje aZ na tfetim misté, po
bodovém a liniovém objektu. DUvodem je skuteCnost, e plosny objekt obsahuje fadu
vlastnosti jinych druh( (obvodem plochy je vlastné linie, vypIn plochy je identicka
s vyplni elipsy atd.) a pro ucely dokumentace je nejreprezentativnéjsim zastupcem.

Automaticky zobrazené néastrojové panely Grafickd tvorba/editace a Grafické
atributy

Graficka tvorba/editace =
ﬁr‘i | il e i 5 |Uhel 0 + ® Yrdélenost 0 ~ m = x
Grafické atributy X

Mazev stylu Bez stylu = Méd obrysu ® ~  Standardni obrys
Styl vzorku 0. = Vzorekviezu 0. === Siika 06 , body -

Barvavzorku 43 7 [lv Kntivzorku 100 7 % Tvarpera 0. ma » |Mad wiplng @~
Standardni vyplii Stylvzorku 0. [l - Sifka vzorku 60 * body -

Matoceni vzorku 00 _|® Barvavzorku 42 | [+ Kntivzorku 50 J %

-

Barva pozadi| 0 Eryti pozadi, 0 _|%

Obsahu nastrojovych panelfl si prozatim nemusime v3imat, nejprve bychom méli
zaCit plosny objekt kreslit. Vlastni kresbu provadime klikanim levého nebo pravého
tlacitka my3i do mapového okna.
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Pfi vytvareni plosného objektu mame dvé varianty, jak postupovat. Bud' budeme
kreslit vytvafenou plochu nepresné, tak fikajic od oka, nebo budeme chtit plosny objekt
vytvofit naprosto pfesné, napr. tak, Ze obkreslime kresbu v mapovém podkladu.

Pro nepfesné vytvareni plosného objektu pouZivAme levé tlacitko mysi, kdy po
jeho stisku je v misté pozice kurzoru vytvoren bod. Opakovanym klikanim jsou body
automaticky spojovany a zaroven je barevné reprezentovan obrys a vypli plosného
objektu. Barevna reprezentace je takova, jakou jsme naposledy pouzili, nicméné mizeme
ji kdykoliv upravit, a to bud hned, nebo aZ po té, co plosny objekt dokoncime. Zalezi
pouze na nas.

Tento nepfesny zplsob nam asi moc vyhovovat nebude, spie budeme chtit
pouzivat pfesnou tvorbu. Pro ni musime vyuzivat tzv. pfichytavani tvotrenych vrcholl
k existujicim objektdm. Pfichytavani se d& provadét ob&ma tladitky, tedy jak levym tak i
pravym. UzZivatelé, ktefi pouzivali programy nasi firmy jiz v pfedchozich verzich (tzv.
MAPA 1900 nebo MAPA 2000), byli zvykli pouze na pravé tla¢itko mysi, nyni se v3ak da
prichytavani realizovat i levym tlacitkem.

Pfichytavat se mUzeme jak na vrstvy pasivni, asi nejéastéji to bude na vrstvu
mapoveého podkladu, tak i na vrstvy aktivni, neboli na naSe uzZivatelské objekty.
Nezbytnou podminkou pro pfichytavani na konkrétni vrstvu, je povoleni identifikace této
vrstvy. Pfiklad — chceme-li se pfichytavat na objekty vrstvy mapového podkladu, musi
byt tato vrstva v nastrojovém panelu Zobrazeni a identifikace povolena pro identifikaci!

Vlastni prichytavani provadime tak, Ze se pfiblizime mysi k néjakému existujicimu
vrcholu, napf. mapového podkladu, a stiskneme pravé nebo levé tlacitko mysi. Pokud se
kurzor mysi nachazi v dostate¢né blizkosti od vrcholu, vkladany bod priskoci (pfichyti se)
na tento vrchol. Dojde tim k tomu, Ze se pfevezmou soufradnice vrcholu mapového
podkladu do naSeho vytvareného vrcholu, ¢imZ mame zabezpeleno, Z7e vrchol je
souradnicové zcela totozny.

Rozdil mezi levym a pravym tlacitkem je v tom, Ze pokud pouzijeme pravé tlacitko
my3i a nebudeme v dostatecné blizkosti k vrcholu, ke kterému se chceme pFichytit, nic se
nestane, jelikoz pravé tlacitko je ur¢eno pouze pro pfichyt. Pokud bychom ale v tomto
modelovém pfipadu pouzili tladitko levé, bod se vytvori, jelikoZz prostfednictvim tohoto
tla¢itka mizeme vytvaret i ,neptesné“ vrcholy. Jinymi slovy, dojde k tomu, Ze pro pfichyt
jsme prilis daleko, tak se vytvofi normalni ,nepfesny“ bod. Navic ma tento postup
neprijemny efekt v tom, Ze si budeme myslet, e se nam pfichyt podafil, ale ve
skutecCnosti bude vrchol tésné vedle. Diky malé vzdalenosti vytvoreného vrcholu od
vrcholu mapového podkladu si navic ani nevdimneme, Ze jsme se neprichytili. Z tohoto
dtvodu je lepsi, budeme-li pro pFichytavani vyuzivat pravé tlaéitko mysi.

ZpUsobl pfFichytavani mame k dispozici celou [ ?
fadu a je potfeba si zvolit takovy, ktery nam Pr“hl"t_:
momentalné nejvice vyhovuje. Volba se provadi ,\!_—*|-- = i 54
v nastrojovém panelu, ktery ma nazev PFichyt. Pokud 4

nemame tento nastrojovy panel jesté zapnuty, zpFistupnime si jej obdobnym zplsobem,
jako v pfipadé nastrojovych panell Aktivni vrstva nebo Aktivni druh. Bliz&i popis zplsob{
prichytavani a jejich vyuziti je popsan v samostatné kapitole této dokumentace oznacené
PFichytavani.

Dulezitou skutednosti je, Ze pokud nemame tento nastrojovy panel zptistupnény,
nemusime rezim tvorby ukoncovat, ale uprostfed jeho béhu si tento nastrojovy panel
prost& zobrazime, zvolime zpUsob pfichytavani a pokradujeme dale. Obecné se da fici, ze
tato vlastnost se tyka vlastné jakékoliv jiné cinnosti, tj. nemusime reZzim tvorby
ukoncovat, ale prosté si z néj ,odskocime“, zapneme ¢i vypneme, co potfebujeme, a
pracujeme dale. Tento zplUsob prace se nazyva zfetdézeni rezimd, a je mozné jej
v konfiguraci vypnout, ale byli bychom sami proti sobé, kdybychom se o tuto velmi
uzite¢nou vlastnost ochudili.

Pfi pfichytavani je zadouci, abychom vid&li vrcholy objektl, ke kterym se
prichytdvame, napf. u mapového podkladu. V nastrojovém panelu Zobrazeni a
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identifikace je mozné, po rozbaleni uzlu vrstvy Mapovy + gﬁr Referencni sou...
podklad, povolit zobrazovani Vrcholli. Tato volba je W  Zpracovavané ...
dostupna i u,jmych vrstev, na}pr. Apllkacr_1,| soubo,ry ne_bo LB ﬁf Msnens podidad
DSPS. Ostatni vrstvy tuto mozZznost nemaji, nebot u nich s
nema smysl. Ve

+1- Soubory

Vysek nastrojového panelu Zobrazeni a identifikace, +- Vretwy

véetné ukazky mapového okna se zvyraznénymi vrcholy + Druh prvku

modrou barvou

1c

O

O.

=5

V konfiguraci programu je moZné pro Vrcholy zvolit druh symbolu a jeho barvu.
V nasem ukazkovém pripadé je druhem symbolu kolecko, a barva je modra. Dal3i mozné
druhy symbol{ jsou napf. ¢tverec, kostka, kiizek atd.

PFi vytvareni plosného objektu jsme

vizualné informovani o  pfipadnych
problémech, zpﬁsobenych Spatnym
zpflsobem tvorby. Pokud dojde

k prekfizeni vytvarené plochy, jsme na to
upozornéni zobrazenym Zlutym koleckem
v misté kfizeni. Pokud by do3lo k situaci,
7e budeme mit nékolik vrcholl na stejné
souradnici (na sobé&), budeme informovani
zobrazenym zelenym koleCkem.

PFi vytvareni plosného objektu se
nemusime starat o uzavfeni plochy, nebot
k tomu dochéazi automaticky, o ¢emz jsme
pfi tvorbé vizualné informovani
carkovanou Carou, spojujici posledni
vrchol s prvnim.
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Cely rezim tvorby UGspé3né ukondime jediné stiskem potvrzovaciho tlacitka se
symbolem zelené fajfky, nachéazejici se v nastrojovém panelu Grafickd tvorba/editace.
Ikona se automaticky zpFistupni ve chvili, kdy vytvorime alespon tfi vrcholy. Do té doby
bude nepfistupna, nebot plosny objekt musi mit samozfejmé minimalné tfi vrcholy. Pro
uzivatele, ktefi na rozdil od mysi preferuji klavesnici, je k dispozici klavesa Enter, jak je
vidét v ndpovédé zobrazené pfi priblizeni se mysi k potvrzovaci ikoné.

X &I 2 @ < B Oheo + © Vzdalenost 0 -mF I ® WX

Ukondit tvorbu/editaci a uloZit objekt I:Enter]|

Timto mlZeme povazovat popis tvorby jednoduchého plo3ného objektu za
skonceny. Zaroven je ale nutno fici, Ze rezim tvorby ndm umozZiiuje celou fadu dalsich
moznosti, které se nam dfive ¢i pozdé€ji budou vic nez hodit. Jednotlivé vlastnosti jsou
vzdy uvozeny barevnou znackou - %

Pfi vytvareni plo3ného objektu se nam urcité nékdy stane, Ze se nam vytvoreny
tvar plo3ného objektu, nebo jeho ¢ast, prestane libit a pfali bychom si jej upravit. Jedna
se bud’' o operaci mazani doposud vytvorenych vrcholl, nebo jejich posun.

Pro mazéni doposud vytvofenych vrchold mame k dispozici dvé moznosti. Jednou
je ikona v nastrojovém panelu Grafickd tvorba/editace, -=. jejimz stiskem dochazi
k odmazavéani posledniho vrcholu. Druhou moznosti je dvojklik levym tlacitkem
myS$i nad pfislusnym vrcholem. Tato volba je daleko prakti¢téjsi, nezli vySe popisovana
ikona, a bude asi uzZivatelem daleko cCastéji vyuZivdna. Pro mazani se da s Uspéchem
vyuzit i dalsi zplsob, kterym je vybrani jednoho nebo nékolika vrcholl plodného objektu
a stisk klavesy DEL nebo DELETE (zéleZi na typu nasi klavesnici, nebot kaZdy vyrobce
pouzivA trochu jiné oznacenf). Vybrani
jednoho nebo vice vrcholl se provadi
tazenim mysi pfi souCasné stisknutém
levém tlacitku, obdobné jako se provadi
napf. zvétSovani (zoom). V mapovém okné
se zobrazuje Ccerveny Ctyfahelnik, a
vSechny vrcholy, které do néj spadnou,
budou vybrany. To, Ze je vrchol vybran, je
znazornéno ctvereckem kolem vrcholu (viz
ukazkovy obrazek).

Pfi vybirani vrcholl se dfiv nebo
pozdéji dostaneme do situace, kdybychom
si prali vybrat pouze nékteré vrcholy. Ve si
mUZeme demonstrovat na ukazkovém
obrazku, kde mame vybrany tfi vrcholy,
avSak naSim pranim je, aby prostfedni
z nich vybran nebyl, nebot ten smazat
nechceme. Tak jak tdhneme mysi nas Ctyruhelnik, v3ak nejsme schopni vynechat tento
bod. ZpUsob, ktery ndm pomUze problém vyfesit, je klavesa SHIFT. Po jejim stisku a
souCasném kliku levym tlac¢itkem mysi na prostiedni vrchol, dojde k jeho vyfrazeni
z vybranych vrchol(. Obdobné& pak mdzeme jiné vrcholy naopak mezi vybrané pridat.
Klikem levého tlacitka mysi pfi souasné stisknuté klavese SHIFT dochazi k inverzi —
pokud byl vrchol vybran, je z vybéru vyrazen, pokud vybran nebyl, je do vybéru naopak
zafazen. Zalezi pak na uzivateli, jaky postup zvoli, zda nejprve bude vrcholy zarazovat
hromadné tazenim mysi pfi soucasné stisknutém jejim levém tlaCitku a pak je pomoci
klavesy SHIFT vyfrazovat, nebo zda pro néj bude rychlejsi pouze vrcholy zarazovat bez
predchoziho tazeni mysi.
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Dal3i dllezitou ¢&innosti, je posun jednoho nebo vice vrcholl soudasné&. Pokud
posouvame jeden vrchol, provadime to tak, Ze se mysi priblizime k pfislusnému vrcholu a
stiskneme levé tlacitko mySi — drzime jej, a soucasné tdhneme mysi. Az se dostaneme
tam, kam si prejeme, levé tlacitko mysi pustime. Pokud bychom se chtéli navic jesté
prichytit, levé tla¢itko mysi nepoustime a stiskneme pravé tlaCitko nad objektem, ke
kterému se chceme pfichytit. Teprve pak levé tlacitko pustime.

Pokud budeme chtit posunout né&kolik vrchold souéasné, provedeme nejprve vyse
popsanym zpUsobem jejich vybér, a pak se k jednomu z nich pfiblizime mys3i, stiskneme
levé tlaCitko mysi — drzime jej, a soucasné tahneme mysi. Dochazi k posunu vybranych
vrchol{, ostatni vrcholy z{stavaji na svych mistech. Tuto &innost mizeme s Gsp&chem
Vyuzit napf. v pfipadé, Ze mame obdélnik a chceme jej roztahnout do délky Ci Sirky.

Po vybrani vrcholl a pfiblizenim se
mySi k jednomu z nich, se automaticky
zméni tvar kurzoru mysi na symbol
posunu, tj. kfizek, ktery ma v pravém
A doInim rohu smérovou rizici.

¥
ol

Vymazat zadani (horka klavesa CTRL+BKSp) g

Ve chvili, kdy se nAm bude zdat, Ze plocha, kterou vytvarime, si zasluhuje tolik
oprav (mazani vrcholu jejICh posun) je nejvyhodnéjsi celé dosavadni zadani vymazat a
zadit znovu. Mdzeme samoziejmé oznacit tazenim vsechny vrcholy (rovnéz lze pouzit
horkou klavesu CTRL+A, coz je vybrani vSech vrcholu) a pouzit kldvesu DEL. Nicméné
k dispozici mame i jednodussi variantu, a tou je ikona na nastrojovém panelu Graficka
tvorba/editace, jejimz stiskem dojde k vymazani véech vrchold.

Mezi velmi uziteCné vlastnosti patfi i krok zpét. Tento rezim nam umozni vracet se
krok za krokem v provedenych operacich rezimu tvorby. Pokud jsme napf. provedli
vloZeni ¢tyt vrchold, pak jsme jeden smazali, pak jeden posunuli, miZzeme se po t&chto
krocich vracet zpét aZ do pocatecniho stavu tvorby, tedy do ,bodu nula“, kdy jsme
vlastné zadali tvotit. Obdobné, jakmile pouzijeme krok zp&t, mtzeme pouzit i krok vpred.
Pomoci téchto vlastnosti jsme schopni velice efektivhé a rychle opravovat svoje chybné
kroky. Pro krok zpét je pfifazena horka klavesa CTRL+Z, pro krok vpred pak CTRL+Y. Pro
uZivatele, ktefi preferuji pfi ovladani mys, jsou tyto volby dostupné i v roletovém menu
pod volbou Upravy, na hlavnim panelu aplikace.

Dalsi zajimavou moznosti je vlastnost grafickych objektl plocha a linie, ktera
umozfiuje, aby graficky objekt obsahoval vicero elementd. Jinymi slovy, je mozné, aby
nase vytvarena plocha obsahovala né&kolik plodnych objektl, a celé toto seskupeni se
navenek tvari jako jeden graficky objekt. Vyhody takovéto vlastnosti jsou nesporné,
jednak je to sdruzeni logicky provazanych objektd do jednoho, a dale pak je to zrychleni
vykreslovani takovychto objektl (jeden objekt, byt obsahujici napf. 3 vnitfni elementy,
se samoziejmé kresli 3krat rychleji nezli 3 samostatné objekty).
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& Pro vytvoreni daldiho vnitiniho elementu slouzi uvedena ikona, oznacena PFidani
nového prvku plochy (nebo linie, v zavislosti na druh tvofeného objektu), nachazejici se
v nastrojovém panelu Graficka tvorba/editace. Kliknutim na tuto ikonu je zahgjen rezim
tvorby nového vnitfniho elementu. lkona se da pouzit bez omezeni, takZze je mozné
vytvofit i neomezeny pocet vnitfnich elementd.

Na ukazkovém obrazku mlzeme vidét modelovy ptipad. Navic si muzeme
povSimnout, Ze jeden element je modfe zvyraznény a ostatni dva jsou bilé. Tento
barevny pfiznak ma uzivateli znazornit, ktery element momentalné déla. Pokud by chtél
editovat jiny jiZz vytvoreny element (bily objekt), stac¢i mysi kliknout na obrys pfislusného
elementu, a barevné zvyraznéni se proméni a aktivnim se stane tento element.

@ Mezi jednotlivymi elementy se Ize také prepinat stiskem ikony na nastrojovém
panelu Graficka tvorba/editace, oznacené Oznacit dalsi prvek plochy.

Popisovana vlastnost se da s Uspéchem vyuZit i ktvorbé ploSného objektu
s ,,dirou”“. Co je tim mysSleno?

Jedna se o plosny objekt ktery ma uvniti svého grafického poplsu vyfiznuty otvor
— diru, kterd je zvyméry plochy |
odectena. Takovyto druh objektu
vytvafime stejnym zpﬁsobem, jako jsme
vytvareli dalsi elementy, pouze je
kreslime dovnitf existujici plochy.

Na ukazkovém obrazku si
mizeme povSimnout, Ze popisovanym
zplsobem Ize vytvafet nekonelné B e
zfetézeny objekt, ktery ma uvnitf diru, | .« | Q l O

v ném dalsi plochu, v té dalsi diru ... atd.
Systém automaticky pozna, ze 5
kreslime do plochy, a automaticky
vytvofi diru, v opacném pfipadé, kdy
kreslime do diry, vytvofi zase plochu.
Dllezité pro nas je, e pokud se
zeptame na vyméru takovéhoto plosného i
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objektu, dostaneme spravnou odpovéd, tj. systém si odecte plochu dér a ponecha nam
jen ,istou” vyméru. S tspéchem se této vlastnosti da vyuzit v rliznych aplikacich, napf.
pri kresbé travniku, ktery ma uvnitf piskovisté, nebo obrusnou vrstvu chodniku, kterd ma
uvniti rabatko se zasazenym stromem atd., atp., pfikladt by se nasla jisté cela fada.

Mezi velmi uziteCné vlastnosti, které lze pfi tvorbé vyuzit, je moznost kopirovani
vrchold nebo celych objektl do pravé tvofeného objektu. Timto zplsobem si velmi
udetiime praci, a co jiz bylo jednou vytvofeno, mizeme rychle a bezpracné vyuzit pro nas
vytvafeny plodny objekt. ZpUsobU, jak néco zkopirovat, je nékolik.

Prvni moznosti je nejprve vybrat jakykoliv graficky objekt z jakéhokoliv
aplika¢niho souboru, a provedeni kopirovani do schranky, coz provedeme bud’
soucasnym stiskem horkych klaves CTRL+C, nebo mysi v roletovém menu Upravy
na hlavnim panelu aplikace, kde zvolime volbu Kopirovat. Pfi kopirovani do
schranky je samozfejmé mozné pracovat nejen pouze s jednim, ale s jakymkoliv
poctem grafickych objektﬁ najednou.

r ¥ =
DOPRAVA - potvrzeni . e |
pra—“ = \
/"? Zkopirovat objekt Pomocna kresba .. Plocha 100/0/95 do schranky?
1
PfiEté nezobrazovat o Ano | M Ne
= W i - wu

O provedeni kopirovani do schranky budeme informovani zobrazenou nepovinnou
hlaskou.

DOPRAVA - potvrzeni —e

o Pfidat k stawajicim objektdm wve schrance (1)7
1

Pii#ts nezobrazovat % Amo | M Ne

Po potvrzeni nepovinné hlasky je mozné, Ze se nam objevi na obrazovce jesté
jedna nepovinna hlaska. Nastane tak tehdy, pokud se jiZz ve schrance néco
nachazelo (jiz dfive jsme néco do schranky vlozZili). Zobrazend hlaska se nas
dotazuje, zda si prejeme kopirovany objekt do schranky pridat (odpovéd ANO),
nebo zda si prejeme obsah schranky vyprazdnit a mit v ni pouze jeden préave
kopirovany objekt (odpovéd NE). Cislo v zavorce za dotazem nam ukazuje, kolik
objektl jiz ve schrance je.

Pokud bychom si prali schranku kdykoliv vyprazdnit, da se tak provést kdykoliv
v menu Upravy, na hlavnim panelu aplikace, kde se nachazi volba Vyprazdnit
schranku. Tato volby je v roletovém menu dostupnd pouze tehdy, obsahuje-li
schranka alespon jeden objekt.

Teprve po té zahdjime rezim tvorby a stiskneme bud’ horkou klavesu CTRL+V,
nebo v roletovém menu pod volbou Upravy, na hlavnim panelu aplikace, zvolime
volbu Vlozit. Objekt (objekty) se nAdm ze schranky vlozi do tvoreného plosného
objektu.

Druhou moznosti je nejprve identifikovat jakykoliv graficky objekt z jakéhokoliv
pasivni vrstvy (je mozné identifikovat i grafické objekty z aplikaénich soubord, ale
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pro ty je prakti¢téjsi pouzivat prvni mozZnost), a nasledné provést kopirovani do
schranky (identicky jako v prvnim ptipad&). Timto zplsobem jsme schopni pFevzit
napfr. popis katastru nebo méstské Casti, coZ jsou objekty tvorené velmi velkym
poctem vrcholl (Ffadové stovky aZ tisice) a pouzit je do naseho vytvafeného
plosného objektu.

Dalsi postup je opét stejny jako v prvnim pfipadé, tedy zahajeni rezimu tvorby a
vlozeni objektu ze schranky.

TFeti mozZnosti je kopirovani pfimo v zahajeném rezimu tvorby. Vyse popsanym

o . v . o , - - z z b4
zpusobem si vybereme nekolik vrcholu, zkopirujeme je do schranky a néasledne
opét vlozime.

Ctvrtou a posledni moznosti je kopirovani zcela mimo rezim tvorby, a svym

[e] 7 - - v, oo- z b4 vz - H
zpusobem do této kapitoly ani nepatri, je to uvadeno pouze pro poradek. Jakykoliv
graficky objekt z aplikaCniho souboru lze vybrat, zkopirovat do schranky a
nasledné vlozit. VloZzeny objekt bude pfesné na pozici zkopirovaného, budou tedy
presné na sobé.

Redukovat pocet bodl

Pokud je nas graficky objekt tvofeny pFlis [ g yice podi plochy 2 G| |
velikym poétem bodl, napf. jsme jeho popis
zkopirovali  z katastru, je mozné polet bod{ Mot e 81| m2

zredukovat. Pfedstavime-li si napf., Ze mame body
v popisu plochy vzdalené od sebe 1 mm, je to skutec¢né
zbytecné podrobné zadani. Popisovana ikona nadm po
stisku umozni zadat v zobrazeném formulafi maximalni *
vymeéru, o kterou se diky redukci jednoho vrcholu zmensi. K provedeni redukce dojde po
stisku potvrzovaciho tlac¢itka OK.

W oK . Navrat

Velmi praktickou vlastnosti je moZznost vytvaret plodny objekt zadanim vzdalenosti
mezi vrcholy a Ghlem vi¢&i posledni spojnici. Timto =
zplsobem jsme schopni vytvaret grafické objekty Uhel 0 ™ ° Vzdalenost 0 T m
presné velikosti a zaroven i napf. pravouhlé.

V nastrojovém panelu Graficka tvorba/editace mame k dispozici (viz obrazek)
poli¢ka pro zadani uhlu a vzdalenosti. DlleZitou a trochu nestastnou vlastnosti téchto
policek (tzv. komponent), je nutnost potvrzovani zadané hodnoty. Pokud bychom do
jakéhokoliv z onéch dvou poli¢ek zadali hodnotu a mysi zacali tvofit v mapovém okné
graficky objekt, hodnoty nebudou respektovany. Je nezbytné zadané hodnoty potvrdit, a
to bud’ stiskem klavesy Enter nebo Tabelator!

Vlastni tvorba je pak intuitivni, po zadani jedné nebo obou hodnot se nam
v mapovém okné zobrazuje maly Cerveny bod, ktery nAm ukazuje nahled pozice nového
bodu, ktery vznikne, az stiskneme levé nebo pravé tlacitky mysi.

Pokud zadame pouze vzdalenost, bude se nam nahledovy bod pohybovat po
kruznici. Zadame-li pouze Uhel, bude nam nahledovy bod poskakovat po zadaném uhlu.
VypInime-li obé policka, bude nam nahledovy bod poskakovat v zadané vzdalenosti a
zaroven pouze pod urcitym Uhlem.

V8echny zadané hodnoty si obé komponenty pamatuji, a nabizeji se po stisku
malé &erné Sipky za Ghlem nebo vzdalenosti. Timto zplsobem pak nemusime psat
hodnoty do komponent znova, ale mQZeme si je vybirat z ~paméti“ komponent.

Nékdy nam mdZe nastat situace, 7e pfi tvorbé& plosného objektu, diky barvé
vyplné, neuvidime pod vytvareny objekt. Jinymi slovy, chceme néco obkreslovat —
pfichytavat se, a nevidime si ,pod objekt*. Abychom objekt zprihlednili, mame
k dispozici v nastrojovém panelu Grafickd tvorba/editace ikonu se symbolem oka, @&
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jejimz stiskem se vypln prestane zobrazovat a my vidime pod nas tvoreny objekt. Po
ukonceni tvorby bude mit plosny objekt spravnou barvu vyplné, jeji odstranéni je pouze
pro Ucely tvorby.

Rozdélit na dva prvky (horka klavesa CTRL+mezernik) g

Tento rezim nam umozni rozdélit plosny objekt na dvé Casti. Po zahajeni rezimu
stiskem ikony se symbolem noZe, nachazejici se v nastrojovém panelu Graficka
tvorba/editace, dojde ke zmé&né tvaru kurzoru z kfizku na ndz. PFi pfiblizeni se noze
k obrysu plo3ného objektu dojde k napfimeni se noZe, coZ nam signalizuje, Ze pokud
v tuto chvili stiskneme levé tlaCitko mysi a budeme jej drzet trvale stisknuté, zaciname
plodny objekt rozfezavat. Jak posouvame nuz pfi trvale stisknutém levém tladitku mysi,
vytahujeme Caru tahnouci se za noZzem. Navic v bodé fezu na obvodu vznikl bod. Jakmile
nozem opustime obrys plosného objektu, n(Z opét poklesne, a jakmile jej dotdhneme az
na druhou stranu plo3dného objektu k jeho obrysu, opét se napfimi. V této chvili stisknuté
levé tla¢itko mysi uvolnime a celd operace je hotova. Na misté uvolnéni noze opét
vznikne novy bod. Zaroven je kolem nové vzniklych vrcholl zeleny krouzek, ktery jak jiz
vime, symbolizuje duplicitu vrcholl. V tomto pfipad& v3ak duplicitu potfebujeme, nebot
kazdy nové vznikly objekt potfebuje mit ,svidj“ vrchol. Pokud bychom se totiz rozhodli
dva nové vzniklé objekty od sebe odsunout, musi mit kazdy sv{j vrchol. Po odsunuti
samozfejmé pfiznak duplicity zmizi. Nicméné at objekty odsouvat budeme ¢&i nebudeme,
priznak duplicity budeme v tomto pfipadé ignorovat.

Barevna reprezentace ploSného objektu

Nastrojovy panel Graficka tvorba/editace obsahuje kompletni podporu pro
nastaveni barvy a vzorku jak obrysu, tak i vyplné. Je potfeba v3ak uvést, ze zaleZi na
kazdé aplikaci, jakym zplUsobem je barevna reprezentace objektu Fedena. V nékterych
aplikacich je barevné podani fe$eno prostfednictvim tzv. StylQ; blizsi popis a jejich
Vvyuziti je popsan v samostatné kapitole této dokumentace oznacené Styly. Pokud tedy
objekty pro svoji barevnou reprezentaci vyuzivaji styly, neméa smysl vyuzivat moznosti
nastrojového panelu. V nékterych aplikacich pak bude tato ¢ast nastrojového panelu
dokonce nepfistupna.

V pfipadé, Ze plosné objekty styly nevyuZivaji, nalezneme zde vse potfebné
k barevnému nastaveni objektu. Abychom mohli nastavit barvu obrysu ¢i vypiné, E'J
musime se nejprve postarat o to, abychom zvolili tzv. M6d obrysu nebo Mdéd
vyplné. Ten za svym textem obsahuje vyklopné menu, nabizejici vzdy tfi volby (viz |3
obrazek). Jednak je symbol preskrtnutého oka, coZ znamena, Ze objekt nema i§,|
povoleny obrys (v pfipadu Médu obrysu), nebo vypli (v pfipadu Médu vypiné).
V tomto pripadé pak volby nachazejici se za pfislusnym mdédem budou |_‘E
nepfistupné, nebot nemame-li pfislusny moéd povoleny, nemdZeme ani nic
nastavovat. Druha volba, ikona se symbolem oka, znamena, e mame pfislusny maod
povoleny a volby za médem jsou tudiz dostupné a my je miZzeme nastavovat. Popisovani
nastaveni barev, vzorkl atd. asi nema smysl, nebot je zcela intuitivni a jednoduché.

Posledni volba, ikona se symbolem oka doplnéného o hlavi¢cku, znamena tzv.
uZivatelsky maéd. UZivatelsky méd nam umoznuje zvolit pro obrys nebo vypli specialni
vzor, ktery jsme si sami vytvorili prostfednictvim editoru definic. Bliz§i popis editoru
definic nalezneme v samostatné kapitole této dokumentace, Sprava definic objektd.

Tvorba liniového objektu

Tvorbu liniového objektu nema smysl blize popisovat, nebot je zcela stejnéa, jako
tvorba plosného objektu, s tim rozdilem, Ze se na konci tvorby neuzavie do plo3ného
objektu, ale zlstane nespojitd. Nastrojovy panel Grafickd tvorba/editace obsahuje
spoustu totoZznych voleb, jako v pfipadé tvorby plosného objektu, a tém se jiz vice
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vénovat nebudeme. Nékteré volby nam navic u linie oproti plose samoziejmé vypadnou,
nebot t&Zko mlZeme napf. nastavovat u linie vyplfi, atd. atp.

Jediné, ¢emu se zde budeme vénovat, jsou uziteCné volby, které u plosného
objektu nenajdeme, a nachazeji se pouze u objektu liniového druhu.

Vymazat body nebo spojnice 2

Pokud bychom chtéli z n&jakého dlvodu odstranit nékterou vytvofenou spojnici
nebo vrchol liniového objektu mizeme tak ucinit prostiednictvim tohoto rezimu. Stiskem
ikony se symbolem gumy v nastrojovém panelu Graficka tvorba/editace, dojde ke zméné
kurzoru s kfizku na gumu. Pokud se pfiblizZime gumou ke spojnici nebo vrcholu, dojde ke
vztyCeni gumy (obdoba s fezanim u plochy). Pfiblizime-li se k vrcholu, dojde nejen ke
vztyéeni gumy, ale i k zobrazeni &tveredku kolem vrcholu. DUvodem je skuteénost, ze
nékdy mohou byt vrcholy nahlouc¢ené velmi tésné vedle sebe, a my potfebujeme vizualni
kontrolu, ktery z vrcholl viastné mazeme. Stiskem levého tladitka mysi dojde k vymazani
spojnice (vrcholu) a nas liniovy objekt se stava nespojity, neboli sklada se nyni ze dvou
elementl. Mazani lze libovoln&krat opakovat, dokud v3e nevytvofime podle svych
predstav. Ukonceni rezimu mazani se provede bud’ stiskem ikony se zelenou ,fajfkou®,
¢imz cely rezim tvorby ukoncéime. Pokud si neprejeme jesté rezim tvorby ukoncovat,
pouze ukondit rezim mazani, stiskneme ikonu se symbolem tuZzky, oznacené ZzZakladni
tvorba a editace ary. _&

PFevratit orientaci prvku ¢ary &

V nékterych piipadech nam mize byt uZite¢nad moznost, pfevraceni orientace ¢ary.
Pfedstavme si napf., Ze je liniovy objekt tvofen posloupnosti vrcholl, napf. zleva
doprava, coz znamena4, zZe jeho prvni vrchol je zcela vlevo, a posledni pak zcela napravo.
Pouzitim této funkce dojde k prevraceni posloupnosti vrcholl linie tak, Ze prvni vrchol
bude zcela vpravo a posledni zcela vlevo.

Spojit prvky cary

Tato volba je nepfistupna do té doby, dokud se linie nesklada z vice elementd.
Pokud je liniovy objekt tvofen pouze jedinym elementem, je nepfistupna. Mame-li tedy
liniovy objekt tvoreny dvéma Ci vice prvky, dojde po stisknuti této ikony k jejich spojeni,
&imz se z nékolika elementd stane jediny.

AT

Posun cary do strany ¥

Velmi uziteCna volba, kterA ndm umozni posunout linii zvolenym smérem o zadany
posun. Stiskem ikony, dojde k vyvolani dalsiho panelu oznaceného Tvorba ekvidistanty,
ktery se pfipoji k jiz zobrazenému panelu Graficka tvorba/editace.

Tvorba ekvidistanty ®
Pozice stredova = Odstup, 000 _| [m] Sitka 0,00 | [m] w X

Jak mZeme vidét na ukazkovém obrazku, panel obsahuje moZnosti oznacené
Pozice, Odstup a Sifka. Pokud v prvni volbé zvolime stfedovou pozici, budou volba
odstupu nepfistupna, nebot neméa smysl zadavat odstup, pfejeme-li si mit pozici ve
stfedu. Posledni volba $itka bude v rezimu tvorby Ci editace vzdy zakazana. Je dostupna
pouze Vv samostatném pouziti rezimu oznaceném Ekvidistanta. BIliZz8i popis rezimu
ekvidistanta nalezneme v samostatné kapitole této dokumentace oznacené Duplikace,
ekvidistanta. Zvolime-li jinou hodnotu pozice, k dispozici mame varianty vlevo, vpravo,
nebo vlevo a vpravo, budeme mit volbu odstupu dostupnou.

PFi volbé pozice bud’ doleva, nebo doprava a zadani prislusného odstupu, dochazi
k posunuti liniového objektu zvolenym smérem v pfislusné vzdalenosti. Pokud zvolime
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pozici vlevo a vpravo, dojde k posunu liniového objektu ve sméru doleva, pficemz vznika
i druhy objekt ve sméru napravo, v zadaném odstupu. Vysledkem tedy je jeden objekt se
dvéma elementy.

Presun stfedu vyfezu na prvni bod linie &2
Stiskem ikony dojde k pfesunuti mapového vyfezu tak, Ze prvni bod liniového
objektu se nachazi v mapovém vyiezu uprostred.

Pfesun stfedu vyfezu na posledni bod linie &=
Stiskem ikony dojde k presunuti mapového vyrezu tak, Ze posledni bod liniového
objektu se nachazi v mapovém vyiezu uprostred.

Barevna reprezentace liniového objektu

Pro barevnou reprezentaci liniového objektu plati stejna pravidla jako v pripadé
plosného objektu, tudiZ je neni potifeba znovu popisovat. Za zminku vSak stoji odliSnosti,
které u plosného objektu jiz z jeho povahy nemizeme nalézt. Jedna se zejména moznosti
zakonceni liniového objektu, tedy nastaveni vzhledu zacate¢niho a koncového bodu linie.
Volby nalezneme v nastrojovém panelu Grafickd tvorba/editace pod oznacenim Styl
zaCatku a Styl zakonceni, Velikost zaCatku a Velikost zakonceni, Umisténi zacatku a
Umisténi zakonceni, Tvar pera atd.

Ukazka liniového objektu s nastavenym odlisnym stylem zaCatku a stylem
zakonceni, v€etné nastaveného tvaru pera (zaobleni na zlomech linie).

Tvorba bodového objektu

Tvorba bodového objektu probiha velice jednoduse, jedna se vlastné pouze o
jeden klik mysi, ktery urc¢ime pozici bodového objektu. Jediné, co mUzeme dale nastavit v
nastrojovém panelu Graficka tvorba/editace, je Uhel natoCeni bodu a S$itka, vyska a
zkoseni bodu.

xR i, MWelgdend HII Lt G 1000 1% vl 1000 2 x[@ Tuenerid i e W K

Epiz iy Bez sty = Daliniend gk UCHYTY_DER = Hizey Selinice L0 = Drikmvy madal Zadmy = Piglkriraai Zane = PEwnEry
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Na prvni pohled se mize zdat podivné, e u bodového objektu nastavujeme $ifku,
vySku a zkoseni. Je to dano tim, Ze pod pojmem bod si nepredstavujme miniaturni
puntik, ale kresbu, kterdA mdZe mit libovolné velké rozméry. Takovym klasickym
prikladem je dopravni znacka pouzivana v aplikaci DOPRAVA.

. ®
P

Ukazka bodovych objektl z aplikace DOPRAVA, predstavujici dopravni znadeni.

Sifku nebo vysku nastavujeme tazenim
za zobrazené diamanty. V pfipadé Sitky a
vysky mizeme pracovat ,v proporcich“, tj.
zachovavat pomér vysky k Sifce tak, jak byl
bodovy objekt vytvoren. Stadi, kdyz mame
zamceny zamek v ikoné nachazejici se hned za
policky pro zadani 8ifky a vy3ky. Pokud
bychom chtéli bodovy objekt ,deformovat®,
staCi na ikonu se zamkem kliknout levym
tlac¢itkem mysi, ¢imz dojde k jeho odemknuti a
proporce prestanou byt respektovany.

& Zamknuto x Odemknuto &

Zkoseni nastavujeme zadanim poctu procent v nastrojovém panelu Graficka
tvorba/editace. Zadané procento zkoseni se ihned projevi na bodovém objektu
v mapovém okné.

Pfi vlastni tvorbé je nejdilezit&jsi volba druhu kresby bodového objektu. K tomu
nam slouzi nastrojovy panel Grafické atributy, nachazejici se standardné hned pod
panelem Graficka tvorba/editace.
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Pfedefinované kresby bodovych objektl, tzv. definice, mohou byt ulozeny bud’
pfimo v aktivnim souboru, nebo v tzv. defini¢cnim souboru (téZ knihovné definic).
Z praktického hlediska je lepsi, pokud si definice vytvafime do specialniho defini¢niho
souboru, nebot ten stadi pouze pfipojit, kdezto pokud bychom méli kresbu v aktivnim

Tvorba uzivatelskych objektl

souboru, museli bychom ji do jiného aktivniho souboru zase nové malovat.

NeZli tedy zaCneme vytvaret bodovy objekt, musime mit k aktivnimu souboru
pripojeny defini¢ni soubor obsahujici prislusné definice, které budeme pouzivat. PFipojeni
se provadi v menu Nastroje — Aktivni soubor — Defini¢ni soubory. Pokud bychom chtéli
mit definice pfimo v aktivnim souboru, vytvofime je prostiednictvim volby ve stejném

menu, nachazejici se pouze o kousek nize, oznacené Editor definic.

Mastroje

Aplikacni soubory ...

Aldrni soubar

Styly
Ifiselnﬂc}r internich databazi ...

Archiv zmén ...

Referencni soubory ..

i (7 @ i

Sprava sdilenych soubord ...
Rastrové snimky ...

WS ...

i

Videopasport
Uligni sit

Oblasti vivu
Mapowvy podklad
DsPs

Parcely

Uprava atributd objektd znadeni ...

Dohledani znacek nebo dchytd

A% Rekonstrukce dopravniho znaceni

ZpUsob, jakym vytvarime
definici, at jiz v aktivhim souboru
prostrednictvim volby Editor
definic, nebo v defini¢nim souboru,
je popsan v samostatné kapitole
této dokumentace, oznacené
Sprava definic objektd.

Po stisku volby v menu,
oznacené Defini¢ni soubory, dojde
k vyvolani  tabulky  defini¢nich
souborl. Pro pfidani, eventualné
jinou spravu tabulky, slouzi bud
tladitka ve spodni Casti, nebo klik
pravym tlaCitkem mysi do prostoru

*| Importovat 3
r Exportovat 3
&y Editace grafickych atributd ... Ctrl+H
Editace internich databazi ...
Rychlé odstranéni objekt ...
B Kfifowy test ...
J"?. Pristup k souboru ...
& Grafické vrstvy ...
Y |E¥ Paleta barev ...
£ i% Definigni souborny ..
¥ £ Externi databdze ...
Y |[F] Editor definic ...
Y |G Informace o souboru
3
3
B Zménit soubor ... Enter
)i% Pridat souboriy] ... Ins
’@ Cdebrat soubor ... Del
abf  Prgjmenovat identifikator ... F2
¥ Upravit paletu barev ...
Upravit definice objektd ...
% Heslo sdileni
Seznam defininich soubord Ctrl+R
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Tvorba uzivatelskych objektl

tabulky. Rovnéz je mozné pouzivat pro nékteré funkce horké klavesy (viz horni obrazek).

-

H}"‘ Tabulka definiénich soubor — test

| B |

Identifikator
DOPRZARI_DEF
Styles
SWVZNACKY_DEF
UCHYTY_DEF

ZMACEY_DEF

Pofet soubord : 6

Databaze

Databaze aktivniho =...
Catabaze aktivniho =...
Databaze aktivniho =...

Databdze aktivniho =...

Datahaze aktivniho =...

AN ABCIE IR IR N

| Soubor
DOPRZARI_DEF
Styles
SVZNACKY_DEF
UCHYTY_DEF

ZMACEY_DEF

W 0K

&, | 5 Pipojeni

B bez chyby
B— bez chyby
B- bez chyby
B— bez chyby
B— bez chyby
B bez chyby

# Navrat

Prostfednictvim tla¢itka nebo volby pro
pridani souboru, vypinime Identifikator, pod ¢imz
. O v - - s = V. - ;= 7z
si muzeme predstavit jakési pfipojovaci jméno.

Po zadani
formular,
staru alias),

Identifikdtoru se zobrazi dalSi
kde vybereme nejprve databazi
kliknutim na symbol

Pridat definicni soubor(y) ..

=2

Identifikator [

W 0K X Navrat

(po L

uzlu dojde

k rozbaleni zvolené databaze a zobrazi se ndm vSechny soubory nachazejici se v této

M vybér databazi a tabulek

|:||IEI|'&J-‘

+ DBZ
DBZ_REF
DBZ_SYNC
DG
DIG_TEST
DOPRAVA,
Atypy
CB-ZPS-2011

- Doprava

[+

Do ma o

typ: Graficky soubor

wer.: 4.2

Liptovsky Mikulas znacky

firma: COSw

.1 1.1 .

v 0K
aplikace: DOPRAVA

M Navrat

-

-

Cely

rezim pripojeni

databéazi. Kliknutim
na poZadovany
soubor a po
nasledném stisku
potvrzovaciho

tlaCitka OK, bude
soubor zarazen do
tabulky  defini¢nich
souborll. Tim je celd
operace u konce,
samoziejmé pokud si

neprejeme do
tabulky zafadit
souborl vice. Potom
musime celou
operaci opakovat
tolikrat, kolik
soubord Si do
tabulky prejeme
zaradit.

definicniho souboru do tabulky ukoniime stiskem

potvrzovaciho tlaCitka OK nachazejiciho se v tabulce defini¢nich soubord.

KdyZz jsme si vysvétlili pfipojeni definicnino souboru do tabulky definiCnich
souborl, mizeme se vratit k popisu rezimu tvorby bodového objektu.

V nastrojovém panelu Grafické atributy mame Kk dispozici nékolik voleb, které
musime vyuzit pro vybér konkrétni definice. Prvni z nich je volba Defini¢ni soubor — zde

vybirame z pfipojenych defini¢nich soubord,

nebo aktivhiho souboru.

Po zadani

defini¢niho souboru, mizeme ve vedlejsi volbé zvolit konkrétni definici ze zvoleného

Strana 178

ZELEN
VPRA
ZE.CZ



KAPITOLA 5: Rezimy Tvorba uzivatelskych objektd

souboru. Dalsi volby, které nasleduji, jsou Dratovy model a PreSkrtnuti. Prostiednictvim
Dratoveho modelu mUZeme nastavit jednu z kombinaci, a sice Zadny, Barevny a
Cernobily; prostfednictvim volby Piesdkrtnuti mdZeme zvolit z pfednastavenych moznosti
zpﬂsob pFeskrtnuti objektu (varianty Zadné, Jednoduse nahoru, jednoduse dold atd.).

Tim je cely rezim tvorby objektu hotovy, vytvoreny bodovy objekt uloZzime stiskem
potvrzovaci ikony se symbolem zelené fajfky nebo stiskem klavesy Enter.

Tvorba textového objektu

Tvorba textového objektu probiha velmi podobné, jako v pfipadé bodového
objektu. Opét se jedna pouze o jeden klik mysi, kterym uréime pozici textového objektu.
Pfi tvorbé mame na vybranou ze dvou variant, a sice nejprve napiSeme obsah textu,
nebo nejprve klikneme mysi do mapového okna a uréime tak pozici textového prvku. Pro
zjednodusSeni pojmenujme prvni variantu ,,TEXT+KLIK", druhou pak ,KLIK+TEXT".

Varianta TEXT+KLIK ma tu vyhodu, Ze v okamziku, kdy klikame do mapy,
abychom urdili pozici textu, mame jiz text napsany a v mapovém okné jej hned uvidime.
Druh& varianta KLIK+TEXT nam samoziejmé& v mapovém okn& nemize kromé& pozice
textu nic ukazat, jelikoZz jsme text jesté nenapsali. Jakmile jej za¢neme psat, bude se
v mapovém okné ihned plynule zobrazovat. Kazda varianta ma sva pro a proti, a je na
uzivateli, kterou zvoli. Z pohledu funkcénosti programu je dilezité, ze obé& varianty jsou
spravné, a je zcela lhostejné, kterou uzivatel zvoli.

Zadany text je navic zapamatovan, a pfi pfistim vytvareni textového prvku bude
opét pouzit. Pokud si pfejeme zadat jiny text, musime zapamatovany text nahradit
novym. Text se zadava v nastrojovém panelu Graficka tvorba/editace, v poli oznaceném
Text.

Po zadani pozice a textu, miZzeme v mapovém okné s textem manipulovat. Jednak
je mozné tahat za diamanty a ménit tak $ifku a délku celého textu, dale je mozné, po
najeti nad plochu textu a trvalém stisku levého tladitka mysi pfi sou¢asném pohybu,
ménit pozici umisténého textu. Pokud s my3i vyjedeme mimo plochu textu, lze trvalym
stiskem levého tlac¢itka mysi a souc¢asnym pohybem ménit Ghel textu.

Nastrojovy panel Grafickda tvorba/editace nabizi dalS$i moznosti prace s textem,
jako napf. Zkoseni nebo zamknuti proporci $ifky a vy3ky (zname jiz z bodového objektu —
princip i ovladani je totozné). Jelikoz se jedna o text, tak mame k dispozici i dalSi volby
vyplyvajici z jeho povahy, jako jsou Font, Styl a Zarovnani.

V nastrojovém panelu Grafické atributy se nachazeji klasické moznosti préace
s objektem, jako je barevné nastaveni obrysu, vyplné atd.

Jako vzdy plati, Ze vytvoreny textovy objekt uloZime stiskem potvrzovaci ikony se
symbolem zelené fajfky nebo stiskem klavesy Enter.

Tvorba objektu elipticky oblouk

Pfi tvorbé tohoto druhu objektu vyuZijeme s Gspéchem v3e, co jsme dozvédéli
z popisu tvorby predchozich druhl objektﬁ, nebot tvorba eliptického oblouku je vlastné
kombinace postupl z rdznych druhl objektl. Elipticky oblouk se vytvafi jako bodovy
objekt, tedy jednim klikem do mapového okna, avSak vysledny objekt se svymi
vlastnostmi nejvice blizi objektu liniovému.

Vlastni tvorbu eliptického oblouku mizeme provadét tfemi zplsoby, a zalezi pouze
na nas, kterému dame pFednost. lkony t&chto tFi zplsobu tvorby se nachéazeji
v automaticky zobrazeném nastrojovém panelu Graficka tvorba/editace.
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Posun stfedu oblouku, poloosy &'

V tomto rezimu tvorby nebo editace pracujeme s ,diamanty“, které se zobrazuji
kolem eliptického oblouku. TaZenim za jeden z ,diamanti“ pak provadime korekci
rozméru a pozice.

Natoceni elipsy a pocate¢ni a koncovy uhel it*

Pomoci tohoto reZzimu se provadi zejména nastaveni pocatec¢niho a koncového thlu
eliptického oblouku. V mapovém okné se zobrazi pomocnd ramena, ohraniCujici nas
objekt. Pokud se mysi pfiblizime k jednomu z ramen, zméni se tvar kurzoru mysi na
symbol obousmérné Sipky. Pfi souCasném stisku levého tlacitka a pohybu mysi, pak
provadime zménu nastaveni Uhlu. Pokud rameno kurzorem mysi opustime, zméni se jeho
vzhled na symbol rotace. Pfi souc¢asné stisknutém levém tla¢itku a pohybu mysi, dochazi
ke zméné natocCeni eliptického

oblouku. Rezim natoleni je mozny [ poprava _var;ﬁ l T

pouze za predpokladu, Ze nemame

zamknuté osy eliptického oblouku )

(jedna se vlastné o elipsu). Pokud & U kruZnice nelze nastavovat natogeni!
mame osy zamknuté (kruznice),

jsme o nemozZnosti nataceni

informovani zobrazenou &

nepovinnou hlaskou.

PFigté nezobrazovat % Ok

Zadani kruznice pomoci ti bodl %%

Tento rezim ndm umoZni po zadani tfi vrcholl, co? provedeme tfemi kliky levym
tlac¢itkem mysi, vytvoreni kruznice. KruzZnice je vytvorena tak, Ze prochazi viemi tfemi
zadanymi body — vrcholy. Pokud chceme kruznici upravit na elipticky oblouk, musime
prepnout na predchozi rezim (Natoceni elipsy a pocatecni a koncovy uUhel), a ramena
prisludné poupravit.

Zvoleny rezim bude po ukonceni rezimu tvorby zapamatovan, a nabidnut pfi
pristim zahajeni tvorby.

Nastrojovy panel Graficka tvorba/editace nabizi dalSi moznosti tvorby eliptického
oblouku. Jedn& se zejména o komponenty, jejichz prostfednictvim muzeme zadavat
parametry eliptického oblouku rucné. Jsou to komponenty Polomér | a Polomér Il, tedy
velikost obou poloos. Déale pak velikost Uhlu natoceni a velikost pocate¢niho a koncového
ahlu. Zajimavou volbou je ikona se symbolem i, [E ktera ukazuje délku oblouku, a to
dokonce jesté dfive nezZ elipticky oblouk vytvorime. Pro zjisténi délky totiZz pouze staci
hodnoty zadané v komponentach (poloméry, thly).

Osy zamknuty (kruznice) (=

Osy zamknuty (elipsa) -z

Obé tyto volby jsou ekvivalentni, tedy mizeme zvolit jednu nebo druhou.
V pfipadé, Ze zvolime volbu zamknutych os (kruzZnici), nebudou nékteré komponenty pro
ruéni zadani hodnot dostupné, nebot v tomto reZzimu nemaji smysl (kruZnice napf.
nemUGze mit rdznou délku os, Ghel natoéeni nema smysl atd.).

Ostatni moznosti nastrojového panelu zname z jinych druhl grafickych objektﬁ a
jejich funkcénost a obsluha je totozna.
Tvorba objektu elipsa

Rezim tvorby elipsy je prakticky totozny jako v pfipadé eliptického oblouku. Jediny
rozdil je v tom, Ze vysledny objekt se svymi vlastnostmi nejvice blizi objektu ploSnému.
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Tvorba objektu kéta

Rezim tvorby tohoto druhu objektu je velice jednoduchy a je totozny jako
v pfipadé objektu liniového, s tim rozdilem, e mlZeme zadat pouze dva vrcholy. Po
jejich zadani se kéta vytvofi a nasledné mame moznost kétu upravit dle svych predstav.

Kéta ma celou Fadu vlastnosti, kterymi ji mUZzeme dostat do pfesné obdoby
odpovidajici naSemu zaméru.

Asi nejdllezitéj&i vlastnosti tohoto objektu je schopnost automaticky zjistovat
hodnotu délku kéty z vytvoreného grafického objektu. Tato hodnota se ihned zobrazi
v grafickém objektu, a to bud nad vynaSeci ¢arou anebo pod ni, v zavislosti na nasem
nastaveni.

Seznam moznosti v nastrojovém panelu Grafick&a tvorba/editace:
Kéta je vzdy rovnobézna s kétovanym objektem ik

Kéta mlUze byt Sikma a je zadana tfemi body Zi

il

Text koty je nad vynaseci carou

il

Text koty je pod vynaseci Carou
Text Koty je vievo =

Text kéty je umistén uvnitf &
Text koty je vpravo k=

Otoceni potadi kétovych bodl a tim i sméru textu =

Popisovat smysl téchto vlastnosti je asi zbytecné, jejich oznaceni je dostate¢né
vypovidajici.

Dllezitou komponentou v nastrojovém panelu je pole oznalené Text. Zde je
prednastavena hodnota # $, kterda znamena, 7e do hodnoty kéty je automaticky
prebirdna délka a jednotky (symbol # znamena hodnotu, symbol $ predstavuje
jednotky).

Pokud do textového pole napiSeme jakykoliv jiny text, bude se v kdté zobrazovat
tento nami zadany text.

Komponenta oznacend Odstup nam umoZnuje zadat vzdalenost vynaseci c¢ary od
, . , o V. sV ’ z
nami zadanych vrcholu pri vytvareni koty.

Nastrojovy panel Grafické atributy nam umoZfuje nastavit standardni atributy
objektu, jako je barva koéty, Sitka cary, velikost pisma atd. Mezi zajimavé grafické
atributy patii Sipky, kde mUZeme nastavit tvar ipek kéty. Jedna se bud o standardni
Sipky, nebo tzv. staré (vnitini) Sipky.

Tvorba objektu obrazek

Tvorba objektu obrazek probiha velmi podobné, jako v pfipadé textového objektu.
Opét se jedna pouze o jeden klik mysi, kterym urc¢ime pozici objektu obrazek. Pfi tvorbé
mame na vybranou ze dvou variant, a sice nejprve zvolime obrazek, ktery chceme do
mapového prostiedi vlozit, nebo nejprve klikneme mysi do mapového okna a uré¢ime tak
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pozici objektu obrazek. Pro zjednodudeni pojmenujme prvni variantu ,,OBRAZEK+KLIK*,
druhou pak ,,KLIK+OBRAZEK*.

Varianta OBRAZEK+KLIK ma tu vyhodu, Ze v okamziku, kdy klikame do mapy,
abychom urcili pozici obrazku, mame jiz obrazek vybrany a v mapovém okné jej hned
uvidime. Druhd varianta KLIK+OBRAZEK nadm samozfejmé& v mapovém okn& nemUze
kromé pozice obrazku nic ukazat, jelikoz jsme obrazek jesté nevybrali. KaZzda varianta
ma sva pro a proti, a je na uZivateli, kterou zvoli. Z pohledu funkénosti programu je
dilezité, ze obé& varianty jsou spravné, a je zcela Ihostejné, kterou uZivatel zvoli.

Vybér obrazku provadime prostrednictvim komponenty
v nastrojovém panelu GrafickA tvorba/editace, oznaeném
Soubor (viz ukazkovy obrazek). Kliknutim levého tlacitka mysi na tladitko s teckami,
nachazejici se v komponenté za prazdnym prostorem, je vyvolan standardni dialog pro
vybér soubor z naseho pevného disku.

Naposledy umistény obrazek si komponenta nepamatuje, jelikoz je velmi
pravdépodobné, Ze pFisté budeme vkladat jiny obrazek, a pamatovani posledniho obrazku
by bylo spiSe na obtiz. Co si ale komponenta pamatuje, je adresar, ze kterého jsme
posledni obrazek vybrali. Tento adresar je zapamatovan, a tudiz nabizen, dokonce i
tehdy, kdyZ jsme aplikaci ukoncili a znovu spustili.

soubor

Nastrojovy panel Graficka tvorba/editace nabizi dalSi moznosti tvorby obrazku.
Jedna se zejména o komponenty, jejichz prostfednictvim muzeme zadavat parametry
obrazku ruc¢né. Jsou to komponenty Natoceni, Sifka, VySka a Zkoseni.

Zachovat pomér stran & &

Tato volba je standardné nastavena do stavu ,zachovat pomér stran“, coZ je
symbolizovano ikonou zamcéeného zamku. Kliknutim na tuto ikonu se prepne do opacného
stavu, tedy odemceno, coZ je opét symbolizovano ikonou odemknutého zamku.

V pfipadé, Ze je nastaveno zachovani poméru stran, bude se pfi zvétSovani nebo
zmensovani hodnoty S$ifky upravovat automaticky i hodnota vysky, a samoziejmé i
naopak.

Obnovit pomér stran podle obrazku B

Ve chvili, kdy umoZnime ménit pomér stran (odemknuty zamek), a skutecné
provedeme zménu vysky nebo S$ifky, se automaticky zpfistupni doposud nedostupna
volba Obnovit pomér stran podle obrazku. Jejim stiskem se obrazek vrati do ptvodnich
proporci, tedy do spravného pomeéru Sirky a vysky. Zméni se v3ak pouze pomér stran,
nikoliv velikost obrazku. Pokud jsme obrazek zvétsili, zvétseni bude ponechano.

Vzhledem k tomu, Ze v3echny komponenty (Natoleni, Sifka, VySka a Zkoseni) si
pamatuji hodnotu zadanou pfi pfedchozi tvorbé&, budeme pfi pfistim rezimu tvorby
dotazovani, zda si prejeme zachovat pomér stran obrazku. Pokud by nahodou

zapamatované hodnoty 5
v komponentéch odpovidaly | DOPRAVA - potvrzeni ==
proporcim pravé vkladaného

obrazku, dotaz se samozfejmé ' Zachovat pomér stran obrdzku?

nezobrazi, ale je to mala l\-g

pravdépodobnost, a Cast€ji tak [ Pfété nezobrazovat & Ano | X Me
bude dochazet k zobrazeni —— ——

dotazovaci nepovinné hlasky.

Sesouhlaseni pomoci tfi bodl .*,

Funkce je dostupna pouze tehdy, nastavime-li mozZnost ménit pomér stran
(odemknuty zamek). Funkce je urcena k Upravé velikosti obrazku podle nami zadanych
tfi bodl. Vyznam této funkce nalezneme tehdy, pokud pracujeme napf. s obrazkem
predstavujicim ¢ast mapy, kterd vsak neni v mapovych rozmérech, a ,nesedi“ nam
s nasim mapovym prostredim.
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Aktivaci funkce jsme v rezimu, kdy mame urcit tfi body vloZeného obrazku, a
kazdému z nich pak pfifadit soufadnici v mapovém okné. Zadani se provadi bod po bodu,
tedy nejprve prvni bod v obrazku a pak jemu odpovidajici bod v mapovém okné. Poté

druhy a nakonec i treti.
» . . T 3
8 DOPRAVA - [Mapové okno 1] (= e S
Systérm 1i:,.rhleclat ‘u’}l'rgér Qpravy Objekt Refimy Seznamy ﬂa’stroJe Mastaveni Okna Zobrazit Mapowvéda - 8 X
xPLRLAMIBIT-C 0 -|&- T oof N 4= g § = B X vyhledat vokovice676 - [ X @ *
ed x Pomocné IStancweni Uchyty | e . [y »
X @ zakladni pohled @ DSPS @ DZ+ras a VDZ+ras 5 VDZ @ VDZ bez DSP5 @ rastr @ Pomocné @ drat ﬁ parcely i
X ki X
M A sl
4 : :
& : : x
1. S 2 : +- Rastrové s... =
S : i ' o By WMs
' | \ ! - Flachy zele... |E
= 1 i >< 1 Stapanay 1 = iE
! ' / ! +- W \Vodni ploc...
.: " 5 @ﬁ Parcely
=1 ' : parcelni...
lﬁi : ! + ploZna ...
,' A ; = @_ﬁ‘ Katastry
:. L § hranice
: H popiska
: : +- 3y Mistské Edsti
I = : + Qk Referenéni...
______ CSEEsmmeLesiiie ' B Zpracovav...
» | SheC s Rl ______:I 1 o ) K- esantoae o
[ n—a| | B - - s
* 0| % |, | soubor mapa.jpg | M 00 2= Sitka 1083 Zm Vytka 714 Im @ Zkoseni 00 1 ¥
XMazev stylu Bez stylu - lednobarevné [€ Barva 0 . B~ las 0 . % Kontrast 0 7 % Gamma 10 2
Kryti 100 2 % Standardni obrys Sitka 00 ; body - Bavawvzorku 0 . - Krytivzorko 100 © % I
sesouhlasit YX: [741 700,42 m, 1 050 336,118 m] V:7,8° dist 6,701 m, dhel: 251,6°  M: 1:139 R:D

Na ukazkovém obrazku muzeme vidét tfi vrcholy vioZené do obrazku, které jsou
oznacCeny poradovymi ¢isly 1,2 a 3. Pro kazdy bod obrazku odpovida bod v mapovém
okné, coz jsou vlastné konce tfi Sipek.

Cely postup by mél byt takovy, Ze si na obrazku najdeme takové tfi body (napf.
rohy dom{, parcel & jiné vyznaéné prvky), ke kterym jsme schopni v mapovém prostiedi
nalézt odpovidajici protéjsek. Znazornéné ohraniceni pak ukazuje, kam az se obrazek, po
té co stiskneme klavesu Enter, nebo zelenou potvrzovaci fajfku, roztahne.

Nastrojovy panel Grafické atributy nAdm umoZfuje nastavit atributy obrazku,
pricemz nékteré z nich jsou velmi uzite¢né. Jednd se napf. o moZnost nastaveni
jednobarevného zplsobu zobrazeni s tim, ?e mdzeme volit i barvu, ktera bude pouzita
pro jednobarevnou prezentaci obrazku. Obrazek tak mdze byt zobrazen napf. v odstinech
modré Ci cervené, nebo jakékoliv jiné barvy.

Mezi dalsi grafické atributy patfi napf. kontrast a jas, nebo kryti barvy. Rovnéz je

ZELEN
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mozné nastavovat tloustku a barvu obrysu obrazku.
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Rezim vybéru

Jedné se o jeden z nejdllezit&jsich rezim{. Jeho dlleZitost spoiva v tom, Ze tento
reZim je zapnuty neustale, uzivatel z n& pouze ,odbocuje* do jinych rezimli (tvorba,
editace, vyhledani, tisk atd.), nebo do seznamd. Po ukon&eni zvolené ¢innosti, se uzivatel
opét vraci zpét do rezimu vybéru.

o Priznak aktl_vnlho rezn]ju vyberu Je’ |nd|_kov’an i X
rameckem okolo ikony se Sipkou na néastrojovéem || ——
panelu oznateném Hlavni nastroje, a soucasné [ I?L?F P ML g & 4
tvarem a barvou kurzoru — bil4 Sipka. Barva kurzoru,
bilé 3ipky, se pri pfejeti pres graficky objekt zméni na ¢ernou, coZ uzZivateli signalizuje, Ze
se nachéazi na objektu, ktery je mozné vybrat.

Zaroven se vyplati sledovat levy dolni roh aplikace, ktery je ureny pro
zobrazovani zprav a pokynl pro uzivatele. Pokud budeme pFejizdét mysi pfes graficky
objekt (zCernani kurzoru), objevi se v levém dolnim rohu aplikace identifikator tohoto
objektu. V pFipadé, Ze se nachazime mimo jakykoliv graficky objekt, bude v levém dolnim
rohu zobrazen napis ,,Kliknutim nebo tazenim vybrat objekt".

Rezim vybéru je uréen pouze pro praci s grafickymi | |Zobrazenia identifikace X
objekty z aplikagnich soubord, tedy tzv. aktivnimi daty! ES Rastrove snimky
Pokud chceme s grafickym objektem, ¢ knému - WAF WMS

pripojenému databdzovému zaznamu, néco povést

(editovat, smazat atd.), musime jej nejprve vybrat. ® e =

Vlastni vybér se provadi velice jednoduse, a to tak, #-@  Vodniplachy a...
Ze na prisludny graficky objekt klikneme levym tlacitkem *- @ R Parcely
mysSi. Nezbytnou podminkou pro provedeni vybéru, je w- @ f¢ Katastry
povoleni identifikace v nastrojovém panelu Zobrazeni a i @ ¢ Méstske dsti
identifikace. 2 A g
I+ ._.i,'_;l Referencni sou...
@ Povolena identifikace L . SEPTECENONGRE ...
J¢ Zakazana identifikace +- @ (¢ Mapovy podklad
=+ '&fﬁ\ Oblasti vlivu
Provedeni vybéru je signalizvovéno, z,mén’ou barvy @ 4y videopasport
graﬂc,keho ob’Jektu, dOJde_kJeho zcervgana,nl._ Zaroverj se T ﬁ.ﬂ‘ SuStalns sarban
v levém dolnim rohu aplikace zobrazi napis ,Vybrano: , =y :
identifikator objektu®. Identifikatorem objektu je unikatni - Ry Adresni body
kombinace udaju, slozenych z druhu objektu (napf. linie, - @ (f¢ Sdilené soubory
plocha nebo bod atd.), dCisla vrstvy, specifikace PASIO
(pétimistné (Cislo) a poradového Cisla. Pro snazsi =% (fo Aplikagni soub...

rozkliCovani identifikatoru, je vlevém dolnim rohu B & %@ TestDz
aplikace uvadéno i jméno vrstvy, byt je to vlastné ' ;

duplicitni informace. Nejlépe si vie ukdZzeme na pfikladu, - g VODA
napf. z aplikace DOPRAVA. V levém dolnim rohu se po Sk ;3’ test
vybéru grafického objektu napf. pise: - ¢ TSK-DOPR...
[+ '&_’ﬁ Mapove hsty

Vybrano: Vodorovné znaceni .. Bod 5/0/3 H Q.ﬁ Uligni sit
kde druhem objektu je bod, vrstva ma Cdcislo 5, = E'ﬁ: Df’fs
specifikace ma hodnotu O a pofradové ¢islo je 3. B fy mrizka
Barevné rozliseni je samozfejmé pouze pro Ucely této ®  Smérova rifice
dokumentace, v levém dolnim rohu aplikace se text W  MEfitko
zobrazuje Cerné. X |

Onim zobrazenym duplicitnim ddajem je jméno
vrstvy, v nasem pripadé Vodorovné znaceni (v identifikatoru ma cislo 5). Je to pouze pro
pohodlnost uzivatele, aby na prvni pohled vidél, ze které vrstvy pochazi graficky objekt,
ktery vybral.
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Pokud bychom se spletli a omylem zvolili jiny graficky objekt, staci vybér opakovat
a kliknout levym tlaCitkem my3i na spravny graficky objekt, ¢imZ dojde k zapomenuti
dfive vybraného objektu a k vybrani nového, spravného, grafického objektu.

Pfi provadéni vybéru je nutné graficky objekt skutec¢né kliknutim mysi ,trefit”,
nestadi pouze klikat pobliz grafického objektu. Ddvodem tohoto jevu je skute¢nost, Ze
mZeme narazit na objekty, které maji ve svém stfedu prazdny otvor (tzv. plocha
s dirou, viz kapitola Tvorba uzivatelskych objekt@ této dokumentace). Pokud bychom
klikali do této ,diry“, nedojde k vybrani objektu, jelikoz tato ,dira“ do objektu vlastné
nepatfi.

Z tohoto dlvodu byva praktické, zvolit pro provedeni vybéru nikoliv prosty klik
levym tlac¢itkem mysi, ale tazeni mySi pfi souCasné stisknutém levém tlacitku, kdy je
vytahovan cerveny Ctyruhelnik. Po uvolnéni levého tladitka mysi jsou veskeré zasazené
uZivatelské objekty timto Ctyiuhelnikem vybrany, coZ se opét projevi jejich zvyraznénim
gervenou barvou. Pokud vytazenym ¢&tytthelnikem zasahneme vicero grafickych objektd,
bude v levém dolnim rohu aplikace zobrazen napis: Vybrano x objektd (x = pocet
vybranych objektd).

Pokud bychom se chtéli nékterého z vybranych objektl ,zbavit“, tj. odebrat ho
z vybéru, provedeme to klikem levého tlacitka mysi, pfi soucasné stisknuté klavese Shift,
na prisludny graficky objekt. Obecné se da fici, Ze pokud klikneme levym tlalitkem mysi,
pri soucasné stisknuté klavese Shift, na graficky objekt, ktery jesté vybran nebyl, dojde
k jeho pfidani do vybéru. Pokud klikneme levym tlalitkem mysi, pfi souCasné stisknuté
klavese Shift, na graficky objekt, ktery jiz byl vybran, dojde naopak k jeho odebrani z
vybéru. Tento postup plati pro oba vyse popsané zpusoby, tedy jak pro vybér provadény
prostym kliknutim mysi, nebo pro vybér provadény tazenim mysi.

N&kdy se nam muizZe stat, e vybereme graficky objekt, ktery se nenachazi
v naSem aktivnim souboru. Pokud k tomu dojde, budeme o tom informovani nepovinnou

hlaskou, kde budeme dotazovani, zda si prejeme prepnout aktivni soubor. Je to z toho
dlvodu, Ze vybér je mozné provadét pouze u grafickych objektl z aktivniho souboru.

DOPRAVA - poturzeni l [t
.

Malezen objekt ze souboru test.

{\!p Zménit aktivni soubor?

Pii#ts nezobrazovat % Amo | M Ne

Nékterym nepovinnym hladkdm je vhodné nastavovat, aby se jiz pfristé
nezobrazovaly, nebot n&as obtéZzuji, ale v tomto pfipadé je praktické ponechat si
zobrazovani hlasky zapnuté. Vice nalezneme v samostatné kapitole Zpravy, této
uzivatelské dokumentace.

Dlvodem nevypnuti této zpravy je skutenost, 7e v mapovém okné& nékdy jen s
obtizemi odliSime, ktery graficky objekt je z aktivniho souboru, a ktery je ze souboru
jiného. Pokud bychom si zobrazovani hlasky vypnuli, nemuseli bychom vibec
postiehnout, Ze se nam zménil aktivni soubor, a Ze tfeba editujeme néco, co bychom
editovat vibec neméli.

Posledni variantou, nikoliv vS8ak co do vyznamu, je zapomenuti vybranych objekty.
Provedeme jej velice jednoduse, a to kliknutim levym tlac¢itkem kamkoliv mimo objekty,
tzv. ,do prazdna“, do mapového okna.
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Vybér grafickych objektd je moZné [yyber
provadét i prostfednictvim  volby  Vybér,

nachazejici se v Hlavni nabidce. LT £ 5
Zde nalezneme volbu Vybrat vSe, které je Invertovat vybér Ctrl+B

prifazena horka klavesa CTRL+A. Tato volba

vybere vSechny grafické objekty v aktivhim

souboru, bez ohledu na to, zda se nachazeji Zakladni vybér ...

v naSem mapovém okné ¢i nikoliv. Vybrany tedy Graficky vjbér .

budou i takové grafické objekty, které se . L .
nachazeji mimo na§ momentalni mapovy vytez. Vybér podie grafickych atributu ..
Vybeér podle internich databazi ...

Rovnéz muizeme vyuzit i volbu oznaéenou
Invertovat vybér (horka klavesa CTRL+B), ktera
nam vybér otoci — to, co bylo doposud vybrano, Vybér pedle ulicni sité %
bude zapomenuto, co vybrano nebylo, bude
naopak zafazeno do vybéru.

Wybkér podle piipojené dokurmentace

Mahrani vybéru ...

Pokud budeme mit vybran alespon jeden
graficky objekt, zpfistupni se nam volba Vyprazdnit vybér. Jedna se o obdobu ,kliknuti do
prazdna“, tedy zapomenuti vybranych objekty.

Pfi vybrani alespon jednoho grafického objektu dochazi zaroven ke 5
zpFistupnéni ikony oznacené Presunout vyifez na vybrané objekty, nachazejici se v
nastrojové — :
m panelu Cwladani p_:fhl_l:_du x
Ovladani P oL AMIIBIT ¢ 0° - D M=t =
pohledu.

Ikonu pozname podle symbolu oka, a jejim stiskem dojde k presunuti vyfezu tak,
aby se do ného vesly veskeré vybrané objekty.

Doposud popisovanym zplsobem vybéru, tedy mysi, jsme schopni vybrat cokoliv,
avdak takovyto zplsob vyb&ru mdlzeme zjednoduené oznadit jako ,ruéni“. Nékdy ale
budeme potifebovat provést vybér podle konkrétni podminky, napf. vSechny objekty
v katastru, nebo jen textové prvky atd., a tady bychom jiz s ,ruénim* zplsobem vybéru
nevystacili, Iépe Feceno, bylo by to pfilis pracné a zdlouhavé.

Pro tyto Ucely slouzi volba Vybér, nachazejici se v Hlavni nabidce, kde jsou
k dispozici v roletovém menu dalsi volby. Nalezneme je zde pod Carou, ktera podtrhuje
vy$e popisovanou trojici zpUsobl vybéru. K dispozici je zde cela fada druhd vybéru,
véetné moznosti vybér ulozit ¢i opétovné nahrat.

Zakladni vybér

Nejobecné&jsi (odtud zékladni) zplsob vybér. Vybér provadime na zakladé prvkd,
které obsahuje kazdy aktivni aplikacni soubor. Jedna se o druh objektu (v levé casti
okna) a vrstvu (v pravé Casti okna). Datum vzniku ¢i posledni editace nebo kdo objekt
zalozil ¢i naposledy graficky editoval (druhd zaloZzka Historie). Zakladni vybér nam uz

......

vybéru.

Ponechanim zeleného zaskrtnuti zadavame omezujici podminku vybéru. V nasem
ukazkovém pripadé mame zaskrtnuto Uplné vSe, coZ znamend, Ze budou do vybéru
v ~ - -~ - [¢] ~
zarazeny vSechny druhy uZivatelskych objektu ze vSech vrstev.

Pokud odskrtneme hlavni uzel (Druhy v levé Casti, nebo Vrstvy v pravé casti),
dojde automaticky i k odskrtnuti viech dil¢ich uzld. Nasledné si pak mizeme zaskrtnout
pouze ty druhy nebo vrstvy, které nas zajimaji.
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B8 Zakladni vibér uzivatelskjch objektd . SN

=

(@ Vytvofit novy wibér Pridat k wybéru Prinik s wyb&rem

Eldadnl' Historie | :

=1 [v] Druhy =1 [v] Vrstvy
[ sod - [2] Gchyty
Linie - V] Znatky
Flocha 5 Vodorowné znaceni
Text > 6 Dopravni zafizeni
Elipsa ﬂ Stanoveni
Kata #-[*] Pomocneé
-~ [¥] obrazek
----- Skupina
~ [¥] oblouk

o Ok | b4 Néwat|

Ve druhé zalozce oznacené Historie, nestali pouze zadat hodnotu data, ale je
nutné i prisludnou volbu zaskrtnout.

B8 Zakladni vybér usivatelskjch objektd . | B S

A

(@) Yytvofit novy wybér Pridat k wybé&ru Prinik s wyb&rem

ZaloZeni objektu Aktuglizace objektu
Ddammod|,, D"-'311-"""'3"d|..
00:00:00 00:00:00 @
[ datumdo | , O dammdn|..
00:00:00 00:00:00
=[] Uzivatelé =[] Uzivatels
Administrator Administrator

W Ok | b4 Néurat|

Co se tykd jména uZivatele, tak pouze zaskrtavame (od3krtavame) pfisludné
jméno nabizené v dolni Casti.
Stiskem potvrzovaciho tladitka OK dojde k realizaci vybéru. Vzhledem k tomu, ze
’ - - o O . - z ~ , - JORD e SV v v
vybiranych objektu muze byt velké mnozstvi, dojde po dobu provadeni vyberu ke zmene
vzhledu kurzoru (presypaci hodiny s napisem SQL).

O provedeni vybéru budeme informovani zobrazenou nepovinnou hlaskou.
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DOPRAVA - potvrzeni ||

/'@ Nalezeno 237 868 ohjektd. Ustavit je jako novy wvybér?

Ffizte nezobrazovat % Ano X I'I_E

Opét plati, Ze nékterym nepovinnym hlaskam je vhodné nastavovat, aby se jiz
pristé nezobrazovaly, nebot nas obtéZuji, ale v tomto pFipadé je praktické ponechat si
zobrazovani hlasky zapnuté. Vice nalezneme v samostatné kapitole Zpravy, této
uZivatelské dokumentace.

Po potvrzeni nepovinné hlasky dojde ke zvyraznéni vybranych grafickych objektfl.

Graficky vybér

Daldi z moznych zpUsobU vyb&ru, je zadanim nékterého grafického omezeni.

K dispozici mame grafickA omezeni typu méstska Cast, katastr, oblast, ulici, uli¢ni Usek,
aktivni soubor, ru¢né zadanou plochu nebo pfedem vybranou plochu.

Graficky vibér uzivatelskjch objekti .

@ Vytvofit novy vybér Pridat k wybéru Prinik s wyb&rem

(& Mestskd st |PRAHA 20 ( HORNT POCERNICE )  [v]]

I Katastr 727 =]
Oblast 'F"F"F' el
b Ulice 727 =]
Uligni sk~ | ]
) Aktivni soubor ._ ...'.'
Rufné zadana plocha ‘1‘:
Zafadit objekt I‘CEZIj'g.I" zas.ai.én.'}_ *
Vzdalenost od linie 10 [m]

w Ok X nNavrat

Prisludné grafické omezeni zvolime kliknutim levého tlaitka mysi na symbol
tlac¢itka se Sipkou na konci fadku (katastr nebo ulici, méstskou ¢ast atd.), kdy je nasledné
zobrazen seznam téchto objektﬁ.

V nabidnutém seznamu vybereme jeden objekt a stiskem potvrzovaciho tlacitka
OK jej preneseme do fadky formulafe. Zarovenn dojde k nastaveni prFiznaku
symbolizujiciho, Ze vybér bude provadén pravé podle tohoto grafického omezeni. Zplsob
grafického omezeni zménime kliknutim do jiné fadky a vybérem pfislusného prvku.
Obecné pro vSechny volby plati, ze vzdy mlzeme zvolit pouze jeden objekt (ulici, katastr,
uliéni Usek atd.), podle kterého budeme vyhledavat.
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Jestlize jsme grafické omezeni, napf. podle hranic katastru, nikdy nezadali, budou
v fAdce uvedené tfi otazniky (???), jako na nasem ukazkovém obrazku. Pokud jednou
néco vybereme, bude si formular navzdy tuto volbu pamatovat a jméno katastru se bude
zobrazovat v fadce misto otaznikd.

To, Ze se v Fadce bude zobrazovat jméno katastru, neznamenda, Ze se podle ni
bude neustéle vybirat. Pro zvoleni vybé&ru je totiz kli¢ové a nejdllezit&jsi zvoleni ptiznaku
pred Ffadkou zcela vlevo (puntik v koleCku), a je zcela lhostejné, zda je obsah radku
prazdny (???), i nikoliv.

Pfiznak vyb&ru mdZeme samozfejmé volit i prostym klinutim na kole¢ko pred
radkou.

Tento popis samoziejmé plati nejen pro katastry, ale obecné pro vSechny
dostupné volby grafického vybéru.

- Vybér podle méstské casti
Omezujici plochou je hranice zvolené méstské Casti

- Vybér podle katastru
Omezujici plochou je hranice zvoleného katastru

- Vybér podle oblasti
Omezujici plochou je hranice zvolené oblasti

- Vybér podle ulice

Omezujici plocha je uméle zkonstruovany
plosny objekt, tvoreny linii ulice —
(Carkovana cara uprostred), ke které je
na obé strany pfi¢tena hodnota zadana
pod c¢arou, a oznatena jako ,Vzdalenost od linie“. Je-li napf. hodnota
vzdalenosti od linie 10 metrd, vznik& plosny objekt iroky 10 + 10 metrQ, pfi
délce odpovidajici délce celé ulice.

- Vybér podle uli¢niho Gseku
Omezujici plocha je uméle zkonstruovany plosny objekt, tvoreny linii uli¢niho
Gseku, ke které je na obé strany pfi¢tend hodnota zadana pod carou, a
oznacena jako ,Vzdalenost od linie* (viz obrazek u Vybéru podle ulice).

- Vybér podle aktivniho souboru
Omezujici plochou je zvoleny objekt ze seznamu grafickych objektd aktivniho
souboru. Uzivatel by mél mit na paméti, Zze ze seznamu by mél volit pouze
plodny objekt, nebot jiné druhy objektl (linie, text atd.) nelze pouzit pro
omezujici plochu. Ve vybéru je navic zabudovana ochrana, ktera nam
nezpfistupni potvrzovaci tlacitko OK, dokud nebude vybran plosny objekt.

- Rucné zadana plocha
Pokud bychom chtéli vyhledavat v takové plo3e, ktera neodpovida zadnému
typu Gzemi nebo ulice, mame k dispozici volbu ,Ru¢né zadana plocha“. Tento
rezim zahajime stiskem vedle se nachéazejici ikony, kdy je nastartovan rezim
tvorby plo3ného objektu. Jedna se o zcela totozny zplsob prace jako v pfipadé
tvorby plosného objektu, ktery zname z kapitoly Tvorba uzivatelskych
objektd, s tim rozdilem, Ze nevznikne plo3ny objekt, ktery by se ulozZil do
aktivniho souboru, ale pouze docasnd omezujici plocha. RovnéZz nékteré
mozZnosti plosného objektu v tomto reZimu nejsou povoleny, jako napf.
moznost vice plodnych objektd soucasné&, plocha v plose (objekt typu dira)
nebo kfizeni plosného objektu. Pokud tato omezeni nebudeme respektovat,
jsme informovani hlaSskou o nemoznosti takovéhoto postupu a systém bude
¢ekat, Ze omezujici plochu zjednodusime. Vyraz do¢asna omezujici plocha vsak
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neni plné vystizny, nebot tato plocha je systémem zapamatovana, a to i po
vypnuti programu.
- PFedem vybrana plocha

Volba nachazejici se za tlalitkem ruc¢né zadavané plochy, oznacena Pfedem
vybrana plocha, slouzi k vyuziti jiz existujici plochy. Touto omezujici plochou
pak mize byt jakykoliv plodny objekt, ktery pfed pouzitim grafického vybéru
vybereme. Teprve po vybrani plosného objektu (nebo objektl — mize jich byt i
vice), se volba Pfedem vybrana plocha zpfistupni.

Pro vSechny vySe uvedené zpﬂsoby grafického vyb&ru mizeme nastavit kritéria,
podle kterych bude vybér provadén. Nastaveni téchto kritérii nalezneme ve spodni Casti
formulare ,pod Carou“, a jmenuji se ,Zafadit objekt*

i .. kaidy zasaZeny -
a ,.Vzdalenost od linie“. ; : H

H o :
v . L. . kdyZ zasaZeno alespoi 1% plochy
Volba ,Zaradit objekt* charakterizuje objekty, |kdy3 zasa?eno alespof 10% plochy

které budou do vybéru zahrnuty. Nastavime-li napf. [|kdyZ zasaZeno alespafi 50% plochy
vlastnost ,kdy? zasazena cela plocha“, budou do [kdvE zasaieno alespoil 20% plochy
vybéru zahrnuty pouze takové uZivatelské objekty, tg"rf 2asaZena alespon 59% plochy
B ; L o . v vZ zasazena celd plocha

které se celé nachazeji v omezujici ploSe. Funkcnost
ostatnich vlastnosti asi nema cenu blize popisovat, nebot je podobna a dostate¢né
srozumitelna ze svého textu.

Volba ,Vzdalenost od linie“ slouzi k nastaveni maximalni vzdalenosti, ve které
budou hledany uzivatelské objekty, pokud zvolime rezim vyhledani podle ulice nebo
uli¢niho Useku.

Vybér podle grafickych [ P — = e [T
atributd ﬁ Vybér objektu podle grafickych atributu | | J
Ve vyvolaném okné @) Vybvofit novy vybér () Plidat k vybéru ) Priinik s vyb&rem
zadame prislusné grafické || yiastnast Hodnota
atributy, podle kterych chceme - Bod
vybér provést a  stiskneme Pt . :
potvrzovaci tladitko OK. Vybrany 8 Nemeedhitn e Ay
budou viechny grafické objekty, ® Definiéni =oubor Aktivni soubor
jejichz grafické atributy ® Nazev definice
odpovidaji prednastavenym ® Uhel natodeni oo
O v
vokI)otzizu.v Mhuzem? vte,dy b_nigr. ® Sitka 100 %
vybrat vSechny plosné objekty, ® Vyika -
majici zelenou vypln, bez vzorku .
a obrysu, atd. atp. © ® Zkoseni g
® Dratovy model Zadny
® Preskrinuti ZAdné

+-- Linie

+ Plocha

+-- Text

[+ Oblouk

w OK M Navrat
Pietkrtnuti (Zadné)
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i =

Vybér Vybér objektl podle internich databazi &J
objektl podle : e
internich databazi ol ket

Zakladni
} \{)e vyvolaném

OIfh? mu,zeme Zad’fwat Vrstva | 1=Mesvételné dchyty -
vyberové podminky SO bty |
na konkrétni | Mistsks East |77 |
meéstskou cast, ; =
katastr, sektor, ulici, [ ] Katastr p2e [+
uliécni Gsek a uli¢ni :
kfizovatku. Funkénost | Oblast (777 E
VOI?? e pl‘avlftlck)v/ | Ulice [77? [¥]
tataz jako v pripade || — = —— :
grafického vybéru ] Uliéni dzek =
s tim rozdilem, Ze zde ; =
se nejedna o omezeni Ulicni kiifovatka | 727 - vétveni [+]
grafické, ale —
databazové. Hledana R |
hodnota se musi
vyskytovat W Ok M Nawrat
v databazovém == 3|

zdznamu  hledaného
objektu.

Volba Vrstva nam umozni zvolit jednu vrstvu ze seznamu pasportnich vrstev
aplikace. V tomto seznamu se nachazeji pouze vrstvy, které maji databazové zaznamy,
nebudou se zde nabizet vrstvy pomocné, tedy bez databazovych zaznamd. Jakmile
zadame konkrétni vrstvu, automaticky se nam zpfistupni nejspodnéjsi volba, oznacena
Dalsi poloZky, ktera je do té doby nepfistupna — zaSedla.

Zde, po stisku Sipky na konci Fadku, mUzeme vytvafet filtr, neboli zadavat
podminku, podle které budeme chtit objekty vybrat. Filtr se realizuje prostfednictvim SQL
dotazu, ktery ndm pomaha konstruovat pomocnik. Pod pojmem pomocnik si muzeme
predstavit C¢ast formulafe na levé strané, kde zadavame konkrétni podminku. Na pravé
strané pak dochazi ke konstrukci vlastniho SQL dotazu.

M Vytvaieni nového filtru =| B |l

Sablona
& Uruh - gruf objektu » ||| [(Bvcis” like '158' ignore case) AND {"Cadaster” in {746134))
= Ewidencni Cisle - text

D ==

] zating

[] nezatina
[ obzahuje
| neobsahuje

Hodnota v [KE] - reaine dislo

[om

1+

Identifikace prace - text

T
1+

Katastr - mapova vrstva
= Satalice

# MNazev ulice - mapovd wvrstva -

W oK #H Navrat
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Pokud mame znalosti s SQL jazykem, mUzeme si dokonce dovolit tvofit SQL dotaz
na pravé strané sami, nebo pomocnikem vytvoreny SQL dotaz ru¢né upravovat.

V naSem ukazkovém pfikladu vidime zkonstruovany dotaz, kdy bychom chtéli
vybrat takové objekty, které maji ve své informacni databazi zadanu hodnotu
Evidencniho Cisla 158 a zaroven se nachazeji v katastru Satalice.

Stiskem potvrzovaciho tlacitka OK se vytvoreny SQL dotaz pienese do pfedchoziho
okna, do prazdné fadky formulafe Vybéru objektl podle informaénich databazi.

r"."j'bér objektd podle internich databazi lﬁr
v} \ybvofit nowvy
Zakladni

¥ \rstva £_1=Nn=_:;.'-._'é_telr!_é dchyty '

Méstska &8st [777 [+

Katastr 277 3

| Oblast [522 L ' |

Ulice 272 ]

Uidnidsek | [+

Uliéni Kfizovatka [227 - vétveni ']

|v| Dalsi polodky E|{E-..ri|:||EnEn|' tislo = 158) a (Katastr = Satalice) | b |

w Ok 2 Nawrat

Jako i predchozi vybérové funkce, umozZiiuje vybér podle internich databazi
dotazovani na zaznamy v zalozce Historie.

Provedenim jakéhokoliv vybéru se de facto nic nestane. Vysledek naseho vybéru
nalezneme v jakémkoliv seznamu, napfr. seznamu grafickych objektﬂ, kde provedeme
omezeni pouzitim volby Zobrazovat jen vybrané. BlizSi popis nalezneme v kapitole
Seznamy této uzivatelské dokumentace.

Vybér podle pFipojené dokumentace

Ve vyvolaném okn& mizeme zadavat vyb&rové podminky tykajici se pripojené
dokumentace ke grafickému objektu. Dotazovat se muZeme na typ dokumentace a
zplsob umisténi dokumentace.

Jako i predchozi vybérové funkce, umozniuje vybér podle pfipojené dokumentace
dotazovani na zadznamy v zaloZce Historie. Tyto zAznamy se samoziejmé tykaji historie
pripojeni dokumentace, nikoliv grafického objektu nebo jeho informacni databaze.
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F' &
M8 Zakladni vybér podle pripojenych dokument I | el=ly
(@) Vytvofit novy vibér Pridat k wybéru Prinik = vybérem
I Zakladni
__i- . Typ dokumentace [ 1 acatad | E|| [b]
£ Nepodporovany dokument i | |
| ikost 0
! [¥] obrazek MR S L
Dokument aplikace Word [| nézev zading | | i
[¥] souber aplikace Excel [ ndzev ohsahuje | |
: Soubor Adobe PDF 1 odkaz zadin | |
i : odkaz zading
Video soubor
|| Textowy soubor [ odkaz obsahuje | |
Soubor formatu RTF — datum zpracovani
-~ [¥] webova stranka Ood |..
_} . Umisténi dokumentace ||:||:|:|:||:|:|:||:| L@]
| [¥] v bloabu -
; Syp— [ | do | - @
| £ Odkaz na soubor v UloZisti
- [¥] odkaz na adresu url |DD:DD:UD
o Ok | -.x Mavrat |
= — - ] e 4 B

Na rozdil od predchozich druhd vybéru, nedochazi u tohoto vybéru, po stisku
potvrzovaciho tlagitka OK, k pfeneseni tGdajd do Gvodniho formuléfe, ale dochazi rovnou
k hledani objektl vyhovujicich zadané podmince.

Vybér podle uli€éni sité

Tato volba nabizi tfi varianty vybéru, a sice Pfislusnost k ulicim, PFislu$nost
k uliénim Gseklm a PFisludnost k uliénim kfizovatkam. Jedna se o databazovy vybér a
nikoliv graficky, tedy vybirany jsou takové objekty, které maji ve své informacni databazi
nastavenu pfislusnost k vybirané ulici, uli¢nimu Gseku nebo kfiZzovatce.

Vybér

Vybrat vie Ctrl+ A
Invertovat vybér Ctrl+B
Vyprazdnit vybeér

Zakladni vybér ...

Graficky vybeér ...

Vybér podle grafickych atributd ...
Vybér podle internich databazi ...
Vybér podle pfipojené dokumentace

Vyber podle ulicni sité r |H Pricluénost k ulicim ...
Mahrani wyberu ... Piislunost k uliénim dsekdm ...
UloZeni vybéru .. Prislutnost k uliénim kfizovatkam ...
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Aktivaci jedné ze tii voleb dojde k zobrazeni bud seznam ulic, seznamQ uli¢nich
- [e] Ve ~ z 7 v, v - 47 -
Uuseku nebo seznamu krizovatek. V naSem ukazkovéem pripade vidime seznam ulic.

rﬁ Vyhledat vybrané ulice [ =i |—E:hj1

@) Vytvofit novy viber Pridat k wybéru Prinik = wyb&rem

Cislo ulice | Nazev ulice ™
39 195 ARMADNI -
26 611 ARMADNIHO SBORU
65 633 ARMADY
361 ARMENSKA
76 848 ARNOSTA VALENTY

2194 ASSKA

85 855 ATHENSKA

45 209 ATLETICKA
67 628 AUBRECHTOVE
72 061 AUGUSTINOVA

[:3 ﬁ@ﬁ B : W OK X Navrat

Pocet zaznamd: 11 741 Yybrang: 2

OO0O0O0OKIOOEOO

Prace stimto seznam je odlisnd od vySe popisovanych zplUsobl vybéru, a to
hlavné tim, Ze Ize volit vicero ulic najednou. Vybér se provadi zaskrtnutim pfisludné ulice
nebo ulic na levé strané seznamu — zelena fajfka.

K vlastnimu vybéru dochazi po stisku potvrzovaciho tlaitka OK.

Tento postup je identicky i pro daldi varianty vybéru podle uli¢ni sité, tedy
pfislugnost k uliénim Gseklm a pfislusnost k uliénim kfizovatkam.

Nahrani a Ulozeni vybéru

Pokud nékteré vybéry provadime velmi Casto, jisté ocenime praktickou funkci
Ulozeni vybéru.

Po provedeni jakéhokoliv druhu vybéru, -
pouZijeme volbu UloZeni vybéru, kde ve vyvolaném | UloZit vybér pod jménem lﬂ—hj
formulafi zadame jméno, pod kterym si chceme vybér ;
ulozit. Jméno by mélo obsahovat takovy nazev, podle Imena
kterého pozname, o jaky vybér se jednalo.

Po stisku potvrzovaciho tlalitka OK dojde | w OK X Navrat
k ulozeni provedeného vybéru. Timto zplsobem
muUzeme ukladat libovolny pocet provedenych vybéri

Timto zpUsobem dojde k zapamatovani vybranych objektd a ulozeny vybér
mUzeme spravovat ve formulafi, ktery vidime po stisku volby Nahrani vybé&ru.

Nutno podotknout, Ze uloZené vybrané objekty nemuseji vzniknout pouze néjakym
hromadnym zplUsobem vybéru, ale tfeba ruénim zpdsobem, jak bylo popisovano v Gvodu
této kapitoly. ZaleZi pouze na nas, co je pro nas nejvhodnéjsi.
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Rezim vybéru

Vyvolany formular
7z , ~ - - v O
Nahrani ulozenych vyberu,

rﬁ Nahrani ulozengich Wbérd uZivatelskjch obj... ] Iw) |

obsahuje vzdy jméno, pod
kterym jsme vybér ulozili,

(@ Vytvofit novy wibér

Pfidat k wybéru Prinik 5 wyb&rem

poet vybranych objektd a

datum, kdy k vyb&ru doslo. e

Zvolenim  pfisludného Test 1
Vv seznamu a
naslednym stiskem
potvrzovaciho tladitka OK,
dojde k provedeni vybéru, o
cemz jsme informovani
nepovinnou hlaSkou
(samoziejmé pouze za
predpokladu, Ze jsme si jeji
zobrazovani dfive nevypnuli).

vybéru

i

| Pode...

4824

| Datum

27.1.2014 10:13:55

W Ok X mavrat

-

DOPRAVA - potvrzeni

|

[] Pfigté nezobrazovat

|

Nalezeno 4824 objektd. Ustavit je jako nowy wvybér?

‘N"'rAn_-::

}{ Ne

Pokud s ulozenym vyb&rem nechceme vice pracovat, mizeme jej kdykoliv smazat
stiskem ikony se symbolem popelnice. Nemusime se obéavat, ze bychom smazali grafické
objekty odpovidajici vybéru, smazeme pouze uloZeny vybér.

-

DOPRAVA - Potvrzeni

S

/’? Cbstranit vwbér Test 17

e

X ne

Kombinovani vybéri

Doposud popisované varianty vyb&ru mizeme shrnout do dvou zakladnich druhd.
Bud' se jedna o vybér graficky, anebo databazovy, neboli omezujicim kritériem je bud’
graficky objekt (napf. hranice katastru, ru¢né zadana plocha atd.), nebo hodnota polozky
v informacdni databazi objektu (napf. jméno ulice, konkrétni polozka informacni databaze

atd.).

Dfive nebo pozdéji narazime na pfipad, kdy bychom potfebovali vybrat takové
objekty, které kombinuji podminky vybéru jak grafického, tak i databazového. Nejlépe si
vie ukdzeme na pfikladu, pricemz pro na$ modelovy pfipad je pouZita aplikace Doprava.

Zajimali by nas napfiklad takové objekty dopravniho znaceni, které se vyskytuji
pouze na Uzemi katastru Satalice, a zaroven obsahuji v informacni databazi hodnotu

polozky Stav = Havarijni.

Strana 195

ZELEN
VPRA
ZE.CZ
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Rezim vybéru

Objekty, které by splfiovaly nasi podminku, vybereme jediné tak, Ze oba vybéry
(graficky i databazovy), zkombinujeme.

K tomuto uUcelu slouzi volby nachazejici se v horni Casti kazdého formulare
hromadného vybéru. Zde se nachazi trojice voleb ,Vytvofit novy vybér“, ,Pfidat k vybéru*
a ,Prinik s vyb&rem“. Tato trojice voleb nam bez nadsazky dovoli vybrat vse, co si

budeme prat.
Volby ,Pfidat k vybéru“ a

LPrinik s vyb&rem*  jsou
nepristupné do té doby, dokud
neprovedeme jakykoliv  vybér
alesponn jednoho objektu. Po

provedeni vybéru se obé volby
automaticky zpfistupni a my je
mZeme zadit pouzivat. Pokud
bychom tedy chtéli vybrat
objekty  naseho modelového
dotazu, provedli bychom nejprve
Graficky vybér, kde bychom pro
omezujici podminku zadali
katastr Satalice (viz ukazkovy
obrazek).

Po  provedeni  vybéru
budeme mit vybrané vSechny
objekty nachazejici se na Uzemi
katastru Satalice. Nyni
potfebujeme tento vybér zuzit

tak, aby obsahoval jenom ty
objekty, které maji ve své
informac¢ni databazi v poloZce

Stav hodnotu Havarijni.

=

Graficky vybér ufivatelskych objektl
e

=X

@) Vytvoiit novy vibér  Pridat k vibéru
Mestsk éast | 777
® Katastr Eatalice
Oblast 5'??_?
¥ Ulice |727
Uiidnidsek | 277
Aktivni soubor 'r"?":'

Ruéné zadana plocha

Zaradit objekt

Vzdalenost od linie

5|

'_If.ail:l';.-'r Zasazeny

[m]
W

Prinik s wyb&rem

Ok

K Navrat

> -

Druhym Vybér objektt podle internich databzi =23
krokem tedy bude
pouziti Vybéru objektﬁ ) Vytvofit novy Pfidat k wybéru ) Prinik s vybérem
podle informacni =
databaze, kde zadame axiadnt &
vrstvu a ve spodni ; :
volb& Dalsi polozky vl Vrstva | 1=Nesvételné dchyty v
nastavime podminku aiiiaz [ — l
Stav = Havarijni. ;

oo e de ll e [
nejdulezitejSi, v horni = =
Casti formulare | | Oblast |77? 3|
zvolime variantu _ X
LPrinik s vyb&rem®. Ulice 77 Al

. o ’

Tato varlant,a gpusobl, Uliéni sk =
Ze tento vyber bude |y '
uplatnen pouze na UliEni kiifovatka | 777 - vétveni |
objekty, nachazejic se e =
v nasem vybéru. ¥ Dalsipolozky | Stav Havarijni b

w Ok M Nawrat

e
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KAPITOLA 5: Rezimy Rezim vybéru

Timto zpUsobem se tedy dostaneme k poZadovanému vybéru objektl. Zalezi
pouze na nas, jakym zpﬁsobem tfi dostupné varianty vyb&rl zkombinujeme, abychom
dostali, co potiebujeme.

Vytvoreny vyb&r mize byt nékdy docela komplikovany, takze se uréité bude hodit
popsana varianta ulozeni a nahrani vybéru, abychom pfisté nemuseli cely postup vybéru
opakovat. Samoziejmé je potfeba pocitat s tim, Ze pokud budeme mit vybér ulozeny
pfili$ dlouho, mlZe se nam stat, e nam nékdo smaze objekt, ktery jsme méli ve vybéru,
takZe ulozeny pocet objektd nebude odpovidat realité. Data se prosté b&hem &asu méni a
my s tim musime pocitat.

Doposud nepopsana varianta ,Pfidat k vybéru“, se chova adekvatné ke svému
oznadeni, a sice vybé&r objektd se pfi jejim pouziti roz&iti, zkratka pfida se.

Pfi kombinaci grafického a databazového vybéru, tedy po provedeni grafického
vybéru a po zahajeni databazového vybéru s tim, Ze zvolime variantu ,Pfidat k vybéru“

nebo ,,Prinik s vyb&rem*“, se ndm bude zobrazovat nepovinna zprava informujici nas, ze
dojde k ignorovani informaci o ofezu. Co tato zprava vilastné fika?

DOPRAVA - varovéani [

‘ : Ffi priniku vybérd nebudou akceptovany pdvodni informace o ofezu!

Veechny objekty budou zastoupeny v plné velikosti.

PFiEté nezobrazovat % 0k

Pokud totiz vybirame objekty pomoci grafického vybéru, nastadva nam situace, Ze
nékteré objekty plo3ného nebo liniového charakteru nelezi zcela uvnitf grafického
omezeni, ale lezi na jeho rozhrani, neboli Cast z plochy nebo linie leZzi mimo tuto
omezujici hranici.

Z tohoto ddvodu ma graficky vybér specialni schopnost podat informaci o vymére
(plocha) nebo délce (linie) vybraného objektu, ktera odpovida presnému priniku
s omezujici plochou. K této informaci se uzivatelé dostanou v seznamech objektd
prisludné vrstvy, nachazejiciho se v menu Seznamy na hlavnim nastrojovém panelu.

Jakmile pfi vybéru udélame druhy krok, tedy po grafickém vybéru provedeme i
databazovy, tak systém jiz neni schopen si pamatovat pfesnou velikost prinikd, o &emz
jsme informovani popisovanou zpravou. Vymeéry Ci délky budou uvadény v celé velikosti,
bez ohledu na skutec¢nou velikost prﬂniku.
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Rezim identifikace

V kapitole Rezim vybéru jsme se dozvédéli, jak pracovat s tzv. aktivnimi daty
v aplikac¢nich souborech. Jak ale pracovat s daty pasivnimi?

Pro praci s pasivnimi daty je urcen rezim identifikace, ktery nam umozni dozvédét
se 0 objektech pasivnich dat veSkeré mozné informace, které jsou nam schopny podat.

Ikonu pro zahajeni rezimu identifikace _
nalezneme v nastrojovém panelu Hlavni nastroje, kde b : -
je reprezentovan ikonou se symbolem Sipky a [ Eﬁj,@ VRS I 4
otazniku.

Po kliknuti levym tladitkem na ikonu rezimu identifikace dojde k jeho zahajeni, o
¢emz jsme informovani hned trojim upozornénim. Za prvé je to rdAmecek kolem ikony, za
druhé pak maly cerveny kfizek na ikoné a v neposledni fadé i zména vzhledu kurzoru
(Cerny kfizek).

Maly Cerveny kfizek nds ma upozornit na novou vlastnost ikony, a sice moznost
ukonceni rezimu identifikace. Pokud levym tla¢itkem mysi klikneme na tuto ikonu, rezim
identifikace ukonc¢ime. Pro uZivatele majici v oblibé spiSe klavesnici, Ize rezim ukondit
stiskem klavesy ESC.

Zobrazeni a identifikace X
- Rastroveé snimboy

Nezbytnou podminkou pro pouziti rezimu
identifikace je povoleni identifikace v nastrojovém panelu .
Zobrazeni a identifikace. + @ g wMs
= Plochy zelené
I Povolena identifikace @  Vodni plochy a...
& Zakazana identifikace 5 @4y Parcely

[+ _’k Katastry
+- @ f¥ Méstské Zasti

|

Princip prace je vrezimu identifikace velmi
podobny, jako u vybéru objektd. Budeme-li pfejizdét

my3i (kurzorem ve tvaru ¢erného kiizku) pres jakékoliv o % (f) Referenéni sou...
objekty, budou se nam v levém dolnim rohu aplikace, - Zpracovavané ...
ktery je urleny pro zobrazovani zprav a pokynd pro + @ $¢ Mapowy podilad
u2|va,te’le, obj_evov_at j,ejIC!"l |dent_|f|k’ator_y. V pripade, ze,se H ﬁﬁk Gt
nachazime mimo jakykoliv graficky objekt, bude v levém L
dolnim rohu zobrazen napis .identifikovat objekty v 'ﬁ.ﬁ_.: Videnpespon
bodé«. [+ '&ﬁ Svételna zafizeni
[+ _’k Adresni body
Nékolik odlisnosti oproti rezimu vybéru vSak zde - @ f¢ sdilené soubory
je. Tou asi nejpodstatnéjsi, je moznost identifikovat i PASIO

objekty z aktivni vrstvy, tedy z aplikac¢nich soubord.
Rezim identifikace je zkratka schopen identifikovat : :
cokoliv, tedy i objekty z aplikaénich souborl, avsak |[(E —# @ (@ TestDZz

=% (o Aplikaéni soub...

neumozni nam (az na fidké vyjimky popsané +- @ §¢ VODA
v jednotlivych aplikacich) editovat graficky popis Ci +- % [y test
databazové informace téchto objekty. #- @ ¢ TSK-DOPR...

Je potfeba fici, Ze pro praci s objekty aktivni

SO A Pl - M S |ist
vrstvy, tedy aplikaCnich soubord, je rezim vyberu daleko t- R g Mapové listy

prakti¢té&jsi a uzivatelsky pFivétivéjsi. Navic nam umozni + '&.SI i
s témito objekty provadét jakoukoliv cinnost, tedy i - @ f¢ DSPS
editaci ¢i mazani. ® ¢ Miizka
= Smérova riZice
Daldi odliSnosti od rezimu vybéru je zména ®  Méitko
zobrazovani tvaru kurzoru, a to pfi pFiblizeni se
k objektu, ktery ma nastaveno povoleni identifikace. * g
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Vs

Tvar kurzoru ve tvaru Cerného kfizku bude v tuto chvili doplnén o malé modré pismeno
% (i jako identifikace). Zaroven je v levém dolnim rohu zobrazen i identifikator tohoto
objektu.

Timto zplsobem na prvni pohled pozname, ktery objekt mame pro identifikaci
povoleny a ktery nikoliv. Pokud si budeme prat povolit identifikaci pfislusné pasivni (ale i
aktivni) vrstvy, nemusime rezim identifikace ukoncovat, ale staci na nastrojovém panelu
identifikaci povolit a pokracovat v identifikaci.

Rezim identifikace provedeme kliknutim do mapového okna na prvek, ktery
chceme identifikovat. Nasledné se nam zobrazi formulaf oznaceny Informace
k identifikaci.

Pokud se podivAme do mapového okna, uvidime v misté kliknuti kfizek, ktery toto
misto znazornuje. Ve vyvolaném formulafi Informace k identifikaci pak vidime vSechny
objekty, které jsme v misté kliknuti identifikovali.

Formulaf Informace k identifikaci, si miZeme rozdélit na dvé &asti — levou a
pravou. V levé &asti se nachazi seznam vsech objektl, které jsme v misté kliknuti
identifikovali. Na pravé strané se pak nachazeji podrobnéjsi informace k jednotlivym
identifikovanym objektim.

o : L] I | | ) | T U P 7 T e B T Y T
"’ \ , \ 1509/ II '| 1 HL_—Lﬁsggd—wim*‘ a0
= a | M_,_._._a—m o e ——— \ ] \
¥ ' | \ 1 'E_Q:,'_E?{s i el o [ N PR
|| LR asoa———1T00EER L o, OB e I S
| TVl E oL iisinina TORTIES |
IR s L R o sy — -—-ji?_s---,ﬁ--nma gmﬁ !
1 \ | e e e Ll mﬁ__E—.—______l 11 1] i
r MY gr=— 3 * o ——aAYERT 1305/14 11 |
Ry \3\ SR e - = 1| 215010 | 1682112 | b \'\l e\
| 3 el 82 e L sone. | 21498 LU | —— b
3615 Informace k identifikaci 5 x
i B uliéni sit I ni s
i H . i g 1
= _lice JAGELLONSKA . Nazev |JAGELLONSKA (MILESOVSKA - VELEHRADSKA) \
1 1 o
ob el . wr Cslo | S30002|e 530003 ID | a|
568 =l Méstské Casti L . | o
- PRAHA 3 (obved: 3) Kategorie |Migtni komunikace
- El- Katast e - e
: o Trida komunikace | Mistni komunikace 111 tfidy
Vinohrady 3 ;
= Parcely Cislo silnice [ komunikace I122 !
S Hranice parcely: 4280 Spravce vozovky
[ o g 8 & 1
Objektd: 5 Soufadnice [Y 740 741,455 m, X 1044 207,567 m] 1
e e————— 1S
gl LI tﬂ f_tt‘:L'-.-,:'
i = L

V nasem ukazkovém obrazku mdzeme vid&t &ast mapového vyiezu s kiizkem
znazorfujicim misto kliknuti, a rovnéz formular Informace k identifikaci. Zaroven je zde
dobfe patrna korespondence mezi zvyraznénym objektem v levé Casti formulare (Usek
JAGELLONSKA (MILESOVSKA - VELEHRADSKA)) a fialové zvyraznénym Usek v mapovém
vyrezu.

Jakmile budeme na levé strané formulare klikat na jiné identifikované objekty,
bude automaticky dochazet k jejich fialovému zvyraznéni v mapovém vyfezu. Barvu
identifikovanych objektd Ize samozfejmé v konfiguraci nastavit podle svého prani,
vychozim nastavenim je fialova barva. Soucasné se na pravé strané méni obsah
zobrazovanych podrobnych informaci tak, aby odpovidal pravé vybranému objektu na
levé strané.

Na pravé strané formulafe se z divodu Gspornosti zobrazuji pouze nejddlezit&jsi
informace pfislusného objektu. Pokud bychom se chtéli dozvédét veskeré dostupné
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informace prisludného objektu, pouzijeme ikony nachazejici se v dolni ¢asti pravé strany
formulare.

V&imnéme si, Ze vlevé Ccasti naSeho ukazkového formulare Informace
k identifikaci, se nachazeji napf. katastry Ci méstské Casti. Vzhledem k tomu, Ze nas
ukazkovy mapovy vyrez je velmi detailni, d4 se oCekavat, Ze hranice katastru ¢i méstské
Casti pokracuje daleko za na$ mapovy vyrez, tzv. ,za obrazovku“. Klikneme-li tedy na
levé strané formulafe na katastr nebo méstskou Cast, dojde k jejich zvyraznéni, tudiz
nam zfialovi nas cely mapovy vyfez. Na tom samoziejmé neni nic Spatného, nebot doslo
pouze ke zvyraznéni plochy zvoleného katastru nebo méstské Casti.

K tomuto jevu muze nékdy dojit i po provedeni identifikace, kdy si pfejeme napf.
identifikovat uli¢ni Usek, ale tim, Ze mame povoleno identifikovat i napf. katastry, a ty se
nahodou identifikuji dfive nezli uli¢ni Usek, dojde ke zvyraznéni celé plochy katastru a
uzivatel se pak divi, pro¢ ma fialovou celou obrazovku. ReSenim je jednoduché prekliknuti
v levé strané formulafe Informace k identifikaci, ¢imz zmizi zvyraznéni katastru a objevi
se zvyraznéni uli¢niho Useku a ,,problém* je vyresen.

Formular Informace k identifikaci se da s uspéchem vyuzZivat i k vyhledani
identifikovanych objekt(. Stadi pouze na levé stran& formulafe Informace k identifikaci
dvakrat kliknout (dvojklik) na prisludny objekt, a dojde k pfesunu mapového vyfezu tak,
aby se nAam cely hledany objekt veSel do mapového vyrezu. Takto vyhledany objekt je
samoziejmeé opét barevné zvyraznén. Cely postup se da donekonecna opakovat se viemi
identifikovanymi objekty ve formulafri.

Pokud jsme se pfi identifikaci na konkrétni objekt netrefili, nemusime rezim
identifikace vypinat, ale pouze klikneme do mapového vyiezu znovu a cely postup vlastné
pouze zopakujeme. Jakmile se na pozadovany objekt trefime, uvidime jej v levé Casti
formulare Informace k identifikaci.

Je samoziejmé, Ze nékdy se nam bude formulaf Informace k identifikaci na
obrazovce ,plést“, zkratka bude prekazet. Nic nAm nebrani jej uchopit za horni listu a
posunout jej tak, abychom se dostali kurzorem mySi na objekt, ktery chceme
identifikovat.

RovnéZ je mozné upravovat velikost formulafe Informace k identifikaci, a to
tahanim mys3i za okraje formulafe, nebo za svislou listu oddélujici levou C¢ast od pravé.
DUvodem je skuteénost, Ze nazvy nékterych identifikovanych objektﬂ jsou docela dlouhé
a do levé nebo pravé Casti se nam nevejdou.

MnoZstvi ikon na pravé strané formulafe se méni, a to v zavislosti na zvoleném
identifikovaném objektu na strané levé. Nékteré objekty dokonce zadné ikony ani nabizet
nebudou, nebot 7adné dalsi informace nemaiji.

Zjednodusené se da fici, e ikony nabizeji moznosti prohlizeni tudajd pfipojenych
ke konkrétnim objektdm. Jedna se bud o databazové informace, nebo o pfipojenou
dokumentaci. U nékterych pasivnich vrstev jsou nabizeny i ikony umoznujici tyto Gdaje i
editovat, a to jak informacni databazi, tak i dokumentaci. U vétsiny objektﬂ se vyskytuje
ikona pro kopirovani grafického popisu pres schranku, dovolujici nAm vyuzit jeho graficky
popis pro tvorbu objektu nového. Objekty, které tuto ikonu nenabizeji, vSak mUzeme
kopirovat také, a to s vyuzitim horké klavesy CTRL+C, coZ je pravé kopirovani do
schranky.

Nékteré objekty nabizeji na pravé strané formulafe Informace k identifikaci vice
zalozek. Jedna se napf. o objekty z vrstvy Parcel, nebo objekty aktivni vrstvy, tedy
aplikacni soubory. Tato vrstva nabizi dokonce zalozky tfi.
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Kliknutim pravym tla¢itkem mysi
kamkoliv do prostoru formulare _
Informace k identifikaci, je zobrazeno R
roletové menu nabizejici celou fadu Zobrazit okno pii identifikaci
vlastnosti. Jedna se o stejné vlastnosti, Ukonéit reim pfi skryti okna
které jiz zname z kapitoly Vlastnosti
paneld a oken této uZivatelské Z‘ Automaticky skryvat okno

Zobrazit nastroje 3

dokumentace. Prichytavat ckno 3 Mahofe
Dynamicka velikost Dole
B Viastnosti Vlevo

Vpraveo

PFehledny popis v3ech voleb konfigurace pro Rezim identifikace:

Pro rezim identifikace nalezneme v Konfiguraci nékolik uzitecnych voleb, pficemz
vSechny tyto volby jsou sdruzeny v uzlu ldentifikace, ktery nalezneme pod hlavnim uzlem
oznacenym Rezimy.

Konfigurace samotna je dostupna bud v menu oznaceném Nastaveni v Hlavni
nabidce, nebo ji muUzeme vyvolat stiskem horké klavesy F10, eventualn& ji mame
k dispozici po kliknuti pravym tla¢itkem na formulaf Informace k identifikaci (ikona se
symbolem naradi, s popisem Vlastnosti).

Maximalné vyhledat: umoZzfuje nastavit maximalni pocet identifikovanych objektd
v jedné vrstvé. Standardni hodnota v konfiguraci je 20 objektd.

Rychla informace: mapovy rozsah, ve kterém se bude zobrazovat rychla informace
o objektech ve stavovém Fadku, v jeho levé Casti. Cisla predstavuji hodnoty v metrech ve
vodorovné ose. Standardné je v konfiguraci hodnota 0 —2000.
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