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K a p i t o l a 
 

1 
 
Vlastnosti systému 
 
Architektura všech geografických informačních systémů je postavena na grafickém 

jádru nové generace MAPA2010, které vyvinula naše firma. 
 
Zpracování dat i část výkonných funkcí jádra je řešena pomocí GIS Serveru 

CDSw, který obsahuje nového databázového správce NexusDB (viz. www.nexusdb.com). 
Databázový správce navazuje na úspěšný FlashFiler2 a rozšiřuje jeho vlastnosti: 

 
o multivláknové zpracování požadavků klientů vede ke zvýšení výkonu a 

umožnění připojení velkého počtu klientů s malým dopadem na celkový 
výkon 

o nový správce paměti optimalizuje její využívání z hlediska objemu i 
velikosti 

o umožnění vytváření dočasných paměťových tabulek 
o zvětšení limitních parametrů tabulek (velikost BLOBu, počet vět, atd.) 
o podpora SQL dotazování – norma ANSI SQL92 + DDL (SELECT, UPDATE, 

JOIN, DELETE, INSERT, CREATE TABLE, CREATE INDEX, …) 
o přístup k datům je možný pomocí ODBC ovladače, čímž se otevírá cesta 

k operativnímu zpracování dat správcem systému bez nutnosti aplikačních 
úprav 

o bezpečnosti spravování dat v aplikacích je dosaženo využíváním 
transakčního systému 

o nový správce dat (náhrada FFE) dovoluje otevírání více tabulek najednou, 
spojuje přístup k datům pomocí vzdáleného serveru i integrovaného 

serveru, který je linkován uvnitř 
správce, umožňuje SQL dotazování 

 
 
 
 

GIS Server CDSw obsahuje databázový a 
aplikační server se specializovaným přístupem ke 
grafickým souborům a je společný pro všechny 
GIS aplikace CDSw běžící na jedné síti.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.nexusdb.com
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Základní pojmy GIS 
 
Aktivní podkladové vrstvy 
Aktivní podkladové vrstvy je globální označení pro soubory s vrstvami 

uživatelských objektů, které jsou plně ve správě uživatele, a je tedy možná jejich 
aktualizace prostřednictvím systému.  
 

Uživatelské objekty 
Uživatelský objekt je grafický objekt, který je plně ve správě uživatele. Je možné 

jej zakládat, editovat a rušit. Dle druhu rozlišujeme uživatelské objekty na bodové, 
liniové, plošné, textové, eliptické oblouky, elipsy, kóty, obrázky, speciální body a skupiny. 
Každý objekt se do aktivního souboru zaznamenává pod určitým identifikátorem do 
zvolené vrstvy. Ke každému uživatelskému objektu lze vytvořit interní informační záznam 
a externí záznam databáze formátu DBF zařazené do tabulky databází systému. 
 

Vrstvy uživatelských objektů 
Uživatelské objekty jsou zaznamenávány pod určitým identifikátorem. Součástí 

identifikátoru je označení vrstvy, do které bude objekt uložen. Systém umožňuje 
pracovat uživateli až s 65535 vrstvami. Každá vrstva je kromě čísla vrstvy označena 
popisem, který vyjadřuje charakter vrstvy.  Systém umožňuje zakládání a aktualizaci 
popisu vrstev a jejich číselného kódu, přičemž vrstvy je možné navíc organizovat do 
skupin vrstev, což zvyšuje přehlednost uspořádání. V rámci systému lze libovolně 
jednotlivé vrstvy či skupiny vrstev zapínat a vypínat. 
 

Pasivní podkladové vrstvy 
Pasivní podkladové vrstvy je globální označení pro mapové vrstvy určitého 

charakteru, které jsou do systému implementovány z „vnějšku“ a není možná jejich 
aktualizace uživatelem prostřednictvím systému. U vybraných pasivních vrstev (dle 
významu) systém umožňuje jejich identifikaci, dotazování na informační obsah a 
případně vyhledávání.  Mezi pasivní podkladové vrstvy patří např.:  
 

o rastrové snímky (letecké snímky, ortofotomapy) 
o WMS 
o plochy zeleně 
o vodní plochy a toky 
o mapový podklad 
o parcely 
o hranice katastrů 
o uliční síť 
o hranice městských částí 
o hranice zpracovávaného území 
o hranice oblastí vlivu 
o hranice krajů 
o hranice okresů 
o hranice obcí 
o videopasport 
o světelná zařízení (veřejné osvětlení) 
o adresní body 
o referenční soubory 
o sdílené soubory 
o klad mapových listů 

 
 
Uliční síť 
Uliční síť je tvořena soustavou spojnic, které reprezentují osy komunikací. Každá 

spojnice obsahuje řadu informací vztahujících se k příslušné komunikaci. Uliční síť 
umožňuje snadnou orientaci v mapě a vyhledávání konkrétních komunikací podle jejich 
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názvu. Informace o názvu a čísle komunikace připojené k uliční síti není uživatelem 
měnitelná. 
 

Mapový podklad 
Pod pojmem mapový podklad je míněn vektorizovaný mapový podklad vytvořený 

např. scanováním a následnou vektorizací nebo vytvořený digitalizací na digitizéru či 
vytvořený v „CAD“ systému. Vektorizovaný mapový podklad je uložen ve vrstvách a 
zachycuje zejména polohopisnou kresbu hranic pozemků a budov atd. Obdobně jako 
uživatelské objekty jej lze pro přehlednost seskupovat do jednotlivých skupin vrstev. 

 
Referenční soubory 
Systém podporuje import a zobrazování souborů s libovolnou vektorovou kresbou 

z nejrozšířenějších formátů, jako je formát DGN (verze V7) firmy Bentley nebo SHP 
(shapefile) firmy ESRI. Kromě těchto formátů lze importovat a následně zobrazovat 
předchozí formát aplikací naší firmy, postavený na databázi FlashFiler (FFD). 
 

Rastrové snímky  
Pasivní vrstva obsahuje letecké snímky, které byly vytvořeny v určitém měřítku.  
 
Ikony  
Výraz ikona je používán jako označení pro obrázkové menu, pod kterým se 

nachází jedna či více funkcí. Aktivace příslušných funkcí sdružených pod ikonou se 
provede umístěním kurzoru myši na příslušnou ikonu a stiskem levého tlačítka na 
ovladači myši. 
 

Horké klávesy  
Některým často používaným volbám je přiřazena buď jedna klávesa, nebo 

kombinace několika kláves současně, pro rychlé vyvolání příslušné funkce stiskem těchto 
kláves na klávesnici. Některé horké klávesy mohou být určeny pro několik funkcí zároveň. 
V závislosti na tom, ve které fázi práce s programem se nacházíme, je po stisku horké 
klávesy nabízena příslušná funkce. 

 
Seznam použitých horkých kláves pro vyhledávání: 
F2     vyhledání ze seznamu grafických objektů aktivního souboru 
F3    vyhledání ulice 
F4    vyhledání oblasti vlivu 
F5    vyhledání adresy 
F6    vyhledání světelného zařízení  
F7    vyhledání mapového listu 
F8    vyhledání katastru 
F9    vyhledání městské části  
CTRL+Alt+D  vyhledání akce DSPS 
Ctrl+Num*  přesunout výřez na vybrané objekty 
 
 
Seznam použitých horkých kláves pro práci s grafickými objekty: 
Ctrl+A   vybrat vše 
Ctrl+B   invertovat výběr 
 
Ctrl+Z   zpět (UnDo) 
Ctrl+Y   opakovat (ReDo) 
 
Ctrl+X   vyjmout 
Ctrl+C   kopírovat 
Ctrl+V   vložit 
 
Ctrl+O   tvorba objektu 
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Del    smazání jednoho či více objektů 
Ctrl+D   duplikování 
Ctrl+E   editace objektu 
Shift+Ctrl+R   rozpustit skupinu 
Shift+Ctrl+L   zamknout objekty 
Shift+Ctrl+K   odemknout objekty 
Shift+Ctrl+V   umístění textové popisky 
Shift+Ctrl+U   přesměrování na jiný úsek uliční sítě 
Shift+Ctrl+I   prohlížení databáze 
Shift+Ctrl+H   historie databáze 
Shift+Ctrl+E   editace databáze 
Shift+Ctrl+O   editace dokumentace 
Shift+Ctrl+J   prohlížení dokumentace 
Shift+Ctrl+A   aktualizace propojení 
Ctrl+Q   ekvidistanta 
Ctrl+T   transformace 
Ctrl+F   následovat linii 
Ctrl+G   geodetické funkce 
CTRL+H  editace grafických atributů 
 
 
Seznam použitých horkých kláves pro práci v seznamech: 
Ctrl+A   vybrat vše 
Ctrl+B   invertovat výběr 
Ctrl+N   vyprázdnit výběr 
 
 
Seznam použitých horkých kláves pro práci v mapovém prostředí: 
F10    konfigurace 
Alt+F4   ukončení 
Ctrl+M   měření 
Ctrl+P   tisk 
Ctrl+I    režim identifikace 
Shift+Ctrl+Z  zamknout program 
 
Ctrl+N   otevření nového mapového okna 
Ctrl+L    zvětšit/zmenšit výřez 
Ctrl+Num +   zobrazit mapu v polovičním měřítku 
Ctrl+Num –   zobrazit mapu ve dvojnásobném měřítku 
Ctrl+BkSp  vrátit na předchozí výřez mapy 
Shift+Ctrl+BkSp vrátit na předchozí výřez mapy 
Ctrl+R   překreslit výřez mapy 
Ctrl+ç   posunout výřez mapy doleva 
Ctrl+è   posunout výřez mapy doprava 
Ctrl+ê   posunout výřez mapy dolů 
Ctrl+é   posunout výřez mapy nahoru 
 
ESC   ukončení jakéhokoliv režimu 
 
 
Seznam použitých horkých kláves pro práci v režimu tvorby či editace 

grafického objektu: 
CTRL+space  rozdělit na dva prvky 
BkSp   vymazat poslední bod 
Ctrl+BkSp  vymazat celé zadání grafického objektu 
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Seznam použitých horkých kláves pro práci v číselníku: 
Insert   vložení nového záznamu 
Del   smazání záznamu 
Enter   potvrzení záznamu 
 
 
Tlačítka myši v kombinaci s klávesami: 
Kombinace kláves a tlačítek myši: 
(LT – levé tlačítko myši, PT – pravé tlačítko myši, K – kolečko myši) 
 
Trvalý stisk Ctrl+LT ruční režim posunu výřezu mapy 
Trvalý stisk K  ruční režim posunu výřezu mapy 
Klik K   překreslit výřez mapy 
Klik PT   vyvolání seznamu funkcí nástroje objektu 
 
 
 
Kromě těchto horkých kláves jsou uživateli k dispozici ještě dvě speciální, a sice 

F11 a F12. Speciálnost těchto horkých kláves tkví v tom, že nejsou napevno přiřazené ke 
konkrétní akci, ale nastaví se u naposledy vyvolaného seznamu (F12) nebo naposledy 
použitého režimu vyhledání (F11). Tímto způsobem máme vlastně dvě „plovoucí“ horké 
klávesy, které se automaticky přiřazují k posledně použitému režimu vyhledání nebo 
k posledně vybranému seznamu. Užitečnost těchto speciálních horkých kláves oceníme ve 
chvíli, kdy budeme častokrát po sobě volat seznam nebo režim vyhledání, který horkou 
klávesu přiřazenou nemá. 
 
 
 
 



KAPITOLA 1: Úvodem           Instalace a start programu 

Strana 8                                                                                                    
 

Instalace a start programu 
 
Základní rozdíl mezi lokální a síťovou verzí systému, postaveném na jádru 

MAPA2010, spočívá v umístění GIS Serveru a komunikaci mezi ním a aplikací.  GIS 
Server je důležitou součástí systému, neboť zajišťuje správu grafických a informačních 
dat a shromažďuje informace o použitých grafických souborech, které se využívají 
k optimalizaci kresby. 

U síťové verze je GIS Server umístěn v samostatné aplikaci, která je spuštěna na 
serveru sítě ve formě programu nebo služby. Grafický systém pak s GIS Serverem 
komunikuje pomocí protokolu TCP/IP. U lokální-nesíťové verze je GIS Server linkován do 
podoby dynamické knihovny GISSERVER3.DLL, která musí být umístěna u spustitelného 
souboru programu. 

Vlastnosti a parametry GIS Serveru se uchovávají v souboru s příponou GSC. Celé 
jméno parametrického souboru závisí na názvu aplikace, jedná-li se např. o aplikaci 
VEOSKOL jsou pak parametry GIS Serveru uloženy v souboru VEOSKOL.GSC.  

Každá aplikace potřebuje mít pro své nastartování k dispozici tzv. spouštěcí 
parametry. Ty se nachází v souboru s příponou ASC. První část jména tohoto souboru je 
stejná jako název programu. Spouštěcí parametry obsahují: 

 
o umístění GIS Serveru (síťová verze – název počítače serveru, IP adresa; 

nesíťová verze – klíčové slovo <DLL>) 
o název aplikace 
o komunikační port 

 
Soubor s příponou ASC není potřeba zakládat, založí se při prvotním 

spuštění aplikace automaticky. Uživatel pouze v dialogovém režimu uvede jméno 
serveru (počítače). Podrobnější popis nalezneme v další části této kapitoly. 
 
 

Instalace síťové verze 
 
Prvním krokem je instalace služby GIS Server na příslušném serveru. Jak bylo 

uvedeno výše, je možné GIS Server spustit i jako aplikaci, ale je to nepraktické. Museli 
bychom se postarat o to, aby při případném restartu serveru (např. z důvodů aktualizací 
operačního systému), se aplikace GIS Server opět spustila. To se sice dá vyřešit 
možnostmi operačního systému (Po spuštění), ale vzápětí vzniká další problém, jelikož 
server se nedá odhlásit (Log Off), jelikož by se ukončila i aplikace GIS Server. Server je 
možné pouze zamknout. 

Daleko lepší a pohodlnější variantou je instalovat GIS Server jako službu, která 
má nastaveno automatické spouštění. Touto variantou nám pak do budoucna odpadá 
jakákoliv starost o GIS Server. Navíc je provoz GIS Serveru nenáročný, a nevyžaduje 
další pozornost. 

Instalace služby se provádí spuštěním programu GISServer.exe v příkazovém 
řádku s parametrem /install. Instalátor je citlivý na přesnou podobu jména programu a 
parametru, pokud bychom zapomněli na mezeru před parametrem, nebo naopak vložili 
mezeru navíc mezi lomítko a parametr, instalace se neprovede. Spouštěcí označení musí 
být v přesném tvaru, a sice: GISServer.exe /install. O úspěšném provedení instalace 
budeme informováni zobrazenou hláškou. Ve správě služeb pouze nově instalovanou 
službu spustíme, automatické spouštění služby je již nastaveno. 

 
Dalším krokem je spuštění ovládacího centra, které je umístěno v samostatném 

programu GSCC.exe. Jedná se o programový nástroj, který nastavuje parametry GIS 
Serveru.  

Ovládací centrum je rozděleno do několika částí, označených GisServer, Databáze, 
Licence aplikací, Nastavení aplikací, Synchronizace dat, Přenos dat a Zásuvné moduly, 
přičemž přepínání mezi nimi se provádí v levé části okna. 
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 Nastavení parametrů Ovládacího centra 
 
V první záložce označené GisServer, si můžeme ověřit, že došlo ke spojení 

ovládacího centra s GIS Serverem, který byl v předchozím kroku instalován jako služba.  
 
První záložka nám navíc nabízí několik dalších možností. Jednak je to možnost 

Přejmenovat jméno serveru, nacházející se pod stejnojmenným tlačítkem v pravém 
horním rohu formuláře. Možnost přejmenování nám nezmění ani jméno GIS Serveru (v 
našem ukázkovém případě GS-0020489655-SERVERDATA:8404), ani jméno počítače – 
serveru (v našem ukázkovém případě je to SERVERDATA:8404), ale pouze jakési 
pomocné jméno, pod kterým je server viděn zvenčí. Můžeme si pak nastavit 
„smysluplnější“ jméno, kterým může být např. jméno firmy.  Možnost přejmenování 
serveru je vhodné používat pouze pro speciální režim, např. režim Synchronizace, kde se 
nám pak zobrazí ono „smysluplnější“ jméno, namísto někdy komplikovaného a 
nesrozumitelného jména serveru. Pokud speciální režimy nebudeme používat, je 
přejmenování serveru zcela zbytečné. 

 
Další možností je volba Nastavit, jejíž 

aktivací je vyvolán formulář umožňující 
změnit automatické nastavené parametry GIS 
Serveru. Zde je nutno dodat, že toto 
nastavení by měl provádět pouze správce 
serveru, neboť nově nastavené hodnoty budou 
mít dopad i na ostatní aplikace běžící na 
tomto serveru. 
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Další možností je povolení Vzdáleného přístupu ke GIS Serveru, prostřednictvím 

zaškrtávací volby. Po zaškrtnutí se objeví dialog umožňující zadání hesla pro vzdálený 
přístup ke GIS Serveru. Nastavení této možnosti dáváme uživatelům možnost přihlásit se 
ke GIS Serveru i z vnějšku, tedy mimo naší vnitřní síť, např. prostřednictvím 
internetového připojení. 

První záložka nám navíc zobrazuje některé další informace, zjištěné z operačního 
systému, jako je např. jméno serveru a jeho IP adresa. 

 
 
Při instalaci, pokud si chceme co nejvíce ušetřit práci, bychom měli postupovat 

v pořadí daném jednotlivými záložkami, tedy odshora dolů (nejprve záložka GisServer, 
pak záložka Databáze atd.). 

 
Ve druhé záložce označené Databáze, provádíme nastavení databází (dříve 

aliasů). Databází se rozumí alias neboli zástupné jméno na konkrétní cestu, kde se 
nachází samostatné datové tabulky. Všechny databáze (aliasy) se odvozují od 
kořenového adresáře, který se nastavuje v horní části okna této záložky. Všechny cesty 
k jednotlivým databázím, které se dále zakládají, jsou vždy umístěny v kořenovém 
adresáři jako jeho další vnoření.  

 
 
Při instalaci by měl být postup následující. Nejprve bychom měli zadat cestu pro 

Výchozí umístění. Jednotlivé databáze můžeme samozřejmě zakládat ručně, jednu po 
druhé, vždy stiskem tlačítka Přidat. Vzhledem k většímu počtu databází je to postup 
zdlouhavý a pracný. Daleko rychlejší a hlavně pohodlnější je stisk tlačítka Prohledat. Po 
jeho aktivaci dojde k prohledání všech podadresářů nacházejících se pod cestou zadanou 
ve Výchozím umístění. Ovládací centrum v těchto adresářích hledá soubory označené 
$Proxy.ini. V těchto souborech se pak může nacházet pojmenování příslušné databáze, 
např. databáze pro mapový podklad. Obsah souboru musí mít správný formát, jehož tvar 
si můžeme prohlédnout: 

 [Proxy] 
 ProxyName=DIG 
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Stejný soubor si můžeme nakopírovat do každého adresáře, pro který má být 
založena příslušená databáze, pouze si samozřejmě přepíšeme jeho obsah, tedy např. 
DIG změníme na SYS, a máme připravený soubor pro vytvoření systémové databáze. 

Po stisku tlačítka Prohledat pak dojde k automatickému založení databází a 
odpadne nám zdlouhavý ruční postup. 

Záložka Databáze nám nabízí i další volby, které nám umožní jednotlivé databáze 
buď Změnit, Přejmenovat nebo Odebrat. 

  
Třetí záložka Licence aplikací slouží k založení licence pro příslušný program, který 

si uživatel zakoupil a bude jej využívat. 
 

 
Správa licencí umožňuje dva odlišné přístupy. Jednak je to režim „místní“, za 

druhé pak internetový. Místní režim při zavedení licence vyžaduje, abychom měli licenční 
soubor k dispozici u sebe na svém pevném disku. Internetový režim nám umožňuje 
spravovat licence prostřednictvím internetového připojení přímo. 

  
Praktičtější je samozřejmě internetový režim, neboť místní režim nám umožní 

pouze licenci zavést (volba Zavést licenci), avšak to znamená, že ji nám musel někdo 
v podobě souboru s příponou „lic“ zaslat. Stejně tak pokud bychom chtěli někdy 
v budoucnu licenci aktualizovat, museli bychom aktuální licenci obdržet. Teprve pak 
bychom zvolit volbu Aktualizovat licence. 

Na místo toho nám internetový režim umožňuje při zavádění licence dané aplikace 
(v našem ukázkovém případě je to aplikace UCHO) nejprve o licenci zažádat (volba 
Zažádat o licenci). Ve vyvolaném formuláři, označeném Žádost o přidělení licence, 
vyplníme Jméno aplikace, Jméno licence. Ideální je použít stejná jména aplikace i licence, 
abychom si nekomplikovali situaci. Jelikož kombinace jména aplikace a licence musí být 
unikátní, mohla by nastat situace, kdy takováto kombinace již byla použita. V tomto 
případě budeme informováni při zaslání žádosti, a vše vyřešíme tak, že pro Jméno licence 
zvolíme jiné označení (např. tak, jak je tomu v našem ukázkovém případě, kdy je jméno 
aplikace UCHO a Jméno licence je UCHO_TSK).  
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Dále zvolíme Vlastníka, což bude jméno firmy, která o licenci žádá (v našem 

ukázkovém případě je to firma CDSw). Vyplňování položky Důvod žádosti není povinné, a 
můžeme ji tedy ponechat prázdnou. Totéž můžeme provést s položkou označenou 
Automaticky odpovědět na email, nicméně pokud položku vyplníme (zadáváme svojí 
emailovou adresu), dostaneme automaticky zprávu o zažádání licence. 

 Po odeslání žádosti nám pracovník firmy CDSw žádost o přidělení licence vyřídí, a 
to tak, že licenci založí. Po té nám nic nebrání v tom, abychom licenci zavedli (volba 
Zavést licenci online). Obdobným způsobem můžeme někdy v budoucnu licenci 
aktualizovat (volba Aktualizovat licenci online). 

Při zavádění licence online budeme dotazováni na umístění systémových souborů 
aplikace, a to prostřednictvím zobrazeného formuláře (viz ukázka). Vybereme příslušný 
adresář, nebo prostřednictvím tlačítek v levém dolním rohu si adresář sami vytvoříme. Po 
zvolení cílového adresáře a stisku potvrzovacího tlačítka OK, dojde k založení 
systémových souborů aplikace a administrátorského účtu, o čemž budeme informováni 
zobrazenou hláškou. 
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 Pokud by se v adresáři již systémové soubory vyskytovaly (varianta reinstalace), 
budou tyto systémové soubory použity, abychom nemuseli znovu např. zakládat nové 
uživatele, či těmto uživatelům nastavovat znovu přístupová práva. 
 Pro přehlednost by bylo vhodné pojmenovat adresář pro uložení systémových 
souborů aplikace CFG. Není to sice povinné, ale vzhledem k tomu, že se jedná o jakési 
vnitřní pravidlo firmy CDSw, byl by takový postup žádoucí, abychom se do budoucna 
vyvarovali zmatení pojmů při komunikaci s pracovníky naší firmy. 
 
 V záložce se ještě vyskytuje tlačítko Klonování licence, které je standardně 
nepřístupné. K jeho přístupu je potřeba povolení v licenci aplikace. Tato volba pak 
správcům a administrátorům umožňuje zakládat nové licence pro své uživatele bez 
komunikace s pracovníky CDSw. Způsob klonování licencí je proto popsán v samostatné 
dokumentaci. 
 
 
 

Čtvrtá záložka Nastavení aplikací uživateli umožní přiřadit jednotlivým 
systémovým vrstvám příslušnou databázi. Pokud jsme při instalaci postupovali v pořadí 
záložek shora dolů, budeme mít nastavení aplikace automaticky vyplněné, a my pouze 
zkontrolujeme, zda je vše v pořádku. 
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 Pokud bychom si přáli databázi pro konkrétní vrstvu změnit, provedeme to 
kliknutím levým tlačítkem myši na jméno databáze. Tím dojde k zobrazení roletového 
menu, nabízející všechny dostupné databáze, ze kterých si vybereme požadovanou.  
 Pokud bychom si přáli provádět přiřazení jedné databáze pro vícero vrstev naráz, 
provedeme to výběrem požadovaných vrstev za pomocí stisknutého tlačítka Shift 
(blokové označení), nebo CTRL (konkrétní výběr). Následně se stiskne klávesa mezerník, 
vybereme příslušnou databázi a potvrdíme. Tím dojde k přiřazení databáze ke všem dříve 
vybraným vrstvám naráz. 
 
 Tím je celá konfigurace hotová a můžeme ovládací centrum ukončit, neboť ostatní 
záložky označené Klienti aplikací, Synchronizace dat, Přenos dat a Zásuvné moduly, již 
pro vlastní instalaci nejsou potřebné, ale slouží pro jiné účely. Význam těchto voleb je 
popsán v samostatných kapitolách této dokumentace. 

 
Start aplikace 
 
Před spuštěním aplikace je třeba do příslušných adresářů, na něž jsou 

nasměrovány databáze programu nahrát datové tabulky. Databáze, která nese buď název 
aplikace nebo jméno DAT (eventuálně jméno aplikace_DAT), je určena pro umístění 
aplikačních dat.  

Po spuštění aplikace je uživatel vybídnut k zadání přihlašovacího jména a hesla. 
Při prvním přihlášení se použije přednastavený účet:  

jméno = admin, heslo = admin 
Přihlašovací dialog se změní a umožní zvolit nové heslo administrátorského účtu 

admin (nezapomenout opět zadat původní heslo – admin). Nově zadávané heslo musí 
mít minimálně 8 znaků, přičemž pokud by nám jeho délka nevyhovovala, můžeme jeho 
délku později změnit, nicméně v tuto chvíli musíme zadat heslo osmiznakové. 

 
 Další postup, jako nastavení přístupových práv uživatele, nastavení konfigurace 
atd., je posán v samostatných kapitolách této uživatelské dokumentace. 
 
 

Instalace nesíťové verze 
 

V případě nesíťové verze není ovládací centrum umístěno v samostatném 
spustitelném souboru, ale je integrován do knihovny GISSERVER3.DLL. Vyvolání 
ovládacího centra se provádí spuštěním vlastní grafické aplikace s parametrem SETUP, 
např. VEOSKOL.EXE /SETUP (opět pozor na syntaxi příkazu, jako v případě instalace GIS 
Serveru). Ovládací centrum vypadá prakticky stejně, jako v případě síťové verze, avšak 
některé záložky v nesíťovém provedení nejsou vůbec k dispozici (např. záložka Přenos 
dat, nebo Nastavení databázového serveru v záložce GisServer atd.). 

 
Vlastní postup instalace je prakticky totožný, s tím rozdílem, že z výše uvedených 

důvodů neinstalujeme GIS Server. 
 
 
Možné problémy instalace 
 
Při instalaci síťové i nesíťové verze můžeme narazit na problémy, související 

většinou se zabezpečením serveru nebo lokálního počítače, které nám znemožňují 
úspěšné provedení instalace. 
 Obecně se dá říci, že pokud máme problém se spouštěním, instalací nebo 
komunikací, první náš pohled by měl směřovat na přístupová práva uživatele, pod kterým 
je přihlášen do operačního systému, dále pak na nastavení výjimky ve FireWallu 
operačního systému nebo Proxy serveru a v neposlední řadě může problémy způsobovat 
přílišné omezení ze strany antivirového systému. Dále je uvedeno několik častých 
problémů a jejich řešení. 
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Problém 
Službu GIS Server nelze instalovat. 
 
 
 
 
 
 
 
V síťové nebo nesíťové verzi nelze 
odeslat žádost o přidělení licence. 
 
 
 
 
V nesíťové verzi nelze spustit program. 
 
 
 
 
 
 
Ovládací centrum se nemůže spojit s GIS 
Serverem. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Řešení 
Spustit instalaci „jako správce“. 
Abychom toho mohli docílit, musíme si 
vytvořit zástupce na ploše, v jeho 
Vlastnostech doplnit parametr /install, a 
zástupce pravým tlačítkem spustit 
v režimu „jako správce“. 
 
 
Je zablokována komunikace přes http://, 
port 80, je potřeba povolit. Druhým 
řešením je spuštěním GSCC nebo 
aplikace v režimu „jako správce“. 
 
 
V operačních systémech Windows Vista, 
nebo Windows 7 je spuštěné Řízení účtů 
a je zapotřebí program spouštět 
s parametrem „jako správce“, nebo 
Řízení účtů vypnout. 
 
 
V souboru s příponou ASC je zapotřebí 
zadat místa jména serveru IP adresu 
(problém je na straně DNS). Druhým 
řešením může být zadání celého 
doménového jména serveru. 
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K a p i t o l a 
 

2 
 
Uliční síť 
 
Jedná se o jednu z nejdůležitějších pasivních vrstev, která vzniká a je spravována 

speciální samostatnou aplikací LinStS. Jedná se vlastně o osy komunikací navzájem různě 
propojené, tvořící síťový graf. Přítomnost této pasivní vrstvy, ostatně jako všech 
ostatních, není systémem striktně vyžadována, nicméně její přítomnost umožňuje 
uživateli prostorovou orientaci, včetně možnosti vyhledávání konkrétních komunikací a 
získávání údajů o délkách celých komunikací nebo jejich jednotlivých úseků. 

 
Uliční síť je uložená v několika souborech, jejichž jméno začíná slovem STREETNET 

a pokračuje koncovkou, např. _COM nebo _CRO atd. Přípona těchto souborů, tak jako 
všech souborů spravovaných GIS Serverem, je NX3. Soubory obsahují grafický popis 
vedení komunikací, včetně informací o čísle a názvu komunikace. Tato pasivní vrstva 
slouží pro vyhledávání konkrétní komunikace. Po zadání hledaného názvu komunikace, je 
požadovaná komunikace zobrazena v mapovém okně. Nedílnou součástí uliční sítě je 
číselník ulic, jehož obsah se nachází v souboru s koncovkou _STR. 

Součástí uliční sítě mohou být i lokalizační plochy (tzv. „shape“), které jsou 
uloženy v souboru s koncovkou _LOC. V souboru je uložena grafická kresba představující 
jednotlivé lokalizační plochy. Lokalizační plochy jsou plošné grafické objekty, které 
obsahují informaci o příslušnosti ke komunikaci. Při vytváření objektů v různých 
aplikacích, např. při tvorbě dopravního značení, technického pasportu komunikací atd., 
jsou údaje o číslu a názvu komunikace automaticky přejímány do vytvářených 
pasportních objektů a dochází tak k jejich automatické lokalizaci. Takto lokalizované 
objekty lze dále různě třídit či filtrovat, způsobem, např. – vyhledej mi všechny objekty 
na komunikaci XXX. Způsoby výběrů mohou být různé, neboť lokalizační plochy se člení 
na úsekové a křižovatkové.  

Uliční síť má schopnost automaticky zobrazovat názvy komunikací z úseků uliční 
sítě. Pokud by nám automaticky generované názvy nevyhovovaly, je možné speciální 
aplikací pro správu uliční sítě LinStS vyrobit vlastní názvy komunikací, které pak budeme 
zobrazovat v mapovém prostředí. Vlastní názvy komunikací se nacházejí v souboru s 
koncovkou _LAB. Důvodem vzniku vlastních názvů komunikací bývá fakt, že nám názvy 
automaticky umísťované nevyhovují, např. pro jejich zbytečnou četnost, jejich překryv 
s jinými názvy vedlejších komunikací nebo naopak nám názvy v některých místech 
scházejí. 

 
 
Uliční síť se člení na několik druhů objektů, a sice: 
 

o Ulice z číselníku 
Jedná se o standardní komunikace, které mají přiřazený název 
 

o Bezejmenné ulice 
Ulice, které nemají název komunikace a jsou označeny symbolem NNXXXX 
(NN – zkratka pro nepojmenovanou ulici, XXXX – pořadové číslo, 
maximálně však čtyřmístné). Tyto ulice mají většinou charakter parkové 
cesty, lesní či polní pěšiny atd.  
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o Uzel úseku (křižovatka) 
Uzlem je míněn bod na styku několika úseků liniové sítě – křižovatka. 

Systém rozlišuje tři druhy uzlů, které jsou navíc barevně odlišeny, jak můžeme 
vidět na ukázkovém obrázku. Uzel na styku několika úseků uliční sítě (klasická 
křižovatka) je zobrazen žlutou barvou, fiktivní uzel vytvářený pouze z důvodu 
unikátnosti jednotlivých uličních úseků je znázorněn zelenou barvou, koncový 
uzel (slepá větev) je znázorněný modrou barvou. Barva jednotlivých druhů 
uzlů je samozřejmě měnitelná v konfiguraci systému. 

 
o Název ulice  

Volba barvy názvu zobrazujícího se vedle vedení komunikace, buď 
automaticky vytvářená systémem, nebo přejímaná ze speciálně 
vytvořeného souboru 

 

 
 Ukázka prvků uliční sítě se zobrazenými, automaticky vytvářenými, názvy 

jednotlivých komunikací. 
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Součástí úseků uliční sítě je i tzv. pasport komunikací neboli informace o zatřídění 
úseků uliční sítě. Každý úsek uliční sítě může nést informaci o tom, jaké je kategorie, 
třídy komunikace a jaké má číslo komunikace. 

 

 
Ukázku pasportních informací, které mohou být k úseku uliční sítě připojeny, 

můžeme vidět na pravé straně ukázkového obrázku.   
 
Pokud bychom chtěli pasportní údaje prohlížet nebo dokonce editovat, můžeme 

tak učinit prostřednictvím tlačítek nacházejících se dolní pravé straně formuláře. Ikonka s 
„modrým psaníčkem“ slouží pro prohlížení pasportních informací, ikonka s „červeným 
psaníčkem a tužkou“ pak pro editaci.  

 
Ukázka obsahu pasportních údajů, dostupná po stisku ikonky pro prohlížení: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



KAPITOLA 2: Pasivní vrstvy                   Uliční síť 

Strana 19                                                                                                     
 

Jak je vidět na obrázku, formulář má celou řadu záložek, které člení jednotlivé 
pasportní údaje do srozumitelných částí.  

 
Význam jednotlivých informací je asi srozumitelný, za zmínku stojí záložka 

označená Parametry, která obsahuje zaškrtávací volbu Započítat do inventární délky 
ulice. 

Co to je? 
Uliční síť může být 
vytvářena tak, 
pokud je vozovka 
uprostřed stavebně 
oddělena např. 
tramvajovým 
tělesem nebo 
zeleným pásem, že 
obsahuje dva úseky 
uliční sítě, jeden 
pro směr tam a 
druhý pro směr zpět 
(dokonce by tak 
měla být vytvářena 
– to samozřejmě 
záleží na pečlivosti 
správce této 
vrstvy). V tomto 
případě ale, pokud 
bychom chtěli znát 
délku ulice, 
dostaneme 
nepřesný údaj, 
neboť systém sečte 

délky všech úseků, v našem případě tedy i samostatné úseky pro směry tam a zpět, a 
dostaneme tudíž dvojnásobnou délku oproti skutečnosti. A právě k tomuto účelu je 
v databázi informace Započítat do inventární délky ulice. V našem modelovém případě 
bychom např. do úseků pro směr tam zaškrtli příznak Započítat do inventární délky ulice, 
v opačném směru pak nikoliv. Výsledkem při dotazu na délku ulice pak bude správný 
délkový údaj. Volba se nám hodí i u jiných typů úseků uliční sítě, kde by mohlo docházet 
k nepřesnostem v délce ulice, jako jsou např. sjezdy nebo nájezdy při mimoúrovňových 
kříženích, mostech atd. 

 
Další zajímavou informaci nalezneme v záložce Osvědčení. Zde můžeme zadat 

číslo jednací dokumentu, na základě kterého byl úsek uliční sítě kategorizován nebo 
zatříděn. Zároveň je možné příslušný dokument oskenovat, uložit jako obrázek nebo 
dokument formátu PDF a vložit do databáze jako přílohu. 

 
Ikona, umožňující dokument do databáze uličního úseku vložit, nebo prohlížet. 
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Náhled připojeného dokumentu ve formátu PDF. 
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Další užitečnou vlastností systému je rovněž možnost barevně odlišovat úseky 
uliční sítě podle tříd komunikací, eventuálně i podle typů komunikací. Barevné nastavení 
se provádí v konfiguraci aplikace, přičemž aniž bychom museli něco nastavovat, obsahuje 
systém tzv. výchozí nastavení, které si můžeme samozřejmě v konfiguraci pozměnit.  

 
V konfiguraci nalezneme možnost zobrazování v uzlu Mapové vrstvy. Tento uzel 

obsahuje dílčí uzel pro Uliční síť, který má pod sebou ještě celou řadu dalších dílčích uzlů.  
 

 
 
Nás v tuto chvíli zajímá dílčí uzel označený Úseky, který na pravé straně nabízí 

volbu Zvýrazňovat. Standardně má tato volba nastavenou hodnotu Dle třídy, což 
znamená, že v mapovém okně vidíme uliční úseky zvýrazněné právě podle tříd 
komunikací. Pokud bychom zvolili hodnotu Nezvýrazňovat, bude se uliční síť zobrazovat 
pouze ve svém standardním barevném podání, kdy úseky uliční sítě se jménem (např. 
Národní, Václavské náměstí atd.) se budou zobrazovat modře, kdežto úseky 
nepojmenovaných úseků (NN1234) červeně. 

 
V konfiguraci, stále v uzlu Uliční síť, dílčím uzlu Třída komunikace, pak nalezneme 

volby umožňující nastavit barevné podání pro jednotlivé třídy komunikace (MK I, MK II 
atd.). V našem ukázkovém obrázku můžeme vidět barevné podání Místní komunikace I. 
třídy. 
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V konfiguraci je možné nastavit i barevné zobrazování podle typů komunikace, 
avšak tato volba není příliš praktická, neboť typů komunikací je velké množství (např. 
vozovka s přilehlým chodníkem, vozovka s tramvajovým tělesem atd. atp.), a barevných 
kombinací pak vzniká velké množství, a my si tak těžko zapamatujeme, co která barva 
představuje za typ komunikace. 

 
 
Na ukázkovém obrázku můžeme vidět barevně odlišené třídy komunikací. 
 

 
 
 
MK I – plná fialová barva (na obrázku úseky ulice Jugoslávských partyzánů) 
MK II – čárkovaná fialová barva (na obrázku úsek ulice Terronská) 
MK III – čerchovaná fialová barva (na obrázku např. úseky ulice Šolínova) 
 
Některé úseky uliční sítě na ukázkovém obrázku vůbec nebyly zatříděny, a 

z tohoto důvodu se nezobrazují žádnou barvou, avšak zůstává jim jejich původní barva 
(např. NN5145, NN3789), jako kdyby bylo zobrazování dle tříd komunikací vypnuté. 

 
 
Zajímavou a užitečnou volbou, která se nabízí v konfiguraci pro uliční síť, je volba 

Zobrazovat popisky nepojmenovaných ulic. Vypnutím této volby se přestanou zobrazovat 
popisky nepojmenovaných ulic, jejichž název začíná NN. Volba je standardně zapnutá, 
tedy popisky bezejmenných ulic se zobrazují. Volba je v konfiguraci dostupná v uzlu 
Mapové vrstvy – Uliční síť – Úseky. 
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Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Uliční síť: 
 
Pro pasivní vrstvu Uliční síť nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi užitečných 

voleb, přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu Uliční síť, který nalezneme pod 
hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 
 
Kreslení: povolení zobrazení uliční sítě. Standardně je tato volba v konfiguraci 

zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace uliční sítě. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Vysoká a Standardní. Při nastavení 

hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Automatické připojení: nevyžadovat potvrzení pro připojení k uliční síti při tvorbě 
nebo editaci objektu. Tato volba má smysl pouze v některých aplikacích, které 
spolupracují s vrstvou uliční sítě. Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 1000 (tj. měřítko 1:1000). 

 
Seznam nastavení dílčího uzlu Úseky. 
 
Kreslení úseků: povolení zobrazení úseků uliční sítě. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace úseků: povolení identifikace úseků uliční sítě. Standardně je tato 

volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení spojnic: povolení zobrazení spojnic uliční sítě. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení popisek: povolení zobrazení názvů uliční sítě. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení staničení: povolení zobrazení dílčích vzdáleností – staničení, na úsecích 

uliční sítě. Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Zobrazovat spojnice v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se spojnice uliční sítě 

budou zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 25000. 



KAPITOLA 2: Pasivní vrstvy                   Uliční síť 

Strana 24                                                                                                     
 

Zobrazovat popisky a staničení v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se popisky a 
staničení uliční sítě budou zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné 
ose. Standardně je v konfiguraci hodnota 0 – 5000. 

Zobrazovat popisky bezejmenných ulic: povolení zapnutí zobrazování názvů 
bezejmenných ulic (NNXXXX). Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 

Zvýrazňovat: nabízí hodnoty Nezvýrazňovat, Dle třídy a Dle typu. Volba umožňuje 
zvolit barevnou reprezentaci úseků uliční sítě podle pasportních údajů uložených u 
jednotlivých úseků. Standardně je v konfiguraci hodnota Dle třídy. 

Krok staničení: vzdálenost, po které se bude zobrazovat údaj o dílčí vzdálenosti 
úseku uliční sítě. Samozřejmě za předpokladu, že bude povoleno zobrazení staničení 
(volba v konfiguraci Kreslení staničení). Standardně je v konfiguraci hodnota 100 m. 

Velikost šipek směru dopravy: zadání velikosti šipek znázorňujících jednosměrnost 
(obousměrnost) dopravy, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 5 
metrů. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy popisek. 
 
Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání velikosti písma, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 5 metrů. 
Styl písma: volba stylu písma parcelních čísel. Standardně v konfiguraci není 

zvolená žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že 
písmo má hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma parcelních čísel. Standardně je 
v konfiguraci hodnota doprostřed a nahoru. 

Barva textu: volba barvy popisky z barevné palety, včetně nastavení procenta 
sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva a krytí 100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy spojnice. 
 
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 1 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle modrá barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy spojnice NN. 
 
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 1 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle červená barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy staničení. 
 
Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání velikosti písma, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 5 metrů. 
Styl písma: volba stylu písma parcelních čísel. Standardně v konfiguraci není 

zvolená žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že 
písmo má hodnotu „normální“. 
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Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma parcelních čísel. Standardně je 
v konfiguraci hodnota doleva a doprostřed. 

Barva textu: volba barvy popisky z barevné palety, včetně nastavení procenta 
sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle modrá a krytí 100%. 

 
Seznam nastavení dílčího uzlu Třída komunikace a jeho jednotlivých koncových 

uzlů. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Dálnice. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2 body. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota vodová barva a krytí 100%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Místní komunikace I. třídy. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 1 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle fialová barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Místní komunikace II. třídy. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 1 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle fialová barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Místní komunikace III. třídy. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 11. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 1 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle fialová barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Místní komunikace IV. třídy. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 5. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 1 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle fialová barva a krytí 
100%. 
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Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Rychlostní komunikace. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2 body. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva a krytí 100%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Silnice I. třídy. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2 body. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota červená barva a krytí 100%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Silnice II. třídy. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2 body. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota modrá barva a krytí 100%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Silnice III. třídy. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2 body. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota kaštanová barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Účelová komunikace bez veřejného 

provozu. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 10. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 1 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota olivová barva a krytí 100%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Účelová komunikace bez doplňujícího 

omezení. 
  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 3. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 1 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota olivová barva a krytí 100%. 
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Seznam nastavení koncového uzlu Atributy Účelová komunikace s veřejným 
provozem. 

  
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 1 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota olivová barva a krytí 100%. 
 
Seznam nastavení dílčího uzlu Třída komunikace a jeho jednotlivých koncových 

uzlů. 
 
Tento dílčí uzel může obsahovat tolik koncových uzlů, kolik jich přidáme do 

číselníku Typů komunikací. Z tohoto důvodu jich může být různý počet a jejich standardní 
nastavení proto není svým způsobem žádné, neboť je pro každý koncový uzel nastavena 
stejná hodnota, kterou si teprve nastavíme podle našich představ. 

V každém koncovém uzlu jsou následující hodnoty: 
 
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry spojnice, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2 body. 
Barva vzorku: volba barvy čáry spojnice z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva a krytí 100%. 
 
Seznam nastavení dílčího uzlu Uzly. 
 
Kreslení křižovatek: povolení zobrazení křižovatek (pouze „klasické“ křižovatky, 

nikoliv vložené nebo koncové body) uliční sítě. Standardně je tato volba v konfiguraci 
zapnutá. 

Identifikace křižovatek: povolení identifikace křižovatek uliční sítě. Standardně je 
tato volba v konfiguraci zapnutá. 

Kreslení uzlů: povolení zobrazení všech uzlů uliční sítě. Standardně je tato volba 
v konfiguraci zapnutá. 

Zobrazovat uzly v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se uzly uliční sítě budou 
zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 10000. 

Zobrazovat popisky v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se popisky uzlů uliční 
sítě budou zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0 – 5000. 

Popis křižovatek tvoří: volba obsahu popisky křižovatek (uzlů) uliční sítě. 
Standardně je zvolena první z nabízených hodnot (Číslo uzlu, Jméno křižovatky, Oboje), 
tedy Číslo uzlu. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy koncového bodu. 
  
Natočení značky: zadání úhlu natočení zástupného symbolu koncového bodu ve 

stupních. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 
Koeficient zvětšení značky: nastavení zvětšovacího koeficientu zástupného 

symbolu. Standardně je v konfiguraci hodnota 1,0 krát. 
Barva značky: volba barvy zástupného symbolu koncového bodu z barevné palety, 

včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota barva 
limeta. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy značky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 
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Seznam nastavení koncového uzlu Atributy křižovatky. 
  
Natočení značky: zadání úhlu natočení zástupného symbolu křižovatky ve 

stupních. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 
Koeficient zvětšení značky: nastavení zvětšovacího koeficientu zástupného 

symbolu. Standardně je v konfiguraci hodnota 1,0 krát. 
Barva značky: volba barvy zástupného symbolu křižovatky z barevné palety, 

včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota žlutá 
barva. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy značky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy popisky. 
 
Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 

origin“) popisky v ose Y, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 
metru. 

Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) v ose X, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 

Natočení: zadání úhlu natočení popisky uzlu uliční sítě ve stupních. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0,0. 

Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce adresního bodu, 

včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 5,00 metrů. 
Styl písma: volba stylu písma textového řetězce popisky. Standardně v konfiguraci 

není zvolená žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., 
že písmo má hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky. Standardně 
je v konfiguraci hodnota doprostřed a nahoru. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce popisky z barevné palety, 
včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota černá 
barva a krytí 100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy vloženého bodu. 
  
Natočení značky: zadání úhlu natočení zástupného symbolu vloženého bodu ve 

stupních. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 
Koeficient zvětšení značky: nastavení zvětšovacího koeficientu zástupného 

symbolu. Standardně je v konfiguraci hodnota 1,0 krát. 
Barva značky: volba barvy zástupného symbolu vloženého bodu z barevné palety, 

včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota barva 
limeta. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy značky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 
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Mapový podklad 
 
Velmi důležitá pasivní vrstva jak pro orientaci, tak, a to hlavně, pro režim 

vytváření objektů. Mapová kresba je většinou organizována do jednotlivých souborů 
odpovídajících jednotlivým územním celkům, nejčastěji katastrům. V rámci těchto 
souborů je členěna do jednotlivých vrstev. Soubory lze zobrazovat jak samostatně, tak i 
jednotlivě, je možné volit různé barevné nastavení jednotlivým vrstvám mapového 
podkladu a samozřejmě je možné jednotlivé vrstvy vypínat či zapínat pro zobrazení. 

 

 
Ukázka zobrazené vrstvy mapového podkladu s nastaveným barevným rozlišením 

dle jednotlivých vrstev. Jak je vidět na obrázku, nastavovat je možné nejen barvy, ale i 
vzorky čar. Pokud bychom měli k dispozici mapový podklad s plošnými objekty, lze 
plošným prvkům nastavovat opět nejen barvu, ale i obrys a výplň. Obdobně můžeme 
obsluhovat i další prvky, které se v mapovém podkladu mohou vyskytovat, a to texty a 
eliptické oblouky. 

 
Soubory mapového podkladu jsou do systému přebírány z různých zdrojů a 

formátů prostřednictvím převodních programů. Nejčastějšími formáty jsou SHP 
(„SHAPEFILE“), což je formát na bázi produktů firmy ESRI, dále pak DGN systému 
MicroStation a v neposlední řadě i z formátu VFK (výměnný formát katastru) Českého 
úřadu zeměměřičského a katastrálního. 
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Po vyrobení souborů s mapovým podkladem prostřednictvím importních programů, 
je nejprve potřeba vytvořit tabulku připojených souborů s mapovým podkladem. 

Nástroj pro vytvoření tabulky nalezneme v menu Nástroje – Mapový podklad – 
Tabulka mapových podkladů. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Stiskem volby se zobrazí tabulka, která v našem ukázkovém obrázku je již 

naplněna. V případě, že jsme tabulku ještě nikdy nevytvořili, bude obsah tabulky 
prázdný. Stiskem tlačítka Přenačíst dojde k naplnění obsahu tabulky soubory, které jsou 
umístěné v databázi určené pro mapový podklad (nejčastěji bude mít asi jméno DIG, 
nebo jméno město _DIG, např. OSTRAVA_DIG, BRNO_DIG). 
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To však ještě nestačí, nyní je potřeba každý soubor 
v tabulce připojit, což provedeme zaškrtnutím v prázdném 
čtverečku před jménem souboru. Abychom nemuseli 
soubory připojovat ručně jeden po druhém, může zvolit 
hromadný způsob, kdy po kliknutí do tabulky použijeme 
buď horkou klávesu CTRL+A nebo stisk pravého tlačítka 
myši nad tabulkou. 

 
Po provedení výběr zvolíme buď volbu z menu 

vyvolaného pravým tlačítkem myši označenou Přepnout 
zobrazení, nebo stiskneme horko klávesu mezerník. 

 
Povšimněme si, že v tabulce jsou u každého souboru vyjmenovány vrstvy, které 

se v tomto souboru nacházejí (sloupeček Vrstvy) a rovněž je zde uvedeno, které druhy 
objektů se v souboru nacházejí (sloupeček Prvky). V tomto sloupci jsou v našem 
ukázkovém obrázku zobrazena písmena, která představují jednotlivé zastoupené prvky. 
V souboru můžeme narazit na následující písmena – prvky: 

 
L …. Linie 
O …. Oblouk 
P …. Plocha 
T …. Text 
C …. Parcela 
N …. Parcelní číslo 
 
Roletové menu vyvolané stiskem pravého tlačítka myši nad tabulkou nabízí i další 

možnosti, jako je např. volba Vybrat prvky. Zde může zvolit, který prvek hledáme (linie, 
plocha, text atd.), a po stisku se barevně zvýrazní a vyberou ty soubory mapového 
podkladu, které hledaný prvek obsahují. 

 
Popis ostatních voleb je asi zbytečný, neboť z jejich názvů je patrně, k čemu 

slouží. Za zmínku stojí ještě tlačítko umístěné na pravé straně tabulky a označené 
Report, jehož stiskem je vytvořena sestava formátu HTML s kompletním obsahem 
tabulky, jak můžeme vidět na ukázkovém obrázku. 

 
Důležité pro nás je, abychom nově vytvořený obsah tabulky uložili stiskem 

potvrzovacího tlačítka OK, jinak nebude obsah tabulky uložen. 
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Vzhledem k tomu, že vrstev mapového podkladu bývá velké množství, je vhodné 
si je uspořádat do skupin, které nejlépe vystihují charakter jednotlivých vrstev. Klasickým 
příkladem uspořádání vrstev mapového podkladu je rozčlenění na dvě skupiny, přičemž 
první obsahuje vrstvy polohopisné, tedy takové, které jsou „vidět“ (hranice vozovek, 
domů, chodníků, zeleň atd.), a druhá obsahuje vrstvy „neviditelné“ představované např. 
inženýrskými sítěmi, různými pomocnými geodetickými vrstvami (např. bodové pole, 
podzemní objekty atd.). 

 
Nástroj pro správu vrstev mapového podkladu se nachází hned vedle výše 

popisované Tabulky mapových podkladů, a to v menu Nástroje, ve volbě Mapový 
podklad. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aktivací volby se zpřístupní 

formulář pro práci s vrstvami 
mapového podkladu. 

 
V ukázkovém obrázku 

můžeme vidět příklad uspořádání 
vrstev mapového podkladu, kdy 
jsou všechny vrstvy soustředěny 
do tří skupin. 

Kliknutím levým tlačítkem 
myši na uzel před názvem 
skupiny vrstev dojde k jeho 
rozbalení. 
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Ukázka formuláře 
s rozbalenou skupinou vrstev 
mapového podkladu. 

Tlačítka v levém dolním 
rohu formuláře slouží pro založení 
skupiny vrstev, editace názvu 
skupiny vrstev nebo jména jedné 
vrstvy, nebo odebrání skupiny 
vrstev. Poslední tlačítko nám 
vyrobí sestavu formátu HTML se 
seznamem vrstev a skupin vrstev. 

 
Pokud bychom chtěli 

smazat skupinu vrstev, která není 
prázdná, tedy obsahuje nějaké 
vrstvy, budeme informováni o 
nemožnosti takovéhoto postupu. 

 
 

Jednotlivé vrstvy mapového 
podkladu není možné zakládat, ty 
se zakládají automaticky při 
načítání souborů mapového 
podkladu a můžeme je vidět 
v tabulce připojených souborů 
mapového podkladu (viz výše).  

 
 
Po založení jedné nebo více skupin vrstev, nebo dokonce i podskupin vrstev, 

můžeme jednotlivé samostatné vrstvy zařazovat do skupin vrstev. Jelikož většinou bývá 
jednotlivých vrstev větší množství a přeskupování vrstev by bylo pracné, byla správa 
vrstev mapového podkladu vybavena o možnost přesouvání myší.  

Vrstvy lze v seznamu označovat společně se stisknutým levým tlačítkem myši i 
klávesami SHIFT (označení bloku), nebo CTRL (označení jedné nebo více konkrétních 
vrstev). Několik označených vrstev, nebo samozřejmě jen jedna vrstva, lze trvale 
stisknutým levým tlačítkem myši přesouvat kam je potřeba. Tedy jak zařazovat volné 
vrstvy do skupiny, tak je přetahovat ze skupiny do skupiny, nebo je naopak ze skupiny 
vyřazovat. Přesouvání je velmi intuitivní a příjemné, a lze jím velice rychle vrtsvy 
uspořádat do podoby, kterou potřebujeme. 

 
 
DSPS – Dokumentace Skutečného Provedení Staveb 
 
Speciální součást mapového podkladu, která uživatelům umožňuje vytvářet si 

vlastní mapový obsah do souboru DSPS.  
Tato součást mapového podkladu je pro uživatele velmi užitečná. Výroba 

mapového podkladu je totiž velice pracná a finančně nákladná věc, tudíž ji mají na svých 
bedrech úřady státní správy nebo samosprávy, eventuálně katastrální úřady nebo Český 
úřad zeměměřičský a katastrální. 

Výroba mapového podkladu často nestačí překotnému stavebnímu rozvoji, a proto 
se stává, že máme kresbu mapového podkladu v některých lokalitách neaktuální. Pokud 
máme přístup k mapovým kresbám takovýchto lokalit, můžeme je importovat do souboru 
DSPS a využívat je do té doby, nežli příslušná instituce stihne mapový podklad 
zaktualizovat a danou lokalitu dokreslit. 

Prvotní podmínkou je tedy mít přístup k takovýmto kresbám. Další podmínkou pak 
je, aby mapové kresby byly v odpovídající mapové podobě a kvalitě. Je nutné, aby kresba 
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byla v souřadném systému JTSK a měla i odpovídající kvalitu zaměření, aby to zkrátka 
nebyla jen kresba „od ruky“. 

Poslední podmínkou pak je formát zdrojových dat mapových kreseb. Modul DSPS 
vyžaduje, aby zdrojové soubory měly formát DGN firmy Bentley, přičemž je nezbytné, 
aby soubor DGN byl verze 7 (V7) a zároveň byl 2D (nikoliv 3D). Rovněž souřadnice musí 
mít standardní formát systému JTSK, nesmí se jednat o zkrácené souřadnice, relativní 
souřadnice vztažené k nějakému bodu atd. 

 
Modul DSPS, přesněji Akce 

DSPS, se nachází opět hned vedle 
výše popisovaných voleb, a to 
v menu Nástroje, ve volbě 
Mapový podklad (viz obrázek 
výše). 

 
Vlastní volba Akce DSPS nabízí ještě tři dílčí možnosti, a sice Seznam akcí, Nová 

akce a Správa číselníku. Přestože je volba Správa číselníku v seznamu až na posledním 
místě, začneme v popisu právě s ní. 

 
Správa číselníku 
 
Každá akce DSPS je ve svém záznamu vybavena i položkou Druh zaměření. Tato 

položka je tzv. číselník, neboli může obsahovat různé hodnoty, ze kterých si zvolíme tu, 
která druh zaměření konkrétní akce vystihuje. Prostřednictvím volby Správa číselníku, lze 
do číselníku vkládat příslušné hodnoty. 

 
Stiskem volby Správa číselníku se objeví formulář umožňující zadávat požadované 

hodnoty. V našem ukázkovém obrázku máme v číselníku druhu zaměření naplněné dvě 
hodnoty, a sice Geodeticky zaměřeno a Kvalifikovaný odhad. Počet záznamů není 
omezen, můžeme si jich tedy připravit přesně tolik, kolik potřebujeme. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prostřednictvím tří tlačítek zprava, 

v dolní části formuláře, lze záznamy do 
číselníku vkládat (předposlední ikona), 
upravovat (třetí zprava), nebo mazat 
(poslední). Stiskem ikony pro vložení záznamu 
do číselníku se vyvolá formulář pro zadání 
hodnoty. Při zadávání je kontrolována 
unikátnost jak čísla, tak i názvu záznamu. 



KAPITOLA 2: Pasivní vrstvy        Mapový podklad 

Strana 35                                                                                                     
 

Nová akce 
Stiskem této volby se zobrazí formulář umožňující vybrat cestu k adresáři, kde se 

nachází soubor nebo soubory formátu DGN, které budeme chtít importovat do nové akce 
DSPS. Každá akce DSPS může totiž obsahovat buď jen jeden soubor DGN, nebo souborů 
DGN více. Tímto způsobem jsme si schopni vytvořit novou akci DSPS, která bude 
obsahovat větší počet zdrojových souborů DGN, avšak navenek se budou tvářit jako 
jedna akce. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Po vybrání cesty, se levé dolní části formuláře objeví soubory DGN, které se ve 

zvoleném adresáři nacházejí. 
Kliknutím na prázdný čtvereček 
před jménem souboru zvolíme, 
který soubor nebo soubory 
budeme chtít importovat. Pokud 
bychom soubor zapomněli vybrat, 
budeme o tom informováni 
hláškou. 

 
Dalším krokem je zadání čísla akce, které zadáme buď ručně, nebo stiskem 

tlačítka nacházejícím se za políčkem čísla akce. Toto tlačítko nám nalezne poslední volné 
čísla pro novou akci. 

 
V případě, že bychom číslo 

akce zapomněli zadat a zůstala by 
v čísle nové akce 0, budeme 
informováni hláškou, že číslo je 
neplatné. 

 
 
V případě, že bychom zvolili 

číslo akce, které již bylo dříve 
použito, jinými slovy číslo akce 
není unikátní, budeme opět 
informováni o nemožnosti 
takovéhoto postupu.  
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Zvolením prvního souboru dojde k automatickému přenesení jména souboru do 
políčka Název akce. Pokud by nám jméno nevyhovovalo, můžeme jej libovolně upravit. 

Další volba je Rok akce, kde se automaticky nabízí právě aktuální rok. Opět je 
možné jej změnit. 

Poslední možností je zvolení varianty aktivní uživatel nebo všichni. Jedná se o 
možnost, kde volíme, kteří uživatelé si budou moci novou akci prohlížet. 

  
Po zadání všech údajů pokračujeme stiskem tlačítka Další, které nás přesměruje 

na druhou záložku. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zde máme k dispozici celou řadu voleb týkajících se obsahu importovaného 

souboru. Můžeme změnit kódování textů, což se samozřejmě odvíjí od toho, jak jsou 
texty kódovány ve zdrojovém souboru. 

Měřítko pro uspořádání nám nabízí zvolit si, jak budou importované entity ze 
zdrojového souboru uspořádány, neboli jak velké budou bloky, po kterých se obsah 
kresby zapíše do souboru DSPS. Logika věci je taková, že čím menší (kratší) jsou entity 
ve zdrojovém souboru, tím menší měřítko by bylo vhodné zvolit a naopak. 

Pokud se kresba nachází zcela mimo náš region, je potřeba vypnout volbu 
Neimportovat objekty mimo zpracovávané území. V opačném případě nám bude importní 
modul takovéto objekty ignorovat a nebude je importovat. 

Pokud nám nevyhovuje číslování vrstev ve zdrojovém souboru a chtěli bychom do 
cílového souboru DSPS zapsat vrstvy s jiným číslem, lze tak učinit např. posunutím 
číselné řady o hodnotu, kterou zadáme do políčka „Posunutí čísla cílové vrstvy o:“. 

Pokud některé druhy objektů (elementy) nechceme importovat, nebo nechceme 
importovat některé vrstvy, zrušíme jejich zaškrtnutí. 

Celý režim založení nové akce DSPS ukončíme stiskem tlačítka Dokončit. 
 
Pokud by se ve 

zdrojovém souboru DGN 
nevyskytovala žádná entita 
(grafický objekt), budeme 
informováni zobrazenou 
hláškou. 

 
 



KAPITOLA 2: Pasivní vrstvy        Mapový podklad 

Strana 37                                                                                                     
 

Pokud se nám import 
povede, budeme dotazováni, zda 
nechceme pokračovat v importu 
další akce. 

 
 
 
 
 
Seznam akcí 
Stiskem této volby se zobrazí seznam všech existujících akcí DSPS. V seznamu 

můžeme akce třídit, a to buď podle čísla akce, nebo podle názvu akce. Třídění se provádí 
tak, že klikneme levým tlačítkem myši na název sloupce. Ty položky, které umožňují 
třídění, se v názvu sloupce zobrazují tučným písmem. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tlačítka ve spodní části seznamu nám umožňují jednotlivé akce prohlížet, editovat 

nebo mazat. Popis ostatních tlačítek nalezneme v dalším odstavci. 
 

Prohlížení akce 
 

Editace akce 
 

Mazání akce 
 

Přivlastnění / odebrání akce uživateli 
 

Aktualizace systémové entity souboru DSPS 
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Na ukázkovém obrázku seznamu akcí DSPS můžeme vidět i tři zašedlá tlačítka. 
Dvě mají symbol šipek, třetí je tzv. přivlastnění (viz obrázky ikon výše). Tyto ikony jsou 
standardně nepřístupné, neboť v konfiguraci se nachází volba, která je vypíná. 

 
Jedná se o volbu v konfiguraci, která je dostupná pod uzlem Mapové vrstvy – 

Mapový podklad a jmenuje se Platnost všech akcí DSPS. 
 

 
 
Je-li tato volba zaškrtnutá, budou se 

automaticky zobrazovat všechny akce DSPS, 
samozřejmě za podmínky, že si povolíme zobrazování 
mapového podkladu v nástrojovém panelu Zobrazení a 
identifikace (nepřeškrtnutý symbol oka u Mapového 
podkladu v ukázkovém obrázku), a v seznamu akcí 
DSPS se tři popisovaná tlačítka znepřístupní. 

 
Hromadné zobrazování všech akcí DSPS naráz 

má však svá úskalí, neboť mohou nastat situace, kdy 
bychom si přáli zobrazovat pouze některé akce DSPS, a 
jiné naopak pro zobrazení vypnout. 

 
Pokud si budeme přát některé akce pro 

zobrazení zapínat a jiné vypínat, musíme v konfiguraci 
volbu Platnost všech akcí DSPS vypnout. Nyní se 
můžeme vrátit do seznamu akcí DSPS, a jednotlivé 
akce nastavovat. 

Zapínání akcí DSPS pro zobrazení provádíme 
buď dvojklikem levého tlačítka myši na příslušnou 
řádku v seznamu, nebo najetím na řádku (jeden klik 
myši) a s tiskem ikony pro přivlastnění. Vypínání se 
provádí opačně, tedy buď dvojklikem na zapnutou akci 
DSPS, nebo najetím a stiskem ikony pro přivlastnění. 

Pokud bychom měli velké množství akcí, a chtěli 
bychom pouze malé množství akcí DSPS vypnout, bude 
ideálním řešením kombinace několika kroků, a sice 
stisk ikony se symbolem červené fajfky (zapnutí všech 
akcí DSPS) a následně vypnutí pouze několika 
konkrétních. Obdobně můžeme postupovat v opačném 
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případě, kdy chceme zapnout pouze několik akcí. Tedy vypnout všechny akce DSPS 
ikonou se symbolem přeškrtnuté fajfky a zapnutím několika požadovaných akcí DSPS. 

 
Pokud budeme akce DSPS ze seznamu mazat, budeme vždy dotazováni, zda 

nechceme přepočítat systémovou entitu souboru DSPS. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Při vytváření nové akce je přepočítání systémové entity prováděno automaticky a 

nemusíme se o to starat. Nicméně pokud by vznikl nějaký problém, je k dispozici ikona 
pro přepočet systémové entity souboru DSPS. 

 
 
Volba Editace akce DSPS 

nám zobrazí formulář, kde 
můžeme zadat další údaje, které 
nám pomohou akci blíže 
specifikovat. 

 
Jedná se zejména o 

pořadové číslo, investora, katastr 
(vybírá se ze seznamu katastrů), 
druh zaměření a povolení 
zobrazení akce všem uživatelům. 

 
Obsah položky Druh 

zaměření je spravován 
prostřednictvím volby Správa 
číselníku (viz výše). 

 
Pokud ve formuláři 

nezaškrtneme volbu Zobrazování 
akce všem uživatelům, bude se 
tato akce zobrazovat pouze 
uživateli, který ji založil. 
V opačném případě, tedy 
zaškrtneme-li, umožníme její 
zobrazování všem uživatelům. 

 
Ikona se symbolem hlavičky pak zobrazuje seznam všech uživatelů, kterým jsou 

jednotlivé akce zobrazovány. Seznam uživatelů je zobrazen v sestavě formátu HTML, a je 
možné jeho obsah uložit nebo vytisknout, eventuálně i exportovat do formátu aplikace 
Microsoft Excel. 

 
Jakékoliv změny provedené v režimu editace akce DSPS budou akceptovány jedině 

po stisku potvrzovacího tlačítka OK. 
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Při správě souborů mapového podkladu můžeme využít ještě jednu volbu, a sice 
smazání nepotřebných souborů. 

 
Volba se nachází opět v menu Nástroje – Mapový podklad – Soubory mapového 

podkladu, a jmenuje se Smazat.  

 
 
Její aktivací dojde k vyvolání formuláře, který nám nabídne seznam všech souborů 

mapového podkladu, 
nacházejících se 
v databázi (aliasu) 
DIG. Výběrem 
souboru ze seznamu 
kliknutím levého 
tlačítka myši, a 
stiskem 
potvrzovacího 
tlačítka OK, dochází 
k odstranění souboru 
nejen ze seznamu, 
ale i z pevného 
disku. 
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Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Mapový podklad: 
 
Pro pasivní vrstvu Mapový podklad nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi 

užitečných voleb, přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu Mapový podklad, který 
nalezneme pod hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 
 
Zobrazovat: povolení zobrazení mapového podkladu. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikovat: povolení identifikace mapového podkladu. Standardně je tato volba 

v konfiguraci vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se mapový podklad bude 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 8000. 

Zvýrazňovat vrcholy: nabízí hodnoty Nepoužít, Bod, Čtvereček, Plný čtvereček, 
Křížek, Diamant a Hvězda. Volba umožňuje zvolit způsob prezentace vrcholů mapového 
podkladu. Standardně je v konfiguraci hodnota Nepoužít. 

Barva vrcholů: volba barvy vrcholů mapového podkladu z barevné palety, včetně 
nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota bílá barva a krytí 
100%. 

Platnost všech akcí DSPS: povolení zobrazení všech akcí DSPS. Standardně je tato 
volba v konfiguraci zapnutá. 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Text tisknout vždy: textový prvek ve vrstvě mapového podkladu je tisknut vždy, i 
když je již tak malý, že není vidět. Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy vrstev. 
 
V konfiguračním okně na pravé straně se zobrazí seznam existujících vrstev 

mapového podkladu, pro které nastavujeme grafické atributy. Jednotlivé vrstvy 
mapového podkladu nelze libovolně měnit, ale jsou automaticky převzaty ze souborů s 
mapovými podklady. 

Vlastní nastavení provádíme dvojím kliknutím levého tlačítka myši na řádku na 
pravé straně okna. K dispozici máme i druhý způsob, a sice kliknutím pravým tlačítkem 
myši nad řádkem, kdy z vyvolaného roletového seznamu zvolíme volbu Editovat atributy. 
Volba má rovněž přiřazenu horkou klávesu mezerník. Následně je vyvoláno menu s 
možnostmi nastavení grafických atributů vrstev. Jakékoliv změny budou akceptovány 
jedině po stisku potvrzovacího tlačítka OK. 

Nastavování je možné provádět i hromadně, kdy zvolíme více řádek klikáním 
levého tlačítka myši na řádky se současně stisknutým tlačítkem Shift (označení bloku), 
nebo CTRL (označení vybraných). K dispozici je rovněž možnost vybrání všech řádků, a to 
stiskem pravého tlačítka nad plochou seznamu a volbou Vybrat položky (rovněž horká 
klávesa CTRL+A).  
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Ve formuláři, vyvolaném buď dvojklikem levého tlačítka myši, nebo výběrem 
z vyvolaného roletového menu Editovat atributy, můžeme provádět kompletní nastavení 
atributů jedné nebo více vrstev. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Většina voleb je již známá z jiných kapitol, eventuálně je vypovídající schopnost 

názvů jednotlivých voleb taková, že volby není potřeba blíže popisovat. 
Jakékoliv změny budou akceptovány jedině po stisku potvrzovacího tlačítka OK. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Jednotný styl. 
 
Použít: povolení použití jednotného stylu pro vrstvu mapového podkladu. Velice 

užitečná vlastnost, jejímž prostřednictvím můžeme měnit barvu mapového podkladu. 
Aktivací volby se mapový podklad začne zobrazovat jednotnou barvou (proto jednotný 
styl), a to takovou, jakou máme momentálně nastavenou v Barvě obrysu a výplně 
Jednotného stylu. Použití Jednotného stylu navíc nezmění naše barevné nastavení 
jednotlivých vrstev mapového podkladu, pouze bude ignorováno. Po vypnutí Jednotného 
stylu se budou vrstvy mapového podkladu opět barevně zobrazovat tak, jak mají 
nastaveno ve svých atributech. Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá.  

Styl obrysu: volba stylu čáry, pro Jednotný styl mapového podkladu, z 
předdefinovaných možností. Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka obrysu: zadání šířky čáry objektů mapového podkladu, včetně volby 
jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,2 bodu. 

Barva obrysu: volba barvy čáry objektů mapového podkladu z barevné palety, 
včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota černá 
barva a krytí 50%. 

Barva výplně: volba barvy výplně objektů mapového podkladu z barevné palety, 
včetně nastavení procenta sytosti barvy vzorku. Standardně je v konfiguraci hodnota 
černá barva a krytí 25%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Prvky. 
 
V konfiguračním okně na pravé straně se zobrazí seznam existujících druhů 

objektů mapového podkladu, pro které povolujeme zobrazení a identifikaci. 
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Jednotlivé druhy objektů mapového podkladu nelze libovolně měnit, ale jsou 

automaticky převzaty ze souborů s mapovými podklady. V našem ukázkovém případě se 
vyskytují čtyři druhy objektů (L jako Linie, O jako Oblouk, P jako Plocha, T jako Text), ale 
může jich být i více (viz úvod této kapitoly). 

Povolení zobrazení nebo identifikace se provádí kliknutím levého tlačítka myši na 
symbol oka (zobrazení), nebo šipky (identifikace). K dispozici máme i druhý způsob, a 
sice kliknutím pravým tlačítkem myši nad řádkem, kdy z vyvolaného roletového seznamu 
zvolíme jednu z voleb Změnit viditelnost, Nastavit viditelnost nebo Odstranit viditelnost. 
Pro identifikaci platí totéž, s tím rozdílem, že volíme mezi možnostmi Změnit identifikaci, 
Nastavit identifikaci nebo Odstranit identifikaci.  

Nastavování je možné provádět i hromadně, kdy zvolíme více řádek klikáním 
levého tlačítka myši na řádky se současně stisknutým tlačítkem Shift (označení bloku), 
nebo CTRL (označení vybraných). K dispozici je rovněž možnost vybrání všech řádků, a to 
stiskem pravého tlačítka nad plochou seznamu a volbou Vybrat všechny položky (rovněž 
horká klávesa CTRL+A).  

 
Seznam nastavení koncového uzlu Soubory. 
 
Pro tento koncový uzel platí stejná pravidla jako pro předchozí koncový uzel Prvky, 

s tím rozdílem, že se zde nenacházejí prvky mapového podkladu, ale soubory, ve kterých 
jsou tyto prvky uloženy. Souborů může být opět různé množství a mohou mít různá 
jména. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Vrstvy. 
 
Pro tento koncový uzel platí stejná pravidla jako pro předchozí koncové uzly Prvky 

a Soubory, s tím rozdílem, že se zde nenacházejí prvky nebo soubory mapového 
podkladu, ale vrstvy, do kterých jsou prvky z jednotlivých souborů organizovány. Bližší 
popis správy a organizace vrstev mapového podkladu, je v úvodu této kapitoly. 
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Hranice územních částí 
 
Mezi hranice územních částí patří hranice katastrálních území, hranice městských 

částí, hranice oblastí vlivu, hranice zpracovávaného území, hranice krajů, hranice okresů 
a hranice obcí. Jednotlivé hranice územních celků slouží hlavně k lokalizaci uživatelských 
dat na konkrétní územní jednotku. Nejlépe vše pochopíme na následujícím příkladu. 
Z pořízených dat na celém zájmovém území, což je nejčastěji obec, město nebo vyšší 
jednotka, potřebujeme zjistit, kolik prvků se nachází na konkrétním katastru (městské 
části, oblasti vlivu) a se zjištěným seznamem prvků pak budeme dále nějakým způsobem 
pracovat. 

Hranice územních částí lze zapínat či vypínat pro zobrazení, lze vyhledávat 
konkrétní územní celek a rovněž je možné je identifikovat a zjišťovat o nich podrobnější 
údaje (výměra, číslo, název atd.). Rovněž je možné libovolně měnit jejich grafické 
atributy. 

Vrstvu oblastí vlivu lze využívat v některých aplikacích např. k omezení 
přístupových práv. Jinými slovy, uživatel může spravovat objekty pouze ve „své“ oblasti 
vlivu. V ostatních oblastech vlivu se může libovolně pohybovat, avšak pouze v pasivním 
režimu. 

 
Ukázka zobrazených hranic katastrálních území v celém zájmovém území. 

Soubory hranic územních celků vznikají podobnou cestou jako mapový podklad, tedy 
prostřednictvím konverzních programů z obdobných zdrojů a formátů dat. Výjimkou jsou 
hranice oblastí vlivu, pro jejichž správu je připraven speciální nástroj. Podrobnosti o 
vytváření a editaci oblastí vlivu se dozvíme v kapitole Správa oblastí vlivu. 
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Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Katastry, Městské části, 
Oblasti vlivu, Zpracovávané území, Kraje, Okresy, Obce: 

 
Pro tyto pasivní vrstvy nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi užitečných voleb, 

přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy ve stejnojmenných uzlech Katastry, Městské 
části, Oblasti vlivu, Zpracovávané území, Kraje, Okresy a Obce, které nalezneme pod 
hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 
 
1. Katastry 

 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy katastrů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace vrstvy katastrů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení hranice: povolení zobrazení hranic katastrů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení popisky: povolení zobrazení popisek katastrů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se katastry budou zobrazovat. 

Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 100 – 400000. 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez byl v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. měřítko 1:20000). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy. 
 
Obrys: volba stylu čáry hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka: zadání šířky stylu vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2 body. 
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Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 
v konfiguraci krytí 100%. 

Výplň: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 
„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 
je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka vzorku: zadání šířky vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 50 metrů. 

Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku hranic ve stupních. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0,0. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 
v konfiguraci krytí 100%. 

Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně hranic z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí hranic. Standardně je 
v konfiguraci krytí 0%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Popiska. 
 
Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 

origin“) popisky v ose Y, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 
metru. 

Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) v ose X, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 

Natočení: zadání úhlu natočení popisky ve stupních. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0,0. 

Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce popisky, včetně 

volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 100,00 metrů. 
Styl písma: volba stylu písma popisky. Standardně v konfiguraci není zvolená 

žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že písmo má 
hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky. Standardně 
je v konfiguraci hodnota doprostřed a doprostřed. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce popisky z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy popisky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 

 
 
2. Městské části 

 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy městských částí. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace vrstvy městských částí. Standardně je tato 

volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení hranice: povolení zobrazení hranic městských částí. Standardně je tato 

volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení popisky: povolení zobrazení popisek městských částí. Standardně je tato 

volba v konfiguraci vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se městské části budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 100 – 400000. 
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Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez byl v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. měřítko 1:20000). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy. 
 
Obrys: volba stylu čáry hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka: zadání šířky stylu vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2 body. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota purpurová barva. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Výplň: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka vzorku: zadání šířky vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 50 metrů. 
Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku hranic ve stupních. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0,0. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota černá barva. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota černá barva. 
Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 0%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Popiska. 
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Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) popisky v ose Y, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 
metru. 

Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) v ose X, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 

Natočení: zadání úhlu natočení popisky ve stupních. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0,0. 

Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce popisky, včetně 

volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 100,00 metrů. 
Styl písma: volba stylu písma popisky. Standardně v konfiguraci není zvolená 

žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že písmo má 
hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky. Standardně 
je v konfiguraci hodnota doprostřed a doprostřed. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce popisky z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota purpurová barva. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy popisky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 

 
 
3. Oblasti vlivu 

 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy oblastí vlivu. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace vrstvy oblastí vlivu. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení hranice: povolení zobrazení hranic oblastí vlivu. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení popisky: povolení zobrazení popisek oblastí vlivu. Standardně je tato 

volba v konfiguraci vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se oblasti vlivu budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 100 – 400000. 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez byl v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
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ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. měřítko 1:20000). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy. 
 
Obrys: volba stylu čáry hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka: zadání šířky stylu vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 10 metrů. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota modrá barva. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Výplň: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka vzorku: zadání šířky vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 50 metrů. 
Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku hranic ve stupních. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0,0. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota černá barva. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota černá barva. 
Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 0%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Popiska. 
 
Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 

origin“) popisky v ose Y, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 
metru. 

Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) v ose X, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 

Natočení: zadání úhlu natočení popisky ve stupních. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0,0. 

Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce popisky, včetně 

volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 100,00 metrů. 
Styl písma: volba stylu písma popisky. Standardně v konfiguraci není zvolená 

žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že písmo má 
hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky. Standardně 
je v konfiguraci hodnota doprostřed a doprostřed. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce popisky z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota modrá barva. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy popisky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 
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4. Zpracovávané území 
 

Kreslení: povolení zobrazení vrstvy zpracovávaného území. Standardně je tato 
volba v konfiguraci zapnutá. 

Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se zpracovávaného území budou 
zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 100 – 0. 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez byl v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. měřítko 1:20000). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy. 
 
Obrys: volba stylu čáry hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka: zadání šířky stylu vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 25 metrů. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota červená barva. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Výplň: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka vzorku: zadání šířky vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 100 metrů. 
Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku hranic ve stupních. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0,0. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota černá barva. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
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Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně hranic z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí hranic. Standardně je 
v konfiguraci krytí 0%. 

 
 
5. Kraje 

 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy krajů. Standardně je tato volba v konfiguraci 

zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace vrstvy krajů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení hranice: povolení zobrazení hranic krajů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení popisky: povolení zobrazení popisek krajů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se kraje budou zobrazovat. Čísla 

představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je v konfiguraci hodnota 
10000 – 0. 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez byl v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 100000 (tj. měřítko 1:100000). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy. 
 
Obrys: volba stylu čáry hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka: zadání šířky stylu vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 100 metrů. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota kaštanová barva. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
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Výplň: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 
„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 
je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka vzorku: zadání šířky vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 6 bodů. 

Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku hranic ve stupních. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0,0. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 
v konfiguraci krytí 100%. 

Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně hranic z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí hranic. Standardně je 
v konfiguraci krytí 0%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Popiska. 
 
Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 

origin“) popisky v ose Y, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 
metru. 

Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) v ose X, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 

Natočení: zadání úhlu natočení popisky ve stupních. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0,0. 

Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce popisky, včetně 

volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 2 metry. 
Styl písma: volba stylu písma popisky. Standardně v konfiguraci není zvolená 

žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že písmo má 
hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky. Standardně 
je v konfiguraci hodnota doprostřed a doprostřed. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce popisky z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota kaštanová barva. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy popisky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 

 
 
6. Okresy 

 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy okresů. Standardně je tato volba v konfiguraci 

zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace vrstvy okresů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení hranice: povolení zobrazení hranic okresů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení popisky: povolení zobrazení popisek okresů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se okresů budou zobrazovat. 

Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 10000 – 0. 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
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nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez byl v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 100000 (tj. měřítko 1:100000). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy. 
 
Obrys: volba stylu čáry hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka: zadání šířky stylu vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 80 metrů. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota barva kachní modř. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Výplň: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka vzorku: zadání šířky vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 6 bodů. 
Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku hranic ve stupních. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0,0. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota černá barva. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota černá barva. 
Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 0%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Popiska. 
 
Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 

origin“) popisky v ose Y, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 
metru. 

Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) v ose X, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 
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Natočení: zadání úhlu natočení popisky ve stupních. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0,0. 

Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce popisky, včetně 

volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 800 metrů. 
Styl písma: volba stylu písma popisky. Standardně v konfiguraci není zvolená 

žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že písmo má 
hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky. Standardně 
je v konfiguraci hodnota doprostřed a doprostřed. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce popisky z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota barva kachní modř. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy popisky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 

 
 
7. Obce 

 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy všech obcí bez rozlišení. Standardně je tato 

volba v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace vrstvy všech obcí bez rozlišení. Standardně je 

tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení obcí s RP: povolení zobrazení vrstvy obcí s rozšířenou působností. 

Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace obcí s RP: povolení identifikace vrstvy obcí s rozšířenou působností. 

Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení hranic obcí s RP: povolení zobrazení hranic obcí s rozšířenou působností. 

Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení popisu obcí s RP: povolení zobrazení popisek obcí s rozšířenou 

působností. Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Kreslení obcí: povolení zobrazení vrstvy obcí, bez obcí s RP. Standardně je tato 

volba v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace obcí: povolení identifikace vrstvy obcí, bez obcí s RP. Standardně je 

tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Kreslení hranic obcí: povolení zobrazení hranic obcí, bez obcí s RP. Standardně je 

tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace popisu obcí: povolení identifikace hranic obcí, bez obcí s RP. 

Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se obce budou zobrazovat. Čísla 

představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je v konfiguraci hodnota 
5000 – 600000. 

Způsob vyhledávání: nabízí hodnoty „obce“, nebo „obce s rozšířenou působností“. 
Podle zvolené hodnoty budou při vyhledávání hledány buď pouze obce, nebo obce 
s rozšířenou působností. Standardně je v konfiguraci hodnota „obce“. 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
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(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez byl v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 100000 (tj. měřítko 1:100000). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy obcí. 
 
Obrys: volba stylu čáry hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka: zadání šířky stylu vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 25 metrů. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota barva s číslem 36 (světle hnědá). 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Výplň: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka vzorku: zadání šířky vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 6 bodů. 
Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku hranic ve stupních. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0,0. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota černá barva. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota černá barva. 
Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 0%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy obcí s RP. 
 
Obrys: volba stylu čáry hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka: zadání šířky stylu vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 50 metrů. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota barva olivová. 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Výplň: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ a 

„standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku hranic z předdefinovaných možností. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0. 
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Šířka vzorku: zadání šířky vzorku hranic, včetně volby jednotek. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 6 bodů. 

Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku hranic ve stupních. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0,0. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku hranic z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hranic. Standardně je 
v konfiguraci krytí 100%. 

Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně hranic z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí hranic. Standardně je 
v konfiguraci krytí 0%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Popiska obcí. 
 
Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 

origin“) popisky v ose Y, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 
metru. 

Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) v ose X, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 

Natočení: zadání úhlu natočení popisky ve stupních. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0,0. 

Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce popisky, včetně 

volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 200 metrů. 
Styl písma: volba stylu písma popisky. Standardně v konfiguraci není zvolená 

žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že písmo má 
hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky. Standardně 
je v konfiguraci hodnota doprostřed a doprostřed. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce popisky z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota barva s číslem 36 (světle hnědá). 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy popisky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Popiska obcí s RP. 
 
Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 

origin“) popisky v ose Y, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 
metru. 

Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) v ose X, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 

Natočení: zadání úhlu natočení popisky ve stupních. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0,0. 

Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce popisky, včetně 

volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 500 metrů. 
Styl písma: volba stylu písma popisky. Standardně v konfiguraci není zvolená 

žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že písmo má 
hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky. Standardně 
je v konfiguraci hodnota doprostřed a doprostřed. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce popisky z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota barva olivová. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy popisky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 
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Rastrové snímky 
 
Pod pojmem rastrové snímky si můžeme představit letecké snímky, někdy se též 

můžeme setkat s výrazem „ortofotomapy“. Jedná se o jednu z nejmladších pasivních 
vrstev, avšak o vrstvu s největší vypovídací schopností. 

Rastrové snímky jsou organizovány v rámci jednoho souboru, a obsahují několik 
úrovní náhledu. Soubor s rastrovými snímky vlastně obsahuje vyrobené fotky několikrát, 
pro různá měřítka. Při změně měřítka v mapovém okně pak systém automaticky 
zabezpečí použití nejbližší úrovně připravených dat rastrových snímků. Tímto způsobem 
máme v každém měřítku zaručeno, že zobrazené rastrové snímky budou co možná 
„nejostřejší“. Zároveň tím dochází i k optimalizaci rychlosti vykreslování, neboť se ve 
velkém měřítku (např. 1:20000), nezobrazují rastrové snímky s nejvyšším rozlišením, 
které bychom stejně v tak velkém měřítku nedocenili. 

Počet zpracovaných úrovní rastrových snímků, uložených v souboru, závisí na 
nastavení v převodním programu, jehož prostřednictvím je soubor s rastrovými snímky 
vytvářen. Standardní počet úrovní jsou tři, nicméně závisí jednak na lokalitě a hlavně na 
kvalitě rozlišení rastrových snímků a v neposlední řadě na uživateli, který soubor 
s rastrovými snímky vytváří. 

 

 
 
Ukázka zobrazených rastrových snímků. Všimněme si, že na kvalitních rastrových 

snímcích je vidět celá řada potencionálně zajímavých objektů, jako např. vodorovné 
dopravní značení, silniční vegetace a veřejná zeleň, sloupy veřejného osvětlení, povrch 
vozovky atd. 

 
 
Byť bylo v úvodu této kapitoly zmíněno, že data rastrových snímků jsou uložena 

v jednom souboru, systém nám umožní využívat více takovýchto připravených souborů. 
V nastavení aplikace je pak možné zvolit, který z těchto připravených souborů budeme 
právě zobrazovat, navíc je možné v konfiguraci nastavit rozsah zobrazení jednotlivých 
souborů, tedy od jakého měřítka se soubor začne zobrazovat, a ve kterém měřítku se 
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naopak zobrazovat přestane. Tímto způsobem 
můžeme docílit stavu, že se nám jednotlivé 
soubory budou automaticky vypínat či zapínat 
podle měřítka našeho výřezu. 

 
Volba pro správu souborů rastrových 

snímků se nachází v menu Nástroje – Rastrové 
snímky. Její aktivací se nám zpřístupní tabulka 
připojených souborů rastrových snímků. 

 
Stiskem tlačítka Přenačíst, 

nacházejícího se v pravém horním rohu 
tabulky, dojde k naplnění obsahu tabulky 
soubory, které jsou umístěné v databázi 
určené pro rastrové soubory (nejčastěji bude 
mít asi jméno RAS, nebo jméno město _RAS, 
např. OSTRAVA_RAS, BRNO_RAS). 

 
To však ještě nestačí, nyní je potřeba 

každý soubor v tabulce připojit, což provedeme 
zaškrtnutím v prázdném čtverečku před 
jménem souboru. Abychom nemuseli soubory 
připojovat ručně jeden po druhém, může zvolit 
hromadný způsob, kdy po kliknutí do tabulky 
použijeme buď horkou klávesu CTRL+A nebo 
stisk pravého tlačítka myši nad tabulkou. 

 
Soubor, u kterého provedeme v tabulce 

zaškrtnutí, bude dostupný v mapovém 
prostředí, v nástrojovém panelu Zobrazení a 
identifikace. 

 
V tabulce máme k dispozici celou řadu užitečných informací, jako např. zda je 

soubor správně připojený (v optimálním případě bude mít připojení hodnotu bez chyby), 
rozlišení a velikost v bytech. 

 
Provedeme-li dvojklik v tabulce nad řádkou s příslušným souborem, dojde 

k vyvolání formuláře Konfigurace, kde můžeme provést výše avizované nastavení rozsahu 
měřítka, kdy se bude soubor zobrazovat. 
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K nastavení hodnot můžeme dojít i standardní cestou, tedy stiskem volby 

Konfigurace, která se nachází v menu Nastavení – Konfigurace, nicméně výše popisovaná 
varianta je pro nás určitě rychlejší. Na rozdíl od předchozí varianty, se nám zpřístupní 
celý prostor Konfigurace a nikoliv pouze jedna stránka týkající se konkrétního rastrového 
souboru snímků. 

 
Volby pro konfiguraci souboru, se nacházejí v konfiguraci pod uzlem Mapové 

vrstvy, v dílčím uzlu označeném Rastrové snímky, pod kterým nalezneme uzly nesoucí 
jméno podle jména příslušného souboru. V našem ukázkovém případě je to Soubor 
RasData. Po klinknutí na tento dílčí uzel se na pravé straně ukáží všechny možnosti, 
včetně hodnot rozsahu. 

 
Nejčastěji budou uživatelé asi pracovat pouze s jedním souborem rastrových 

snímků, nicméně práci s více soubory můžeme využít např. pro archivaci starších souborů 
za jednotlivé roky, a přepínáním mezi jednotlivými soubory pak sledovat, jak se lokalita 
v čase mění.  

Jiným úhlem pohledu je práce se soubory vyrobenými pro konkrétní měřítko. 
Máme-li k dispozici několik souborů naší lokality (města, obce, kraje atd.), kdy každý 



KAPITOLA 2: Pasivní vrstvy                  Rastrové snímky 

Strana 60                                                                                                     
 

z nich je vyroben pro určité měřítko, pak zobrazení každého takového souboru bude 
optimální vždy a pouze v tom měřítku, pro které byl vyroben. Půjdeme-li do většího 
detailu, soubor se nám začne „rozmazávat“. A právě pro tento případ je vhodné, ba 
dokonce žádoucí, nastavit si jednotlivá měřítka zobrazení u každého souboru tak, aby se 
nám každý soubor zobrazoval vždy kolem toho měřítka, ve kterém byl vyroben. Není 
samozřejmě možné nastavit si pro soubor, který byl vyroben v měřítku 1:5000 hodnoty 
tak, že se bude zobrazovat pouze v tomto jediném měřítku a nikdy jindy. To bychom jej 
příliš nevyužili. Pod pojmem „kolem“ si můžeme představit, že soubor se bude zobrazovat 
dobře v určitém rozsahu kolem měřítka 1:5000, např. od 1:2500 do 1:7500, to je 
potřeba samozřejmě vyzkoušet. To pak budou hodnoty, které zadáme do konfigurace 
příslušného souboru, tedy v našem vzorovém případě to bude 2500 – 7000. Budou-li 
v konfiguraci hodnoty 0 – 0, bude se takovýto soubor zobrazovat pořád.   

 
Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Rastrové snímky: 
 
Pro pasivní vrstvu Rastrové snímky nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi 

užitečných voleb, přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu Rastrové snímky, 
který nalezneme pod hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 
 
Zobrazovat: zaškrtnutím volby je vrstva rastrových snímků zobrazována. Volba je 

v konfiguraci standardně vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se rastrové snímky budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 0 (tzn., že vrstva se bude zobrazovat vždy, bez ohledu na 
velikost měřítka). 

Typ zobrazení: volba způsobu zobrazení rastrových snímků. K dispozici jsou 
hodnoty „rychlé“, „normální“, „kvalitní“. Každá z nabízených voleb má svoje výhody i 
nevýhody; hodnota „rychlé“ preferuje rychlost na úkor kvality, hodnota „kvalitní“ naopak 
potlačuje rychlost na úkor kvality. Volna „normální“ zobrazuje rastrové snímky takovou 
rychlostí, která odpovídá jejich kvalitě, se kterou byly vytvořeny. Standardně je 
v konfiguraci hodnota „normální“. 

 
Další koncové uzly jsou tvořeny názvy jednotlivých souborů s rastrovými snímky a 

jejich počet není omezený. Kolik budeme mít připojených snímků, tolik bude 
v konfiguraci koncových uzlů, přičemž každý koncový uzel bude mít následující 
konfigurační možnosti: 

 
Zobrazovat: zaškrtnutím volby je soubor zobrazován. Volba je v konfiguraci 

standardně vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se obsah souboru XY s 

rastrovými snímky bude zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné 
ose. Standardně je v konfiguraci hodnota 0 – 0. 

Jednobarevně: jeho zapnutím bude soubor kreslen jednobarevně, a to barvou, 
kterou si zvolíme v dalším parametru označeném Barva. Volba je v konfiguraci 
standardně vypnutá. 

Barva: nastavení barvy pro jednotný styl. Standardně je v konfiguraci černá 
barva. 

Sytost: umožňuje nastavit procento sytosti barvy. Pokud má barva 100% sytost, 
je neprůhledná. Jakmile nastavíme procento nižší, stává se barva průhlednou. Pokud 
nastavíme 0% sytosti, barva se stává neviditelnou (je vlastně tak průhledná, až není 
vidět). Standardní hodnota v konfiguraci je 100%. 

Gamma faktor: umožňuje nastavit korekci gamma faktoru pro zobrazení. Zde je 
doporučeno tuto hodnotu neměnit. Standardní hodnota v konfiguraci je 1,0. 
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Adresní body 
 
Adresní body jsou reprezentovány bodovým prvkem, tzv. symbolem, ve tvaru 

„dopisní obálky“, spolu s textovým prvkem představujícím číslo popisné (evidenční) 
lomeno číslem orientačním (včetně eventuálního písmene).  

 
Adresní čísla je možné vyhledávat ze seznamu všech adresních bodů v dané 

lokalitě (město, obec atd.), nebo je identifikovat kliknutím myší na symbol dopisní obálky 
nebo textový prvek. Rovněž je možné měnit jejich grafické atributy, jako je barva písma, 
velikost atd. 

 
Soubory adresních bodů jsou do systému přebírány z různých zdrojů a formátů, a 

to prostřednictvím převodního programu. 
 

 
Ukázka zobrazených adresních bodů.  
 
 
 
 
 
 
 
Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Adresní body: 
 
Pro pasivní vrstvu Adresních bodů nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi 

užitečných voleb, přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu Adresy, který 
nalezneme pod hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 
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Ukázka rozbaleného uzlu Adresy v Konfiguraci 
 
 
Zobrazovat: povolení zobrazení adresních bodů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace adresních bodů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení čísla adresy: povolení kreslení textového řetězce obsahující číslo popisné, 

orientační a písmeno. Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se adresní body budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 5000. 

Popis čísla adresy tvoří: volba formátu textového řetězce adresního bodu. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Oboje, tedy číslo popisné a orientační zároveň. 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Vysoká a Standardní. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Natočení značek v pohledu: nabízí hodnoty Podle objektu, Natočené podle 
objektu/Nenatočené vodorovně a Vodorovně podle výřezu. Volba má smysl pouze ve 
chvíli, kdy otočíme pohled (mapové okno). V tuto chvíli se značky a popisky budou 
natáčet podle zvoleného nastavení. Podle objektu – značky a popisky se budou natáčet 
podle grafického objektu, tedy tak, jak byly natočeny při tvorbě nebo editaci. Natočené 
podle objektu/Nenatočené vodorovně – ty značky a popisky, které obsahují nenulový úhel 
rotace, budou natáčeny podle svého úhlu rotace, ostatní značky a popisky, které mají 
nulový úhel rotace, budou natáčeny vodorovně, tj. podle hrany mapového okna. 
Vodorovně podle výřezu – všechny značky a popisky, ať mají úhel rotace jakýkoliv, budou 
natáčeny vodorovně, tj. podle hrany mapového okna. Standardně je v konfiguraci 
hodnota Podle objektu. 
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Automatické připojení: nevyžadovat potvrzení pro zadání adresy při tvorbě nebo 
editaci objektu. Tato volba má smysl pouze v některých aplikacích, které spolupracují 
s vrstvou adresních bodů. Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez byl v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 1000 (tj. měřítko 1:1000). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy čísla adresy. 
 
Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od středu adresního bodu v ose Y, 

včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 
Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od středu adresního bodu v ose X, 

včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,50 metru. 
Natočení: zadání úhlu natočení textového řetězce adresního bodu ve stupních. 

Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 
Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce adresního bodu, 

včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 3,00 metry. 
Styl písma: volba stylu písma textového řetězce adresního bodu. Standardně 

v konfiguraci není zvolená žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, 
přeškrtnuté), tzn., že písmo má hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce adresního bodu. 
Standardně je v konfiguraci hodnota doprostřed a nahoru. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce adresního bodu z barevné 
palety, včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota 
modrá barva a krytí 100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy symbolu. 
 
Natočení značky: zadání úhlu natočení zástupného symbolu adresního bodu ve 

stupních. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 
Koeficient zvětšení značky: nastavení zvětšovacího koeficientu zástupného 

symbolu. Standardně je v konfiguraci hodnota 1,0 krát. 
Barva značky: volba barvy zástupného symbolu adresního bodu z barevné palety, 

včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota modrá 
barva a krytí 100%. 
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Parcely a ISKN 
 
Parcely nalezneme v aplikacích ve dvojím provedení, ve dvou samostatných 

vrstvách. Jednak jsou to Parcelní body a dále pak Hranice parcel. Důvodem rozdělení 
je skutečnost, že ne v každé lokalitě nalezneme zdrojová data parcel v obou variantách. 
Obecně se dá říci, že pro použití v GIS aplikacích je vždy lepší vrstva Hranic parcel, neboť 
nám umožní zjišťovat, na jaké parcele (nebo parcelách) se nachází námi vytvořený 
grafický objekt, třeba most, trávník nebo dopravní značka. Jelikož je ale výroba hranic 
parcel daleko pracnější a tudíž i nákladnější, nemusí být vždy k dispozici. Naopak vrstva 
Parcelních bodů bývá k dispozici většinou vždy, jelikož se jedná o prosté textové prvky, 
představující číslo parcely. 

 
Grafické objekty představující jak Parcelní body, tak i Hranice parcel, jsou 

vyráběny speciálními převodními programy naší firmy, které ze získaných zdrojových dat 
zabezpečí jejich sofistikovaný převod do grafického formátu, se kterým pracují naše 
aplikace. Zdrojem těchto dat bývá nejčastěji Český úřad zeměměřičský a katastrální, dále 
pak různé instituce, které garantují tvorbu mapových podkladů atd.  

 
Ke grafickým objektům obou vrstev mohou být připojeny i tzv. popisné informace, 

a to o vlastníkovi parcely, její výměře, číslu listu vlastníka atd., získané z ISKN, to 
samozřejmě za předpokladu, že máme tato data k dispozici.  

 
Zkratka ISKN označuje výměnný formát dat Informačního Systému Katastru 

Nemovitostí Českého úřadu zeměměřičského a katastrálního, data obsahují informace o 
parcelách a budovách, vlastnících, využití atd. Výměnný formát je určen k 
vzájemnému předávání dat mezi systémem ISKN a jinými systémy zpracování dat.  

Výstupy dat z Informačního Systému Katastru Nemovitostí na počítačových 
mediích se poskytují ve výměnných formátech ve dvou variantách: 

 
1. výměnný formát ISKN v textovém tvaru (nový výměnný formát – NVF)  
obsahuje podle zadané kombinace bloků popisné i grafické informace včetně dat o 
řízení  
 
Formát lze vytvořit v těchto časových režimech:  
 

o prvotní data (z libovolného časového okamžiku po zavedení ISKN)  
o změny za zadané období (lze zadávat datum od – do včetně času)  

 
Rozsah poskytovaných dat: 
– územní jednotka (katastrální území, obec, okres, ČR), 
– oprávněný subjekt, 
– výběr parcel, 
– výběr parcel polygonem v mapě. 

 
2. výměnný formát KN před ISKN (starý výměnný formát – SVF) 

obsahuje samostatné části:  
 

o SPI (soubor popisných informací KN) – soubory ve formátu DBF –  
ve 2 variantách: 
 
– SPI bez jiných právních vztahů (bez JPV) 
– SPI s jinými právními vztahy (s JPV)  
 

o SPI (soubor popisných informací KN) – soubory ve formátu TXT 
(SB, SC, SE) 
Rozsah poskytovaných dat: 
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– územní jednotka (katastrální území, obec, okres, ČR), 
– výběr parcel, 
– oprávněný subjekt (pouze soubory ve formátu TXT). 
 
V popsaných výměnných formátech DBF a TXT jsou rozdíly způsobené 
převážně neexistencí některých položek v novém datovém modelu ISKN 
nebo jejich jinou interpretací.  

 
(Údaje v 1. a 2. bodu byly do dokumentace převzaty z webové stránky Českého 

úřadu zeměměřičského a katastrálního. Více podrobností o obsahu a formátech 
výměnných souborů je k dispozici na http://www.cuzk.cz/adr08/cdb/3HV_info.html). 

 
 
V GIS aplikacích lze zobrazovat pouze obsah nového výměnného formátu (bod 1). 

Starý formát již v aplikacích není podporován. 
 
Pokud chceme využívat informace obsažené ve výměnném formátu v GIS 

aplikacích, je nutné data nejprve převést z výměnného formátu do formátu vnitřního, 
který aplikace vyžadují. Vlastní převod většinou zabezpečuje naše firma, nicméně je 
možné uživatele vybavit převodním programem tak, aby byl v převodu nezávislý a 
samostatný. Způsob převodu je pak popsán v samostatné dokumentaci předané spolu 
s převodním programem. 

 
 
Parcelní body jsou reprezentovány textovým prvkem představujícím číslo 

parcelního bodu, včetně eventuálního podlomení nebo dílu. Díl se v nově vzniklých 
parcelních číslech již nepoužívá, nicméně u starých parcelních čísel zůstal. 

Parcelní body je možné vyhledávat ze seznamu všech parcelních bodů v dané 
lokalitě (město, obec atd.), nebo je identifikovat kliknutím myší na textový prvek. Rovněž 
je možné měnit jejich grafické atributy, jako je barva písma, velikost atd. 

 

 
 
Ukázka zobrazených parcelních bodů (zelená čísla) 
 

http://www.cuzk.cz/adr08/cdb/3HV_info.html)
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Hranice parcel jsou reprezentovány plošným objektem, který představuje 
skutečnou plochu každé parcely, z čehož vyplývá i jejich název. Plošný objekt Hranice 
parcely opět nese informaci o parcelním čísle. 

 
Na rozdíl od Parcelních bodů umožňuje tato vrstva zjišťovat příslušnost námi 

vytvořeného grafického objektu k parcele, nebo k parcelám, na nichž se nachází (má 
s nimi grafický průnik). 

 
Plošné objekty Hranic parcel navíc mohou nést informaci o způsobu využití 

konkrétní parcely a v konfiguraci provádět barevné nastavení pro jednotlivé druhy využití 
(viz ukázkový obrázek). Využití parcely ocení spíše pracovník, jehož zajímá urbanistický 
pohled, jak můžeme vidět z uvedených hodnot využití (např. hospodářská půda, les, 
zástavba, komunikace atd.) 

 

 
Barevné zvýraznění výplně hranic parcel lze samozřejmě vypnout a zobrazovat 

hranice parcel pouze jejich obrysem. 
 
 
 
Po identifikaci jak parcelního bodu, tak i hranice parcely, je možné vyvolat 

podrobné 
informace o 
vlastníkovi parcely, 
její výměře, číslu 
listu vlastníka atd. 
z ISKN, to 
samozřejmě za 
předpokladu, že 
máme tato data 
k dispozici.  

 
Máme-li 

tato data 
k dispozici, 
zpřístupní se nám 
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v identifikačním okně tlačítko se symbolem I, jehož stiskem je vyvolán formulář 
s popisnými údaji o parcele. 

 

 
 
Údaje z ISKN je možné vyvolat buď přímo z převedených dat, nebo z webové 

stránky Českého úřadu zeměměřičského a katastrálního „Nahlížení do katastru 
nemovitostí“. Výběr příslušné varianty provádíme v konfiguraci Parcel.  

 
Rozdíl mezi těmito dvěma zdroji je v jejich aktuálnosti, obsažnosti a ceně. Údaje 

na webové stránce jsou samozřejmě nejaktuálnější, avšak ve zjednodušené, okleštěné 
formě.  

Oproti tomu údaje, které jsme převedli do interního formátu, jsou daleko 
obsažnější (např. obsahují rodná čísla osob nebo IČ organizací), avšak časem zastarávají.  

 
Nezanedbatelným faktorem je rovněž cena dat. Zatímco data publikovaná na 

webové stránce jsou zdarma, tak data určená pro převod do interního formátu se musí u 
Českého úřadu zeměměřičského a katastrálního nebo u jednotlivých Katastrálních úřadů 
kupovat.  

 
 
V konfiguraci systému je možné přepínat, která data se budou prezentovat. 
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Hlavní uzel Parcely nám na pravé straně nabízí možnosti, mezi kterými nalezneme 

i možnost označenou Zdroj dat parcel. Standardní nastavení je hodnota „internet“, což 
znamená, že se bude zobrazovat obsah webové stránky Nahlížení do katastru 
nemovitostí. K dispozici je ještě varianta „databáze“, což je prohlížení obsahu interních 
souborů. Poslední možností je hodnota „žádný“, jehož aktivací prohlížení informací o 
parcele nebude možné. 

 
Ukázka s popisnými údaji o parcele z převedených dat 
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Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Parcely: 
 
Pro pasivní vrstvu Parcel nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi užitečných 

voleb, přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu Parcely, který nalezneme pod 
hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 
 

 
Ukázka rozbaleného uzlu Parcely v Konfiguraci 
 
 
Zobrazovat: povolení zobrazení parcel. Standardně je tato volba v konfiguraci 

zapnutá. 
Identifikovat: povolení identifikace parcel. Standardně je tato volba v konfiguraci 

vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: hodnoty minimálního a maximálního měřítka, od kdy do 

kdy bude vrstva Parcel viditelná. Standardně je v konfiguraci hodnota 0 – 8000. 
Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Vysoká a Standardní. Při nastavení 

hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Zdroj dat: volba zdroje dat popisných informací Parcel. Standardně je 
v konfiguraci hodnota internet. 

Adresa dat: URL cesta pro webovou stránku Nahlížení do katastru nemovitostí. 
Standardní adresa: http://nahlizenidokn.cuzk.cz/ZobrazObjekt.aspx?typ=parcela&id=%s. 

RČ ve výpisu parcel: zapnutím volby dochází k zobrazování rodného čísla (RČ) 
vlastníků parcel nebo budov v popisných údajích o parcele (budově). Toto nastavení se 
týká pouze varianty, kdy máme ve Zdroji dat nastavenou hodnotu „databáze“. Jelikož se 
jedná o citlivý údaj, u kterého si můžeme přát, aby jeho obsah uživatelé neviděli, 
deaktivací této volby jej uživatelům znepřístupníme. Ve formuláři se místo rodného čísla 

http://nahlizenidokn.cuzk.cz/ZobrazObjekt.aspx?typ=parcela&id
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vlastníka parcely zobrazují pomlčky (------/----). Standardně je tato volba v konfiguraci 
vypnutá. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Budovy. 
 
Zobrazovat: povolení zobrazení budov. Standardně je tato volba v konfiguraci 

zapnutá. 
Identifikovat: povolení identifikace budov. Standardně je tato volba v konfiguraci 

zapnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se budovy budou zobrazovat. 

Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0 – 8000. 

Styl obrysu: volba stylu čáry budov z předdefinovaných možností. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka obrysu: zadání šířky čáry budov, včetně volby jednotek. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 1 bod. 

Barva obrysu: volba barvy čáry budov z barevné palety, včetně nastavení 
procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva a krytí 100%. 

Vyplňovat: povolení vyplňování plošných objektů budov. Standardně je tato volba 
v konfiguraci vypnutá. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku výplně budov z předdefinovaných možností. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka vzorku: zadání šířky vzorku výplně budov, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 1 bod. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku výplně budov z barevné palety, včetně 
nastavení procenta sytosti barvy vzorku. Standardně je v konfiguraci hodnota černá 
barva a krytí 100%. 

Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně budov z barevné palety, včetně nastavení 
procenta sytosti barvy pozadí. Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva a krytí 
0%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Liniové hranice. 
 
Zobrazovat: povolení zobrazení liniové hranice parcel. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikovat: povolení identifikace liniové hranice parcel. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se liniové hranice parcely budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 8000. 

Barva čáry: volba barvy čáry liniových hranic parcel z barevné palety, včetně 
nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva a krytí 
100%. 

Šířka čáry: zadání šířky čáry liniových hranic parcel, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0,2 bodu. 

Styl čáry: volba stylu čáry liniových hranic parcel z předdefinovaných možností. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Parcelní čísla. 
 
Zobrazovat; povolení zobrazení čísel parcel. Standardně je tato volba v konfiguraci 

zapnutá. 
Identifikovat; povolení identifikace čísel parcel. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Zobrazovat v rozsahu; mapový rozsah, ve kterém se čísla parcel budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 1000. 
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Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Styl písma: volba stylu písma parcelních čísel. Standardně v konfiguraci není 

zvolená žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že 
písmo má hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma parcelních čísel. Standardně je 
v konfiguraci hodnota doleva a dolů. 

Barva výplně: volba barvy výplně parcelních čísel z barevné palety, včetně 
nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota tmavě zelená 
barva a krytí 100%. 

Šířka obrysu: zadání šířky obrysu parcelních čísel, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0 bodu. 

Barva obrysu: volba barvy obrysu parcelních čísel z barevné palety, včetně 
nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva a krytí 
100%. 

Násobící koeficient: zadání násobícího koeficientu pro zvětšení velikosti písma 
parcelních čísel. Standardně je v konfiguraci hodnota 2,5 x. 

 
Seznam nastavení dílčího uzlu Plošné hranice. 
 
Zobrazovat: povolení zobrazení plošných hranic parcel. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikovat: povolení identifikace plošných hranic parcel. Standardně je tato 

volba v konfiguraci zapnutá. 
Zobrazit selektivní parcely: povolení zobrazení vybraných parcel. Standardně je 

tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Povolit vyplňování parcel: povolení vyplňování parcel podle nastavených atributů. 

Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se plošné hranice parcel budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 8000. 

Vyhledání zasažených parcel: nastavení kritéria pro posouzení zasažení parcely 
naším objektem. K dispozici jsou hodnoty „každý zasažený“, „když zasaženo alespoň 1% 
plochy“, „když zasaženo alespoň 10% plochy“, „když zasaženo alespoň 50% plochy“, 
„když zasaženo alespoň 90% plochy“, „když zasaženo alespoň 99% plochy“, „když 
zasažena celá plocha“. Standardně je v konfiguraci hodnota „každý zasažený“. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy. 
 
V konfiguračním okně na pravé straně se zobrazí seznam způsobů využití, pro 

které nastavujeme grafické atributy. Způsoby využití nelze libovolně měnit, ale jsou 
předem připraveny. 

Vlastní nastavení provádíme dvojím kliknutím levého tlačítka myši na řádku na 
pravé straně okna. K dispozici máme i druhý způsob, a sice kliknutím pravým tlačítkem 
myši nad řádkem, kdy z vyvolaného roletového seznamu zvolíme volbu Editovat atributy. 
Volba má rovněž přiřazenu horkou klávesu mezerník. Následně je vyvoláno menu s 
možnostmi nastavení grafických atributů vrstev. Jakékoliv změny budou akceptovány 
jedině po stisku potvrzovacího tlačítka OK. 

Nastavování je možné provádět i hromadně, kdy zvolíme více řádek klikáním 
levého tlačítka myši na řádky se současně stisknutým tlačítkem Shift (označení bloku), 
nebo CTRL (označení vybraných). K dispozici je rovněž možnost vybrání všech řádků, a to 
stiskem pravého tlačítka nad plochou seznamu a volbou Vybrat položky (rovněž horká 
klávesa CTRL+A).  

Jakékoliv změny budou akceptovány jedině po stisku potvrzovacího tlačítka OK. 
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Seznam nastavení koncového uzlu Atributy selektivních parcel. 
 
Styl obrysu: volba stylu čáry vybraných parcel z předdefinovaných možností. 

Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka obrysu: zadání šířky čáry vybraných parcel, včetně volby jednotek. 

Standardně je v konfiguraci hodnota 1,5 bodu. 
Barva obrysu: volba barvy čáry vybraných parcel z barevné palety, včetně 

nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle červená 
barva a krytí 100%. 

Vyplňovat: povolení vyplňování vybraných parcel. Standardně je tato volba 
v konfiguraci vypnutá. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku výplně vybraných parcel z předdefinovaných 
možností. Standardně je v konfiguraci hodnota 6. 

Šířka vzorku: zadání šířky vzorku výplně vybraných parcel, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 1 bod. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku výplně vybraných parcel z barevné palety, 
včetně nastavení procenta sytosti barvy vzorku. Standardně je v konfiguraci hodnota 
světle červená barva a krytí 100%. 

Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně vybraných parcel z barevné palety, 
včetně nastavení procenta sytosti barvy pozadí. Standardně je v konfiguraci hodnota 
černá barva a krytí 0%. 

Šířkový rozsah pro kreslení: počet bloků dat pro kreslení vybraných parcel. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 1. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Zobrazení. 
 
V konfiguračním okně na pravé straně se zobrazí seznam způsobů využití, pro 

které nastavujeme povolení zobrazení a identifikace. Ovládání je podobné jako v případě 
nastavování Atributů. Opět můžeme použít buď kliknutí na řádku, nebo použít stisk 
pravého tlačítka myši nad řádkou a zvolit volby v nabídnutém roletovém menu. 
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Světelná zařízení 
 
Vrstva Světelných zařízení je pro uživatelé starších verzí aplikací CDSw, 

postavených na jádru FlashFiler, neznámá. Nicméně novinka to vlastně žádná není, neboť 
se jedná o původní vrstvu Sloupy VO, která pouze změnila název. Důvodem změny názvu 
byla skutečnost, že vrstva velmi často neobsahovala pouze sloupy veřejného osvětlení, 
ale i další prvky, spravované příslušnou správcovskou firmou, jako např. rozvaděče, 
přisvícení přechodů, hodiny atd.  

 
Světelná zařízení jsou reprezentována bodovými prvky, které je možné doprovodit 

zobrazením textového prvku představujícího evidenční číslo světelného zařízení. Tato 
vrstva je velmi užitečná, neboť velmi často dochází k lokalizaci různých prvků právě podle 
stožárů veřejného osvětlení. Číslo, které je na stožárech veřejného osvětlení připevněno, 
pak můžeme vyhledávat ze seznamu všech prvků světelných zařízení v dané lokalitě 
(město, obec). Rovněž je možné prvky světelných zařízení identifikovat kliknutím myší na 
bodový prvek nebo jejich textový popis.  

 

 
Ukázka zobrazených některých druhů světelných zařízení:  

 
Stožár (klasický sloup veřejného osvětlení)                                                     Hodiny                                Parkovací automat     

                                      
 

V konfiguraci lze objektům této vrstvy měnit grafické atributy, jako je např. styl 
písma evidenčního čísla, jeho barva, velikost bodové značky atd. 

 
Soubory světelných zařízení jsou do systému přebírány z různých zdrojů a formátů 

prostřednictvím převodního programu, nebo z dat spravovaných aplikací VEOSKOL. 
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Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Světelná zařízení: 
 
Pro pasivní vrstvu Světelná zařízení nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi 

užitečných voleb, přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu Světelná zařízení, 
který nalezneme pod hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 
 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy světelných zařízení. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace vrstvy světelných zařízení. Standardně je tato 

volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení symbolických značek: povolení zobrazení grafických bodových objektů 

představujících objekty světelných zařízení. Standardně je tato volba v konfiguraci 
zapnutá. 

Kreslení inventárních čísel: povolení zobrazení textových objektů představujících 
inventární čísla světelných zařízení. Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 

Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se světelná zařízení budou 
zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 5000. 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

Barva symbolických značek: nabízí hodnoty „společná“ a „vlastní“. Zvolením 
varianty „vlastní“ umožníme zbarvení symbolických značek takovou barvou, která je 
zapsaná v jednotlivých definicích přiřazených k příslušným bodovým symbolickým 
značkám. Druhá volba „společná“, nám umožní zvolit si barvu podle našich představ 
zadáním v konfiguraci, a to v koncových uzlech Atributy inventárního čísla a Atributy 
symbolické značky. 

Mapové značky: nabízí hodnoty Nepoužít, Slabě, Středně, Silně a Konstantní 
velikost. Volba umožňuje nahrazovat bodové a textové objekty zástupným symbolem 
(mapovou značkou). Důvodem je zbytečné kreslení bodových objektů ve velkém měřítku, 
neboť v tuto chvíli tyto objekty stejně nejsou rozeznatelné a jejich vykreslování zdržuje. 
Při nastavení hodnoty Nepoužít budou bodové a textové objekty vždy vykreslovány. Při 
nastavení opačné hodnoty Konstantní velikost, budou bodové a textové objekty 
vykreslovány takovou velikostí, jako by mapový výřez byl v měřítku, které je nastavené 
v další volbě Měřítko mapových značek. Ostatní hodnoty Slabě, Středně a Silně jsou 
odstupňováním mezi mezními hodnotami. Standardně je v konfiguraci hodnota Středně. 

Měřítko mapových značek: volba pracuje v kombinaci s předchozí volbou Mapové 
značky. Umožňuje nastavit hodnotu měřítka pro zobrazování mapových značek, pokud je 
ve volbě Mapové značky nastavena hodnota Konstantní velikost. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 20000 (tj. měřítko 1:20000). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy inventárního čísla. 
 
Posunutí v ose Y: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 

origin“) popisky v ose Y, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 
metru. 
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Posunutí v ose X: zadání relativního posunu od počátečního bodu (tzv. „point of 
origin“) v ose X, včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,00 metru. 

Natočení: zadání úhlu natočení popisky ve stupních. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0,0. 

Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce popisky, včetně 

volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 2 metry. 
Styl písma: volba stylu písma popisky. Standardně v konfiguraci není zvolená 

žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, přeškrtnuté), tzn., že písmo má 
hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky. Standardně 
je v konfiguraci hodnota doprava a nahoru. 

Barva písma: volba barvy písma textového řetězce popisky z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva. 

Sytost: zadání procenta sytosti barvy popisky. Standardně je v konfiguraci sytost 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy symbolické značky. 
 
Natočení značky: zadání úhlu natočení zástupného symbolu světelného zařízení ve 

stupních. Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 
Koeficient zvětšení značky: nastavení zvětšovacího koeficientu zástupného 

symbolu. Standardně je v konfiguraci hodnota 1,0 krát. 
Barva značky: volba barvy zástupného symbolu světelného zařízení z barevné 

palety, včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota 
modrá barva a krytí 100%. 
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Mapové listy 
 
Klad mapových listů je reprezentován liniovými prvky, které je možné opět 

barevně odlišovat, neboli nastavovat kladům různých měřítek vlastní grafické atributy 
(barva a styl čáry, vzorek atd.). 

K dispozici jsou klady měřítek 1:250, 1:500, 1:1000, 1:2000, 1:5000, 1:50000. 
Měřítko 1:50000 obsahuje setice  listů měřítka 1:5000 doplněné o jejich názvy, např. 
KRALUPY NAD VLTAVOU, BRNO atd. 

Konkrétní mapové listy je možné vyhledávat ze seznamu listů příslušného měřítka 
a to buď v dané lokalitě (město, obec) nebo v rámci celého území republiky, a to včetně 
Slovenska.  

Kliknutím myší kamkoliv do mapového prostoru dostaneme informaci o mapovém 
listu příslušného měřítka. 

 

 
 
Ukázka zobrazeného kladu mapových listů. 
 
 
 
Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Mapové listy: 
 
Pro pasivní vrstvu Mapové listy nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi 

užitečných voleb, přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu Mapové listy, který 
nalezneme pod hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 
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Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 
nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 

 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy Mapové listy. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace: povolení identifikace vrstvy Mapové listy. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení 1:50000 (setice): povolení zobrazení setic v měřítku 1:50000. 

Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace 1:50000 (setice): povolení identifikace setic v měřítku 1:50000. 

Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení 1:5000: povolení zobrazení mapových listů měřítka 1:5000. Standardně 

je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Identifikace 1:5000: povolení identifikace mapových listů měřítka 1:5000. 

Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení 1:2000: povolení zobrazení mapových listů měřítka 1:2000. Standardně 

je tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Identifikace 1:2000: povolení identifikace mapových listů měřítka 1:2000. 

Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Kreslení 1:1000: povolení zobrazení mapových listů měřítka 1:1000. Standardně 

je tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Identifikace 1:1000: povolení identifikace mapových listů měřítka 1:1000. 

Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Kreslení 1:500: povolení zobrazení mapových listů měřítka 1:500. Standardně je 

tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Identifikace 1:500: povolení identifikace mapových listů měřítka 1:500. 

Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Kreslení 1:250: povolení zobrazení mapových listů měřítka 1:250. Standardně je 

tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Identifikace 1:250: povolení identifikace mapových listů měřítka 1:250. 

Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Kreslení názvů setic: povolení zobrazení názvů setic v měřítku 1:50000. 

Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se mapové listy budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 0 (tzn., že vrstva se bude zobrazovat vždy, bez ohledu na 
velikost měřítka). 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy 1:1000. 
 
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 3. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry mapového listu, včetně volby jednotek. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu. 
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Barva čáry: volba barvy čáry mapového listu z barevné palety, včetně nastavení 
procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle fialová barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy 1:2000. 
 
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry mapového listu, včetně volby jednotek. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu. 
Barva čáry: volba barvy čáry mapového listu z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle červená barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy 1:250. 
 
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 3. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry mapového listu, včetně volby jednotek. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu. 
Barva čáry: volba barvy čáry mapového listu z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota žlutá barva a krytí 50%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy 1:500. 
 
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry mapového listu, včetně volby jednotek. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu. 
Barva čáry: volba barvy čáry mapového listu z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota žlutá barva a krytí 50%. 
 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy 1:5000. 
 
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 3. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry mapového listu, včetně volby jednotek. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu. 
Barva čáry: volba barvy čáry mapového listu z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle modrá barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy 1:50000 (setice). 
 
Styl čáry: volba stylu čáry spojnice z předdefinovaných možností. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka čáry: zadání šířky čáry mapového listu, včetně volby jednotek. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 0,6 bodu. 
Barva čáry: volba barvy čáry mapového listu z barevné palety, včetně nastavení 

procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle modrá barva a krytí 
100%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy zobrazení popisky setice. 
 
Název písma: výběr typu písma. Standardně je v konfiguraci hodnota Arial. 
Velikost písma: zadání hodnoty velikosti písma textového řetězce popisky setice, 

včetně volby jednotek. Standardně je v konfiguraci hodnota 2 metry. 
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Styl písma: volba stylu písma textového řetězce popisky setice. Standardně 
v konfiguraci není zvolená žádná z nabízených hodnot (tučné, kurzíva, podtržené, 
přeškrtnuté), tzn., že písmo má hodnotu „normální“. 

Zarovnání: volba způsobu zarovnání písma textového řetězce popisky setice. 
Standardně je v konfiguraci hodnota doprostřed a doprostřed. 

Barva textu: volba barvy písma textového řetězce popisky setice z barevné palety, 
včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle 
modrá barva a krytí 100%. 
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Zeleň a vodní toky 
 
Jedná se o dvě samostatné vrstvy, avšak jejich jednoduchost zapříčinila sloučení 

do jediné kapitoly.  
 
Vrstva Plochy zeleně 
 
Představuje zelené plochy na území zájmové lokality, avšak nejedná se o 

konkrétní prvky zeleně, ale spíše o plochy zeleně urbanistického charakteru. Vrstva nám 
slouží pro dokreslení mapového výřezu a její přítomnost oceníme zejména při tiskovém 
výstupu.   

 
Vrstva Vodní plochy a toky 
 
Představuje vodní plochy a toky na území zájmové lokality. Obsah vrstvy je 

rozčleněn do tří skupin, které se dají samostatně zobrazovat. Jedná se o Hlavní vodní tok, 
Vedlejší vodní toky a Jezera a rybníky. 

Vztáhneme-li příklad na Prahu, bude hlavním vodním tokem Vltava, vedlejšími 
vodními toky všechny ostatní řeky a potoky, a jezery a rybníky budou obsahovat, jak 
název napovídá, všechna jezera a rybníky na území Prahy. 

 

 
 
Ukázka zobrazených vrstev ploch zeleně a vodních ploch a toků. 
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Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Plochy zeleně a Vodní plochy 
a toky: 

 
Pro tyto pasivní vrstvy nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi užitečných voleb, 

přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy ve stejnojmenných uzlech Plochy zeleně a 
Vodní plochy a toky, které nalezneme pod hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 
 
1. Plochy zeleně 
 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy Plochy zeleně. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se plochy zeleně budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 0 (tzn., že vrstva se bude zobrazovat vždy, bez ohledu na 
velikost měřítka). 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy. 
 
Obrys: volba stylu čáry ploch zeleně z předdefinovaných možností „nezobrazovat“ 

a „standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota „standardní“. 
Styl vzorku: volba stylu vzorku ploch zeleně z předdefinovaných možností. 

Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka: zadání šířky stylu vzorku ploch zeleně, včetně volby jednotek. Standardně 

je v konfiguraci hodnota 1,2 bodu. 
Barva vzorku: volba barvy vzorku ploch zeleně z barevné palety. Standardně je 

v konfiguraci hodnota barva s číslem 62 (zelená). 
Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku ploch zeleně. Standardně je 

v konfiguraci krytí 100%. 
Výplň: volba stylu vzorku ploch zeleně z předdefinovaných možností 

„nezobrazovat“ a „standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota 
„standardní“. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku ploch zeleně z předdefinovaných možností. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka vzorku: zadání šířky vzorku ploch zeleně, včetně volby jednotek. Standardně 
je v konfiguraci hodnota 6 bodů. 

Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku ploch zeleně ve stupních. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku ploch zeleně z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota barva s číslem 62 (zelená). 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku ploch zeleně. Standardně je 
v konfiguraci krytí 50%. 

Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně ploch zeleně z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva. 
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Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí ploch zeleně. Standardně je 
v konfiguraci krytí 0%. 

 
 
2. Vodní plochy a toky 
 
Kreslení: povolení zobrazení vrstvy Vodní plochy a toky. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení hlavního vodního toku: povolení zobrazení hlavního vodního toku 

v zájmovém území. Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení vedlejších vodních toků: povolení vedlejších vodních toků v zájmovém 

území. Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Kreslení jezer a rybníků: povolení zobrazení jezer a rybníků v zájmovém území. 

Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se vodní plochy a toky budou 

zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 0 – 0 (tzn., že vrstva se bude zobrazovat vždy, bez ohledu na 
velikost měřítka). 

Kvalita kresby: nabízí hodnoty Společná, Standardní a Vysoká. Při nastavení 
hodnoty Společná dojde k přejímání nastavení kvality kresby z hlavního uzlu Kreslení, 
z volby Kvalita kreslení. Při nastavení hodnoty Vysoká bude při vykreslování použit tzv. 
aliasing neboli vyhlazování kreslených prvků na obrazovce. Použití aliasingu může 
nepatrně zpomalit proces vykreslování, i když nijak zásadně. Nejlépe si vše vysvětlíme na 
příkladu. Nakreslíme-li v mapovém okně šikmou čáru, dojde k tomu, že čára nebude 
absolutně rovná, ale na svých okrajích bude mít „zubatý“ vzhled. Zapnutím aliasingu 
dojde k jejímu vyhlazení a odstranění těchto „zubů“. Vyhlazení má však i opačný efekt, 
neboť se nám vyhlazená čára bude zdát nepatrně širší a na svých okrajích jakoby 
„rozmazaná“. Při nastavení hodnoty Standardní nebude při vykreslování použit aliasing. 
Standardně je v konfiguraci hodnota Společná. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy hlavního vodního toku. 
 
Obrys: volba stylu čáry hlavního vodního toku z předdefinovaných možností 

„nezobrazovat“ a „standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota 
„standardní“. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku hlavního vodního toku z předdefinovaných 
možností. Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka: zadání šířky stylu vzorku hlavního vodního toku, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 1,2 bodu. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku hlavního vodního toku z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota barva s číslem 84 (světle modrá). 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hlavního vodního toku. 
Standardně je v konfiguraci krytí 100%. 

Výplň: volba stylu vzorku hlavního vodního toku z předdefinovaných možností 
„nezobrazovat“ a „standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota 
„standardní“. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku hlavního vodního toku z předdefinovaných 
možností. Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka vzorku: zadání šířky vzorku hlavního vodního toku, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 6 bodů. 

Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku hlavního vodního toku ve stupních. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku hlavního vodního toku z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota barva s číslem 84 (světle modrá). 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku hlavního vodního toku. 
Standardně je v konfiguraci krytí 50%. 
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Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně hlavního vodního toku z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí hlavního vodního toku. 
Standardně je v konfiguraci krytí 0%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy jezer a rybníků. 
 
Obrys: volba stylu čáry jezer a rybníků z předdefinovaných možností 

„nezobrazovat“ a „standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota 
„standardní“. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku jezer a rybníků z předdefinovaných možností. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka: zadání šířky stylu vzorku jezer a rybníků, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 1,2 bodu. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku jezer a rybníků z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota barva s číslem 84 (světle modrá). 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku jezer a rybníků. Standardně je 
v konfiguraci krytí 100%. 

Výplň: volba stylu vzorku jezer a rybníků z předdefinovaných možností 
„nezobrazovat“ a „standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota 
„standardní“. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku jezer a rybníků z předdefinovaných možností. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka vzorku: zadání šířky vzorku jezer a rybníků, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 6 bodů. 

Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku jezer a rybníků ve stupních. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku jezer a rybníků z barevné palety. Standardně je 
v konfiguraci hodnota barva s číslem 84 (světle modrá). 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku jezer a rybníků. Standardně je 
v konfiguraci krytí 50%. 

Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně jezer a rybníků z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí jezer a rybníků. Standardně je 
v konfiguraci krytí 0%. 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Atributy vedlejších vodních toků. 
 
Obrys: volba stylu čáry vedlejších vodních toků z předdefinovaných možností 

„nezobrazovat“ a „standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota 
„standardní“. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku vedlejších vodních toků z předdefinovaných 
možností. Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka: zadání šířky stylu vzorku vedlejších vodních toků, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 1,2 bodu. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku vedlejších vodních toků z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota barva s číslem 84 (světle modrá). 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku vedlejších vodních toků. 
Standardně je v konfiguraci krytí 100%. 

Výplň: volba stylu vzorku vedlejších vodních toků z předdefinovaných možností 
„nezobrazovat“ a „standardní“. Standardně je v konfiguraci nastavena hodnota 
„standardní“. 

Styl vzorku: volba stylu vzorku vedlejších vodních toků z předdefinovaných 
možností. Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 

Šířka vzorku: zadání šířky vzorku vedlejších vodních toků, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 6 bodů. 
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Natočení vzorku: zadání úhlu natočení vzorku vedlejších vodních toků ve stupních. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0,0. 

Barva vzorku: volba barvy vzorku vedlejších vodních toků z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota barva s číslem 84 (světle modrá). 

Krytí vzorku: zadání procenta sytosti krytí vzorku vedlejších vodních toků. 
Standardně je v konfiguraci krytí 50%. 

Barva pozadí: volba barvy pozadí výplně vedlejších vodních toků z barevné palety. 
Standardně je v konfiguraci hodnota černá barva. 

Krytí pozadí: zadání procenta sytosti krytí pozadí vedlejších vodních toků. 
Standardně je v konfiguraci krytí 0%. 
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WMS 
 
Zcela nová vrstva, která otevírá do budoucna velmi zajímavé možnosti. Jméno 

této vrstvy pochází z anglického výrazu Web Map Service, neboli Webová Mapová 
Služba. Jedná se vlastně o nástroj, jak si připojit geografická data (různé typy map, 
družicové snímky, ortofotomapy aj.), která jsou uložená na jiném cizím serveru a byla 
vytvořena jiným subjektem. 

Nezbytnou podmínkou pro využívání této služby je připojení k internetu, neboť 
příslušná mapová data se nacházejí na cizím serveru. Dalším krokem je znalost adresy 
(URL) serveru, kde se tato data nacházejí. Adresy lze vyhledávat pomocí klasických 
internetových vyhledávačů, a na internetové síti jich nalezneme velké množství. 

Řada institucí dnes prezentuje svá mapová data prostřednictvím WMS, a jejich 
počet bude do budoucna rychle stoupat. Mezi nejznámější poskytovatele těchto 
mapových dat patří např. ČUZK, neboli Český úřad zeměměřičský 
a katastrální, Útvar rozvoje hlavního města Prahy, magistrátní úřady, krajské úřady, 
ministerstva atd. atp. Výhoda těchto mapových dat je také v tom, že jejich výše uvedení 
poskytovatelé se zároveň starají o jejich aktuálnost. 

Prostřednictvím WMS jsme tedy schopni dostat se k mapovým datům, ke kterým 
bychom se jinak nikdy nedostali, maximálně za velkých finančních nákladů. Z toho 
můžeme odvodit další obrovskou výhodu těchto dat, a to je jejich bezplatnost. Ač je to 
v dnešním světě s podivem, skutečně je přístup k těmto datům bezplatný! 

Jedinou drobnou nevýhodou WMS je skutečnost, že nikdy nemáme garanci, že URL 
adresa bude trvale existovat, že ji poskytovatel nezruší či ji nepřestane podporovat. 
Rovněž nemáme jistotu, že server, kde se data nacházejí, nezkolabuje nebo nepřestane 
fungovat. Nicméně s velkou pravděpodobností se dá očekávat, že URL adresy 
„důvěryhodných“ zdrojů, jako jsou ČÚZK, různé magistráty nebo krajské úřady, budou 
pracovat i dále, maximálně na nich může dojít k nějakým technickým obtížím, které však 
nikdy netrvají příliš dlouho. 

Součástí dokumentace je i seznam URL adres k různým serverům s různými 
mapovými daty. Uvedené URL adresy byly nalezeny na internetu a je tudíž možné, že 
některé z nich už neexistují. Adresy jsou rozčleněné do několika oddílů, většinou podle 
krajského uspořádání. 

 
Všeobecné adresy: 
 
TopoCR – HSRS: reliéf, lesy, obce, města, kraje, řeky, nádrže, železnice, silnice, atd. 
http://bnhelp.netart.cz/cgi-bin/crtopo? 
2. vojenské mapování 
http://mapserver.fsv.cvut.cz/cgi-bin/wms?  
http://geoportal.cenia.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap/cenia_II_voj_map 
Výzkumný ústav vodohospodářský T. G. M. (HEIS VÚV): Corine Land Cover 2000, AOPK atd. 
http://heis.vuv.cz/data/isapi.dll 
Ústav pro hospodářskou úpravu lesů (ÚHÚL)  
Oblastní plány rozvoje lesa (OPRL): 
http://geoportal2.uhul.cz/cgi-bin/oprl.asp?SERVICE=WMS 
Honitby: 
http://geoportal2.uhul.cz/cgi-bin/honitby.asp?SERVICE=WMS 
Mapy zdravotního stavu lesů ČR z družicových snímků: 
http://geoportal2.uhul.cz/cgi-bin/landsat.asp?SERVICE=WMS 
Portál veřejné správy CENIA: 
http://geoportal.cenia.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap/<nazev_sluzby>  
 
ČÚZK  
 
Přehledky, mapy KN, definiční body, mapy bývalého PK 
http://wms.cuzk.cz/wms.asp 
Základní mapa 1:10 000 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ZM10_PUB/WMService.aspx? 
Základní mapa 1:50 000 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ZM50_PUB/WMService.aspx? 
Ortofoto barevné 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ORTOFOTO_PUB/WMService.aspx? 

http://bnhelp.netart.cz/cgi-bin/crtopo
http://mapserver.fsv.cvut.cz/cgi-bin/wms
http://geoportal.cenia.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap/cenia_II_voj_map
http://heis.vuv.cz/data/isapi.dll
http://geoportal2.uhul.cz/cgi-bin/oprl.asp?SERVICE=WMS
http://geoportal2.uhul.cz/cgi-bin/honitby.asp?SERVICE=WMS
http://geoportal2.uhul.cz/cgi-bin/landsat.asp?SERVICE=WMS
http://geoportal.cenia.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap/<nazev_sluzby>
http://wms.cuzk.cz/wms.asp
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ZM10_PUB/WMService.aspx
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ZM50_PUB/WMService.aspx
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_ORTOFOTO_PUB/WMService.aspx
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Státní mapa 1:5 000 vektor 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_SM5V_PUB/WMService.aspx? 
Státní mapa 1:5 000 rastr 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_SM5_PUB/WMService.aspx? 
Správní hranice 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_SPH_PUB/WMService.aspx? 
Geonames 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_GEONAMES_PUB/WMService.aspx? 
 
Bodové pole 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_BODPOLE/WMService.aspx? 
Přehledové mapy ČR 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_PREHLEDKY/WMService.aspx? 
Klady mapových listů 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_KLADY/WMService.aspx? 
Geografická síť WGS84 
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_GEOGRSIT/WMService.aspx? 
 
Hlavní město Praha 
 
Ortofotomapa – aktuální snímkování 
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/MAP/letecke_snimky_posledni_snimkovani/MapServer/WMSServer 
Ortofotomapa – časová řada od roku 2001 
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/MAP/letecke_snimky/MapServer/WMSServer 
Správní členění 
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/DMP/spravni_cleneni/MapServer/WMSServer 
Digitální obraz katastrální mapy (pro katastrální území bez platné Digitální katastrální 
mapy) 
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/DMP/DOKM/MapServer/WMSServer 
Technická mapa – účelová mapa povrchové situace 
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/DMP/UMPS/MapServer/WMSServer 
Technická mapa – inženýrské sítě 
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/DMP/IS/MapServer/WMSServer 
Územně analytické podklady hl. m. Prahy 
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/UP/UAP_2008/MapServer/WMSServer 
Atlas životního prostředí v Praze: 
http://www.premis.cz/atlaszp/isapi.dll?MU=CZ 
 
Moravskoslezský kraj 
 
Územní plány obcí a kraje 
http://mapy.kr-moravskoslezsky.cz/tms/ows/WMS_MSK_UzemniPlanyObci/ows.php? 
Plán rozvoje vodovodů a kanalizací 
http://mapy.kr-moravskoslezsky.cz/tms/ows/WMS_MSK_PRVKUK/ows.php? 
 
Ústecký kraj  
 
Ortofotomapa Ústeckého kraje 
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/ortofotomapa_cela/mapserver/WMSServer 
Maloplošná zvláště chráněná území 
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/MZCHU/mapserver/WMSServer 
Účelová mapa hydrochemických typů vod 
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/ucelova_hydro_mapa/mapserver/WMSServer 
Účelová mapa vyhodnocení kvality podz.vod dle vyhl. 428/2001 Sb. 
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/ucelova_mapa_kv_vody/mapserver/WMSServer 
Účelová hydrogeologická mapa 
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/uc_h_m/mapserver/WMSServer 
Mapa vrtné prozkoumanosti 
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/vrt_prozkum/mapserver/WMSServer 
Ochranná pásma vodních zdrojů 
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/ochr_p_vod_zdroju/mapserver/WMSServer 
Hydrografie 
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/hydrografie/mapserver/WMSServer 
Dopravní infrastruktura ÚK 
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/doprava_projekt/mapserver/WMSServer 
 
Olomoucký kraj 
 
http://www.iri.cz/orp/mohelnice/ok_wms.htm  
Zásady územního rozvoje Olomouckého kraje: výrok 

http://geoportal.cuzk.cz/WMS_SM5V_PUB/WMService.aspx
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_SM5_PUB/WMService.aspx
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_SPH_PUB/WMService.aspx
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_GEONAMES_PUB/WMService.aspx
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_BODPOLE/WMService.aspx
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_PREHLEDKY/WMService.aspx
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_KLADY/WMService.aspx
http://geoportal.cuzk.cz/WMS_GEOGRSIT/WMService.aspx
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/MAP/letecke_snimky_posledni_snimkovani/MapServer/WMSServer
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/MAP/letecke_snimky/MapServer/WMSServer
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/DMP/spravni_cleneni/MapServer/WMSServer
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/DMP/DOKM/MapServer/WMSServer
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/DMP/UMPS/MapServer/WMSServer
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/DMP/IS/MapServer/WMSServer
http://wgp.urm.cz/ArcGIS/services/UP/UAP_2008/MapServer/WMSServer
http://www.premis.cz/atlaszp/isapi.dll?MU=CZ
http://mapy.kr-moravskoslezsky.cz/tms/ows/WMS_MSK_UzemniPlanyObci/ows.php
http://mapy.kr-moravskoslezsky.cz/tms/ows/WMS_MSK_PRVKUK/ows.php
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/ortofotomapa_cela/mapserver/WMSServer
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/MZCHU/mapserver/WMSServer
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/ucelova_hydro_mapa/mapserver/WMSServer
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/ucelova_mapa_kv_vody/mapserver/WMSServer
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/uc_h_m/mapserver/WMSServer
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/vrt_prozkum/mapserver/WMSServer
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/ochr_p_vod_zdroju/mapserver/WMSServer
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/hydrografie/mapserver/WMSServer
http://gis.kr-ustecky.cz/ArcGIS/services/doprava_projekt/mapserver/WMSServer
http://www.iri.cz/orp/mohelnice/ok_wms.htm
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http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/B/wms.asp? 
Zásady územního rozvoje Olomouckého kraje: odůvodnění (koordinační výkres) 
http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/D50/wms.asp? 
Zásady územního rozvoje Olomouckého kraje: odůvodnění (ostatní výkresy) 
http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/D/wms.asp? 
Územní studie lokalit rozvojových ploch pro podnikatelské aktivity 
http://iri.geo-portal.cz/wmsrook/Studie/wms.asp? 
Územní studie - Větrné elektrárny na území Olomouckého kraje 
http://iri.geo-portal.cz/wmsvetrniky/Studie/wms.asp? 
ÚAP ORP Mohelnice 
http://iri.geo-portal.cz/wmsmoh/vykresy/wms.asp? 
 
Ostrava 
 
Město Ostrava: letecký snímek, využití území, uliční síť, městská zeleň, lesy, průmyslové 
areály, řeky, komunikace, železnice 
http://gisova.ostrava.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=wms 
 
Plzeňský kraj 
 
http://mapy.kr-plzensky.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=UPD_obce& 
 
Královehradecký kraj 
 
http://www.wmap.cz/kr-kralovehradecky/wms/isapi.dll 
 
Středočeský kraj 
 
IDS Středočeského kraje  
http://mapy.kr-stredocesky.cz/ids_zony_wms? 
 
Pražský region 
 
http://www.wmap.cz/vucprazskyregion/isapi.dll? 
 
Rakovnicko 
 
http://www.wmap.cz/vucrakovnicko/isapi.dll? 
 
Střední Polabí 
 
http://www.wmap.cz/vucpolabi/isapi.dll? 
 
Benešov 
 
http://www.wmap.cz/vucbenesov/isapi.dll? 
Územní plány 
http://mapy.kr-stredocesky.cz/up_obci_wms? 
 
Pardubický kraj  
 
tematické 
http://195.113.178.19/html/wms_tema.dll? 
topografické 
http://195.113.178.19/html/wms_topo.dll? 
územní plány 
http://195.113.178.19/html/wms_up.dll? 
ortofoto 
http://195.113.178.19/html/wms_orto.dll? 
 
Vysočina  
 
obecné 
http://mapy.kr-vysocina.cz/cgi-bin/wms1?service=WMS 
tematické 
http://gis.kr-vysocina.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?SERVICE=WMS&VERSION=1.1.0& 
 

http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/B/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/D50/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmszurok/D/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmsrook/Studie/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmsvetrniky/Studie/wms.asp
http://iri.geo-portal.cz/wmsmoh/vykresy/wms.asp
http://gisova.ostrava.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=wms
http://mapy.kr-plzensky.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=UPD_obce&
http://www.wmap.cz/kr-kralovehradecky/wms/isapi.dll
http://mapy.kr-stredocesky.cz/ids_zony_wms
http://www.wmap.cz/vucprazskyregion/isapi.dll
http://www.wmap.cz/vucrakovnicko/isapi.dll
http://www.wmap.cz/vucpolabi/isapi.dll
http://www.wmap.cz/vucbenesov/isapi.dll
http://mapy.kr-stredocesky.cz/up_obci_wms
http://195.113.178.19/html/wms_tema.dll
http://195.113.178.19/html/wms_topo.dll
http://195.113.178.19/html/wms_up.dll
http://195.113.178.19/html/wms_orto.dll
http://mapy.kr-vysocina.cz/cgi-bin/wms1?service=WMS
http://gis.kr-vysocina.cz/wmsconnector/com.esri.wms.Esrimap?SERVICE=WMS&VERSION=1.1.0&
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Jak vlastně WMS pracuje? Po zadání URL adresy a úspěšném spojení se serverem, 
na kterém se příslušná mapová data nacházejí, je z našeho systému poslán na cizí server 
standardizovaný požadavek, na který tento server odpoví. Komunikace probíhá 
prostřednictvím protokolu http, a jsou využívány standardní dotazy GET a POST, přičemž 
odpovědí jsou vždy data v rastrové podobě, která jsou pak v naší aplikaci prezentována.  

Mapová data jsou tedy vždy posílána ve formě obrázku. Řada uživatelů může 
namítnout, že bude docházet ke zhoršení kvality, když začneme náš mapový výřez 
zvětšovat. Ve skutečnosti to tak ale není, jelikož jakmile uděláme nový výřez, je znovu 
na příslušný server posílán nový požadavek o data. Cizí server v tuto chvíli provede 
nakreslení mapového výřezu na našich souřadnicích, které od naší aplikace obdržel, 
vyrobí z nakresleného VEKTOROVÉHO mapového výřezu obrázek a ten zašle zpět naší 
aplikaci, která se postará o jeho namalování. Takže i když se výsledek nakreslí 
z rastrového obrázku, vznikl tento rastrový obrázek z vektorových dat a bude tedy 
splňovat nároky na kvalitu. 

Některé servery prezentují mapová data jen v rastrové podobě, např. letecké 
fotky, takže zde se samozřejmě bude jednat o „klasický“ rastrový obrázek, který bude tak 
kvalitní, jak kvalitně byly poskytovatelem letecké fotky vyrobeny. 

 
Vlastní režim práce s WMS si můžeme připodobnit např. k vrstvě mapového 

podkladu nebo leteckých fotek. Vrstva umožňuje vypínání pro zobrazení a identifikaci 
jako kterákoliv jiná, umožňuje nám současné zobrazování s jinými vrstvami a můžeme i 
vypínat či zapínat jednotlivé vrstvy.  Samozřejmě za předpokladu, že poskytovaná 
mapová data byla do více vrstev členěna. 

Většina mapových dat na příslušných URL adresách bývá členěna do více vrstev, 
dokonce většinou bývá poskytovatelem nastaven měřítkový rozsah, od kdy do kdy se má 
příslušná vrstva zobrazit. Výsledkem je pak to, že ve velkém měřítku se zobrazuje málo 
vrstev, a čím jdeme blíže (zmenšujeme měřítko), tím se zapíná více a více vrstev a 
kresba se zahušťuje. 

 Některá mapová data dokonce 
umožňují i režim identifikace. Poznáme to tak, 
že v nástrojovém panelu Zobrazení a 
identifikace bude za symbolem oka (povolení 
zobrazení), dostupná i druhá volba – povolení 
identifikace. Pakliže URL adresa nenabízí režim 
identifikace, nebude v nástrojovém panelu 
Zobrazení a identifikace ikona pro povolení 
identifikace vůbec dostupná.  

Nastartujeme-li režim identifikace a 
klikneme pak levým tlačítkem myši na objekt 
z vrstvy WMS, je zobrazen formulář se 
seznamem identifikovaných objektů. V pravé 
části tohoto formuláře pak vidíme obsah 
informací vztažených k identifikovanému 
objektu z vrstvy WMS. WMS dokonce 
umožňuje, zvolit si formát zobrazovaných 
informací. Můžeme si vybrat z různých variant, 
např. formát prostý text, formát XML, formát 
webový prohlížeč atd. Nastavení druhu 
formátu se provádí ve formuláři pro přidávání 
URL adresy. 

 
Připojení nové URL adresy WMS se 

provádí v menu Nástroje, ve volbě WMS. Po 
aktivaci volby se zobrazí formulář pro vkládání 
nové URL adresy, eventuálně změny nastavení 
v již vložených URL adresách. 
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(Formulář WMS je potřeby dokumentace co nejvíce zmenšen) 
 
 
Pokud chceme připojit novou URL adresu, máme k dispozici tlačítko Připojit, 

nacházející se v pravém horním rohu formuláře. 
Do položky označené URL pak vložíme URL adresu, kterou jsme si vybrali, např. 

z internetového vyhledávače, nebo z výše uvedeného seznamu adres. Vzhledem k tomu, 
že URL adresa je většinou dlouhá a rovněž obsahuje řadu speciálních znaků, bývá její 
ruční zápis do položky komplikovaný. Vhodnější variantou je zvýraznění adresy tažením 
myši a následně zkopírováním označeného obsahu do schránky (CTRL+C). Do položky 
URL pak zkopírovanou adresu vložíme stiskem kláves CTRL+V (nezapomeňme, že nejprve 
musíme kliknout do položky URL, abychom kopírovali adresu na správné místo). 

 

 
Některé adresy vyžadují zadání i uživatelského jména a hesla, i když většina 

nejznámějších URL adres toto zabezpečení nevyžaduje. Celé zadání pak potvrdíme 
stiskem potvrzovacího OK. 

Při potvrzení adresy 
systém kontroluje správnost 
syntaxe adresy a další 
parametry s tím, že pokud by 
něco nebylo správně zadáno, 
budeme informováni hláškou o 
případném problému v názvu 
adresy. 

Ukázka jedné z možných chybových hlášek. Tato hláška se zobrazila na základě 
toho, že adresa neobsahovala řetězec označující druh protokolu http://. 

 
 
Po úspěšném zadání URL adresy je adresa přenesena do formuláře, který je 

horizontálně rozdělen na dvě části. V horní části je vlastní URL adresa s dalšími 
parametry, ve spodní části je popis vrstev. 
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Nejprve k horní části formuláře, a sice k parametrům 

vložené URL adresy. Na našem ukázkovém obrázku vidíme 
Souřadnicový systém, Formát mapy a Formát informace. 
Zobrazené parametry jsou pouze ty nejdůležitější, pokud 
bychom chtěli zobrazit i ostatní možné parametry, klikneme 
pravým tlačítkem myši na řádku s názvy sloupečků. 
Následně dojde k vyvolání roletového menu, které obsahuje 
seznam všech dostupných parametrů. Parametry, které 
mají před svým jménem zaškrtnutí, jsou ty, které již ve 
formuláři vidíme. Ostatní se nezobrazují. Pokud je chceme 
ve formuláři vidět, jednoduše klikneme na příslušnou řádku 
v roletovém menu levým tlačítkem myši a sloupec se ve 
formuláři zobrazí. 

 
 
Parametry měníme tak, že klikneme levým tlačítkem myši na položku ve sloupci 

(např. na nápis S-JTSK ….) a stiskneme klávesu F2. Obsah položky se změní v roletové 
menu, ve kterém můžeme listovat a volit příslušnou hodnotu. 

 
Ukázka různých druhů souřadného systému. Tato 

volba víceméně nemá žádný vliv na zobrazovaný obsah. 
Je to vlastně formát souřadného systému, ve kterém naše 
aplikace posílá souřadnice cizímu serveru, a v jakém je 
cizí server posílá zpět. Obecně se dá říci, že existuje celá 

řada námi podporovaných souřadných systémů, a je lhostejné, jaký zvolíme. Existují 
však i námi nepodporované souřadné systémy, které se v našich aplikacích zobrazovat 
nemohou. Jedná se zejména o souřadné systémy některých celosvětových map, jejichž 
číselné hodnoty jsou pro naše systémy příliš veliké. Pokud by se ve vkládané URL adrese 

vyskytovaly pouze nepodporované souřadné systémy, nedovolí nám 
systém URL adresu připojit. 

 
Ukázka různých druhů formátů map. Jedná se vlastně o formát 

obrázku, který nám cizí server posílá. Ideálním formátem jsou 
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formáty GIF a PNG, neboť na rozdíl od formátu JPG, umožňují průhlednost. Tato vlastnost 
je velmi užitečná, neboť nám umožňuje vidět „skrze“ vrstvu WMS další naše vrstvy. 
Pokud by vrstva neumožňovala transparentnost, objekty „pod ní“ bychom neviděli. 

 
Ukázka různých formátu informace. Pokud ve formátu 

informace bude hodnota zašedlá, tedy nepřístupná, nepodporuje URL 
adresa režim identifikace. V některých případech bude hodnota černá, 
avšak nelze měnit. Důvodem je skutečnost, že režim identifikace 
nabízí pouze jedinou variantu zobrazení připojených informací. Asi 

nejlepším formátem je Webová stránka, která připojené informace k objektům formátuje 
do uživatelsky „nejkrásnějšího“ vzhledu. 

Ukázka vzhledu připojené informace ve formuláři identifikace (nahoře formát 
Webová stránka, dole formát XML dokument, nejníže formát Prostý text). 
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V dolní části formuláře se nachází seznam dostupných vrstev. Vrstvy mohou být, 

jako v našem ukázkovém případě, členěny do jednotlivých skupin vrstev. Jednotlivé 
vrstvy nebo i skupiny vrstev lze vypínat či zapínat pro zobrazení.  

 
I zde se nacházejí parametry, podobně jako v horní části, avšak zde zobrazené 

hodnoty jednotlivých parametrů jsou pouze informativní, nedají se měnit. 
 
Vedle jména Vrstvy, se nachází sloupec označený Popis, což je slovní popis, který 

blíže charakterizuje obsah vrstvy. Parametr není povinný, u některých URL adres ani 
nebývá vyplněn. 

Parametr Zobrazovací rozsah je již zajímavější. Udává totiž hodnoty měřítek, ve 
kterých se tato vrstva bude zobrazovat. Číselné údaje v ukázkovém obrázku nemají 
charakter standardního měřítka, neboť se jedná o formát, který se využívá ve standardu 
WMS. 

Poslední sloupec nese označení Průhlednost, a vypovídá o tom, zda je příslušná 
vrstva průhledná či nikoliv. 

 
 
Na formuláři WMS se nachází v pravé horní části skupina tlačítek. Kromě již 

popisovaného tlačítka Připojit, zde nalezneme ekvivalentní tlačítko Odpojit, jehož význam 
je z jeho názvu patrný – odpojuje již vloženou URL adresu ze seznamu. 

Další tlačítko označené Nastavit, slouží k vyvolání formuláře Konfigurace. 
Konfigurace je standardně dostupná z menu Nastavení, kde nalezneme volbu Konfigurace 
(viz samostatná kapitola Konfigurace této dokumentace), avšak abychom nemuseli 
formulář WMS zavírat, poté vyvolávat formulář Konfigurace a pak se do formuláře WMS 
opět vracet, je možné formulář Konfigurace vyvolat rovnou, stiskem tlačítka Nastavit. 
Navíc se formulář Konfigurace otevře přímo v uzlu Mapové vrstvy – WMS. 

Po stisku tlačítka Nastavit budeme pouze dotazováni na uložení prozatím 
provedeného nastavení WMS. Pokud bychom zvolili odpověď Ne, formulář Konfigurace 
nám nebude 
otevřen. Jedině 
potvrzením volby 
Ano, bude 
Konfigurace 
zpřístupněna. 
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Konfigurace WMS 

 
 
Uzel WMS obsahuje vždy alespoň jeden dílčí uzel, a sice Připojení, přičemž 

nastavovací parametry nalezneme i v hlavním uzlu WMS. Dílčích uzlů, pod uzlem WMS, 
může být (a také většinou bude) více, přesněji řečeno, bude jich o tolik více, kolik URL 
adres budeme mít ve formuláři WMS připojeno. V našem ukázkovém obrázku máme 
připojenu pouze jednu URL adresu, označenou „Mapová WMS služba ….“ (zbytek se do 
formuláře nevešel – formulář samozřejmě lze roztahovat). 

 
Dílčí uzel Připojení je pro konfiguraci WMS asi nejdůležitější, neboť se zde 

nacházejí ty nejpotřebnější parametry. 
Timeout: standardní hodnota je 1000 ms (tedy 1 sekunda). Je to doba, po kterou 

bude naše aplikace čekat na odpověď cizího serveru. Na základě zkušeností s používáním 
WMS se dá říci, že tato hodnota bude dost 
často malá, a bude potřeba ji zvýšit. Pokud 
totiž cizí server nestihne odpovědět, 
mapová data se nám na obrazovce 
nenakreslí, a my budeme informováni 
zobrazeným textem v levém horním rohu 
mapového okna, kde bude uveden důvod 
neúspěšného spojení s cizím serverem.  

Jak můžeme vidět na ukázkovém 
obrázku, při malé hodnotě Timeoutu, bude 
v chybové hlášce, ve třetí řádce, nápis Popis chyby: Vypršel časový limit pro zpracování 
požadavku. To je pro nás jasný signál, že hodnotu Timeoutu je potřeba zvýšit.  

Na vině vypršení časového limitu může být jednak rychlost našeho internetového 
připojení, nebo také rychlost cizího serveru. Obecně se dá říci, že některé servery bývají 
velmi vytížené a rychlost jejich odezvy bývá velmi pomalá. Tomu se ale nemůžeme divit, 
neboť např. na server ČUZK se každým okamžikem mohou připojovat tisíce uživatelů 
z celé republiky. Z těchto důvodů je klidně možné, že budeme nuceni nastavovat hodnotu 
Timeoutu až na 20 nebo 30 tisíc ms, abychom dosáhli spojení s cizím serverem. To má 
samozřejmě nedostatek v tom, že na překreslení obrazovky můžeme čekat těch 20 až 30 
sekund, což je doba, která nás dostává do situace, kdy jsme tak na hranici praktického 
využívání WMS – jinými slovy, čekat při každém překreslení takovouto dobu není moc 
příjemné. Nicméně takové je momentální situace. 
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Nastavení proxy: pod pojmem proxy (nebo též proxy server) si můžeme představit 
bezpečnostní prvek na síti, který odděluje venkovní svět od naší vnitřní sítě, a stará se o 
to, aby se k nám nedostala např. virová nákaza, aby se naši uživatelé nedostali na 
nebezpečné adresy atd. Pokud je na síti využíván proxy server, nemohli bychom se 
dostat na URL adresy WMS. Z tohoto důvodu můžeme do konfigurace zvolit, zda se proxy 
server používá či nikoliv. V případě, že je proxy server používán, můžeme zvolit hodnotu 
Použít nastavení systému, která převezme nastavení, které je použito pro nastavení 
proxy serveru. Eventuálně máme k dispozici třetí hodnotu Vlastní konfigurace, kde si 
jednotlivé parametry můžeme nastavit sami. Toto nastavení by však měl provádět pouze 
velmi zkušený uživatel operačního systému Windows, nebo přímo správce sítě – 
informatik.  

Zvolíme-li hodnotu Vlastní konfigurace, máme k dispozici celou řadu dalších 
parametrů, a to Proxy server (jméno proxy serveru), Port (komunikační port), Uživatelské 
jméno a Heslo. 

 
 
Hlavní uzel WMS obsahuje nastavení pro zadání zobrazovací rozsahu, od kdy do 

kdy se má WMS zobrazovat v našem mapovém výřezu. Zadáme-li hodnoty 0 – 0, bude se 
WMS zobrazovat stále. 

 
 
Dílčí uzel pojmenovaný podle připojené URL adresy, nabízí parametry poplatné 

pouze pro tuto adresu, které nemají vliv na ostatní URL adresy. 

 
K dispozici máme opět rozsah zobrazení, který má stejnou funkčnost jako u 

hlavního uzlu WMS. 
Parametr Jednobarevně: jeho zapnutím bude mapová kresba této URL adresy 

kreslena jednobarevně, a to barvou, kterou si zvolíme v dalším parametru označeném 
Barva. 

Parametr Sytost: umožňuje nastavit procento sytosti barvy. Pokud má barva 
100% sytost, je neprůhledná. Jakmile nastavíme procento nižší, stává se barva 
průhlednou. Pokud nastavíme 0% sytosti, barva se stává neviditelnou (je vlastně tak 
průhledná, až není vidět). 

Parametr Gamma faktor: umožňuje nastavit korekci gamma faktoru pro zobrazení. 
Zde je doporučeno tuto hodnotu neměnit. 

Parametr Kreslit průhledně: standardně je tento parametr zapnutý, přičemž jeho 
význam je patrný z jeho názvu. Pokud budeme mít parametr zapnutý, bude mapová 
kresba průhledná i přesto, že bychom měli sytost barvy nastavenou na 100%. 
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K vrstvě WMS lze závěrem říci ještě několik důležitých poznatků: 
 

1. Tato vrstva nám umožňuje orientovat se i mimo naše zájmové území. 
Pokud totiž máme data pasivních vrstev pro svoji zájmovou oblast (např. 
Praha, Brno, Ostrava, Ústí nad Labem atd.), končí nám tato data přesně 
s hranicí města. Jenže dost často se nám stává, že bychom potřebovali 
zakreslit nějaký prvek za hranicí této lokality. Příkladem může být třeba 
dopravní značení, nebo provádění zimní údržby komunikací na silnici, která 
vede mimo území města atd. Příkladů by se jistě našla celá řada. A právě 
zobrazením mapových podkladů prostřednictvím WMS nám umožní 
orientovat se v prostoru a požadované objekty přesně zamalovat. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ukázkový případ komunikace vedoucí mimo naše zájmové území, která je 
ale pro naše účely důležitá a potřebná, a kde nám nepřítomnost pasivních 
dat stěžuje práci. Lokalita Brno – Adamovská ulice. 
 

2. Tak jako je možné prostřednictvím WMS mapová data přijímat, je možné je 
i nabízet ostatním uživatelům a stát se tak poskytovatelem dat jako jiní 
správci. Data spravovaná některou z našich aplikací, např. DOPRAVA – 
dopravní značení (nebo jakákoliv jiná), pak poskytovat široké veřejnosti a 
prezentovat tak svojí činnost a vyzdvihnout vlastní důležitost. 
Je ale nutné zdůraznit, že tato možnost není standardně součástí našich 
aplikací, a ani by být nemohla, neboť dopředu nemůžeme vědět, co by si 
zákazníci vlastně přáli prezentovat. Je ale možné tuto službu na přání 
zákazníka dopracovat a plně tak využít vlastností WMS. 
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Přehledný popis všech voleb konfigurace pro WMS: 
 
Pro pasivní vrstvu WMS nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi užitečných 

voleb, přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu WMS, který nalezneme pod 
hlavním uzlem označeným Mapové vrstvy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 
 

Kreslení: povolení zobrazení vrstvy WMS. Standardně je tato volba v konfiguraci 
vypnutá. 

Identifikace: povolení identifikace vrstvy WMS. Standardně je tato volba 
v konfiguraci vypnutá. 

Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se WMS bude zobrazovat. Čísla 
představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. Standardně je v konfiguraci hodnota 0 
– 0 (tzn., že vrstva se bude zobrazovat vždy, bez ohledu na velikost měřítka). 

 
Seznam nastavení koncového uzlu Připojení. 
 
Timeout: doba čekání na odpověď WMS serveru. Standardně je v konfiguraci 

hodnota 1000 ms. 
Nastavení proxy: nastavení způsobu zabezpečení. Volba nabízí hodnoty Bez proxy 

serveru, Použít nastavení systému a Vlastní konfigurace. Standardně je v konfiguraci 
hodnota Použít nastavení systému. 

Proxy server: zadání jména proxy serveru. Standardně jméno proxy serveru není 
v konfiguraci zadáno. 

Port: zadání čísla portu proxy serveru. Standardně číslo portu není v konfiguraci 
uvedeno. 

Uživatelské jméno: zadání uživatelského jména k proxy serveru. Standardně 
uživatelské jméno k proxy serveru není v konfiguraci uvedeno. 

Heslo: zadání hesla k proxy serveru. Standardně heslo k proxy serveru není 
v konfiguraci uvedeno. 

 
Další koncové uzly jsou tvořeny názvy jednotlivých připojených WMS serverů a 

jejich počet není omezený. Kolik budeme mít připojených serverů WMS, tolik bude 
v konfiguraci koncových uzlů, přičemž každý koncový uzel bude mít následující 
konfigurační možnosti: 

 
Kreslení: zaškrtnutím volby jsou data poskytovaná připojeným WMS serverem 

zobrazována. Volba je v konfiguraci standardně zapnutá. 
Identifikovat: zaškrtnutím volby jsou data poskytovaná připojeným WMS serverem 

identifikována. Volba je v konfiguraci standardně zapnutá. 
Zobrazovat v rozsahu: mapový rozsah, ve kterém se data poskytovaná připojeným 

WMS serverem budou zobrazovat. Čísla představují hodnoty v metrech ve vodorovné ose. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0 – 0 (tzn., že vrstva se bude zobrazovat vždy, bez 
ohledu na velikost měřítka). 

Jednobarevně: zapnutím volby budou data poskytovaná připojeným WMS 
serverem kreslena jednobarevně, a to barvou, kterou si zvolíme v dalším parametru 
označeném Barva. Volba je v konfiguraci standardně vypnutá. 

Barva: nastavení barvy pro jednobarevné zobrazování. Standardně je 
v konfiguraci černá barva. 

Sytost: umožňuje nastavit procento sytosti barvy. Standardní hodnota 
v konfiguraci je 100%. 

Gamma faktor: umožňuje nastavit korekci gamma faktoru pro zobrazení. Zde je 
doporučeno tuto hodnotu neměnit. Standardní hodnota v konfiguraci je 1,0. 

Kreslit průhledně: zapnutím volby budou data poskytovaná připojeným WMS 
serverem kreslena průhledně. 
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Mřížka 
 
Pod pojmem mřížka (v jiných systémech se často označuje GRID) si můžeme 

představit pomocný nástroj, který se v mapovém okně zobrazí jako soustava bodů nebo 
čar. Tato soustava bodů nebo čar není součástí našeho uživatelského souboru a 
zobrazené body nebo čáry bychom marně hledali v seznamu uživatelských objektů. 
Mřížku lze povolit nebo zakázat, nastavit hustotu zvolených prvků v mapovém okně nebo 
zvolit její styl, zda bude reprezentována body nebo čárami. Rovněž můžeme zvolit barvu 
prvků mřížky.  

 
Hlavní výhoda mřížky spočívá při kreslení složitých grafických objektů. Jako 

příklad můžeme uvést dopravní značku, což je objekt malý, avšak zároveň objekt 
sestávající se z řady dalších dílčích prvků. Důležitým bodem při kreslení takovýchto 
složitých objektů je zapnutí přichytávání na mřížku, jak je uvedeno v kapitole Tvorba 
uživatelských objektů této dokumentace. 

 
Nastavení mřížky se provádí buď ve formuláři Konfigurace, nebo v nástrojovém 

panelu Mřížka. 

 
 
V Konfiguraci nalezneme nastavení mřížky v uzlu Kreslení, kde se nachází dílčí 

uzel Mřížka, jak můžeme vidět na ukázkovém obrázku. 
Zde je možné nastavit šířku a výšku mřížky, její počátek v ose Y a X, úhel 

natočení, respektive její barvu. 
 
 

Nástrojový panel Mřížka obsahuje 
některé možnosti, které byly vidět i ve 
formuláři Konfigurace, jako např. šířku a 
výšku mřížky, nebo úhel natočení. Kromě 

těchto voleb obsahuje ještě dvě ikony, které se zpřístupní teprve po zahájení některého 
režimu, např. Režimu tvorby, režimu měření atd. Důvodem je potřeba tzv. aktivního 
bodu, ke kterému se pak mřížka dá vztahovat. 

Aktivní bod je představovaný velkým křížkem a jedná se buď o poslední bod 
vytvářeného objektu, nebo takový bod, na který si v režimu klikneme levým tlačítkem 
myši, čímž dojde ke změně aktivního bodu. 
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V našem ukázkovém obrázku můžeme vidět aktivní bod v režimu měření. 
 

 
Nastavit počátek mřížky na aktivní bod 

 
Tato volba se zpřístupní ve chvíli, kdy v nějakém režimu (tvorby, měření atd.) 

zadáme alespoň jeden bod.  
Stiskem volby dojde k přesunutí mřížky tak, aby jeden z bodů mřížky ležel na 

stejné pozici jako náš aktivní bod. 
 

 
Nastavit mřížku tak, aby osa procházela aktivním bodem 

 
Tato volba se zpřístupní ve chvíli, kdy v nějakém režimu (tvorby, měření atd.) 

zadáme alespoň dva body a následně změníme aktivitu bodu z posledního vloženého 
bodu na jiný (v tomto modelovém případě, pokud máme zadané pouze dva body, to bude 
první bod).  

Stiskem volby dojde k natočení mřížky tak, aby spojnice aktivního bodu a dalšího 
bodu z našeho vytvářeného objektu, procházela body mřížky (viz ukázkový obrázek).  

 
Oba režimy, Nastavit počátek mřížky na aktivní bod a Nastavit mřížku tak, aby osa 

procházela aktivním bodem, se dají s úspěchem využívat ve chvíli, kdy malujeme 
„naslepo“, tedy když nemáme k dispozici žádné pasivní vrstvy pro orientaci, nebo když 
vytváříme objekty, které mají mít konstantní rozestupy jak na výšku, tak i na šířku. 

 
 

Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Mřížku: 
 
Pro pasivní vrstvu Mřížka nalezneme v Konfiguraci celou řadu velmi užitečných 

voleb, přičemž všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu Mřížka, který nalezneme pod 
hlavním uzlem označeným Kreslení. 

Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 
nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. 

 
Zobrazit: povolení zobrazení Mřížky. Standardně je tato volba v konfiguraci 

vypnutá. 
Použít: povolení využívání mřížky, tedy přichytávání se k mřížce. Standardně je 

tato volba v konfiguraci vypnutá. 
Šířka mřížky: zadání šířky mřížky, včetně volby jednotek. Standardně je 

v konfiguraci hodnota 2,000 metry. 
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Výška mřížky: zadání výšky mřížky, včetně volby jednotek. Standardně je 
v konfiguraci hodnota 2,000 metry. 

Počátek Y: zadání počátečního bodu mřížky v ose Y, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0,000 metru. 

Počátek X: zadání počátečního bodu mřížky v ose X, včetně volby jednotek. 
Standardně je v konfiguraci hodnota 0,000 metru. 

Natočení: zadání úhlu natočení mřížky ve stupních. Standardně je v konfiguraci 
hodnota 0,0. 

Barva: volba barvy čáry mřížky z barevné palety, včetně nastavení procenta 
sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota šedá barva a krytí 100%. 

Styl: volba stylu čáry mřížky z připravených možností. K dispozici jsou volby 
„body“ nebo „čáry“. Standardně je v konfiguraci hodnota „body“. 
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Videopasport 
 
Běžným standardem aplikací CDSw se stalo dokumentování pasportních objektů 

prostřednictvím fotografických záznamů (např. fotky dopravního značení, odpadkových 
košů atd.). S vývojem záznamové techniky se před časem objevila možnost vytváření a 
připojování videozáznamů. V aplikaci pro správu technického pasportu komunikací 
TEPAOS, kde se evidují druhy materiálů, ze kterých jsou komunikace postaveny, se 
začaly tyto videozáznamy hojně využívat. Hlavním důvodem bylo porovnání stavu 
komunikace před zimou a po zimě. Při jejich vytváření došli uživatelé k závěru, že obsah 
videozáznamu dokonale popisuje nejen stav povrchu komunikace, ale i veškerý majetek, 
který správce komunikace obhospodařuje, jako např. povrchové znaky inženýrských sítí, 
dopravní značky, svodidla, zábradlí, silniční vegetace, zrcadla atd. Odtud byl již jen 
krůček ke vzniku vrstvy video pasportu. 

 
Vrstva video pasportu se připravuje ve speciální aplikaci naší firmy VIDEO. 

Natočené a sestříhané videozáznamy se připojují k úsekům uliční nebo silniční sítě. 
Způsob, jakým videozáznamy pořizovat, stříhat a připojovat k úsekům uliční (silniční) 
sítě je popsán v samostatné dokumentaci k aplikaci VIDEO. V této dokumentaci 
nalezneme „pouze“ popis, jak s připravenými daty video pasportu pracovat. 

 
Každý jednotlivý video záznam nám umožní prohlédnout si v samostatném okně 

video prohlížeče, jak vypadá realita v prostoru jednoho úseku uliční sítě, ke kterému byl 
takovýto video záznam vytvořen. Navíc je systém schopen automaticky zobrazovat i 
průběžně posouvanou značku na uliční (silniční) síti, jejíž poloha koresponduje 
s pohledem ve video prohlížeči. 

 
 
Ukázka prohlížecího režimu video pasportu. Na obrázku můžeme vidět okno video 

prohlížeče a rovněž oranžovou značku ve tvaru kolečka na úseku uliční sítě (Nezamyslova 
ulice). Poloha oranžové značky koresponduje s pohledem ve video prohlížeči. 
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Zároveň je možné i video záznamy vztažené k úseku uliční (silniční) sítě tzv. 
kalibrovat. O co se jedná? 

Nejlépe vše pochopíme na modelovém případě. Při natáčení video záznamů na 
videokameru nikdy nebudeme schopni zaručit plynulou a stále stejnou rychlost natáčení. 
Natáčení bude totiž většinou prováděno z nějakého dopravního prostředku (auto, kolo 
atd.), který se musí na počátku rozjíždět, v průběhu natáčení zastavovat, zpomalovat 
nebo zrychlovat kvůli hustému silničnímu provozu, světelné signalizaci atd. Jelikož každý 
video záznam představuje průběh jednoho úseku uliční (silniční) sítě, mohlo by díky 
uvedeným „rušivým“ vlivům docházet ke zkreslení korespondence mezi průběžně 
posouvaným bodem a náhledem v okně video prohlížeče. Mohlo by docházet i k tomu, že 
prohlížení video záznamu již skončilo, nicméně bod na uliční (silniční) síti se ještě 
pohybuje, nebo by samozřejmě mohla nastat opačná varianta. 

Právě z tohoto důvodu je možné video záznamy kalibrovat, čímž zaručíme, že 
poloha bodu bude vždy korespondovat s pozicí ve video prohlížeči. Díky tomu může 
docházet k efektům, že bod na uliční (silniční) síti se nebude posouvat plynule, ale bude 
v průběhu posunu zrychlovat nebo zpomalovat.  

Kalibrace nám umožní postihovat i takové extrémní případy, jako např. to, že 
máme video záznam pouze na začátku (konci) úseku uliční sítě, nebo dokonce na začátku 
a na konci. V posledním zmiňovaném případě pak bod při posouvání po úseku uliční sítě 
„přeskočí“ část úseku, pro který video záznam není vytvořený. 

 
 Jak bylo uvedeno v odstavci výše, je vrstva video pasportu svázaná s vrstvou 

uliční (silniční) sítě. Toto pravidlo platí pro výrobu v aplikaci VIDEO a rovněž pro prvotní 
naplnění obsahu správce video pasportu. Připravené video záznamy z aplikace VIDEO 
tedy musí korespondovat s našimi úseky uliční (silniční) sítě. Budeme-li mít video 
záznam, který nebude korespondovat s naším úsekem uliční (silniční) sítě, bude takovýto 
video záznam ignorován a nebude použit.  

Při využívání připravené pasivní vrstvy 
video pasportu, však již pravidlo o svázání 
s vrstvou uliční (silniční) sítě neplatí. Zdá se to 
trochu zvláštní, ale vše si hned vysvětlíme. 
Pokud by totiž byl video pasport dále svázaný 
s uliční (silniční) sítí, museli bychom vždy při 
změně uliční (silniční) sítě vrstvu video 
pasportu upravovat a předělávat na upravené 
úseky uliční (silniční) sítě. Vzhledem k tomu, 
že se komunikace neustále mění, jelikož se 
pořád něco staví či bourá, je změn v uliční 
(silniční) síti docela velké množství. 

Při naplňování obsahu video správce 
dochází k tomu, 
že grafický 
popis úseku 
uliční (silniční) 

sítě, ke kterému je připojen videozáznam se 
zkopíruje a automaticky se vyrobí nová linie, 
kopírující tvar úseku uliční (silniční) sítě. Tímto 
způsobem se videopasport oddělí od úseků 
uliční (silniční) sítě, a i když dojde ke změně 
úseků uliční (silniční) sítě (např. úsek 
zanikne), linie video pasportu pořád zůstávají. 

Uživatelé, kteří pracovali s nejstaršími 
verzemi aplikací CDSw (jádro FlashFiler), kde 
toto oddělení od uliční (silniční) sítě nebylo, si 
jistě vzpomenou na neustálé upravování vrstvy 
video pasportu na novou uliční (silniční) síť a 
budou tuto novinku kvitovat. 
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Veškerá správa vrstvy video pasportu je soustředěná v menu Nástroje, ve 
stejnojmenné volbě Videopasport, kde se dále nabízejí dvě dílčí volby, a sice Úseky 
s video pasportem a Správa video pasportu. 

 
Pokud chceme pracovat s vrstvou video pasportu, je nejprve nutné vytvořit tzv. 

správce video pasportu. Výroba tohoto správce se provádí prostřednictvím volby v menu 
Nástroje, označené Správa video pasportu. 

 
 
Pro vytvoření správce video pasportu je určeno tlačítko ve formuláři označené 

„Založení správce video pasportu“. Jeho aktivací je vyvolán další formulář, umožňující 
nám zadat 
pojmenování správce 
video pasportu a 
jeho popis, blíže 
upřesňující tohoto 
správce video 
pasportu (např. rok 
pořízení, jméno 
lokality atd.). 

 
 
 
Jméno správce video 

pasportu je povinné, pokud 
bychom jej nezadali, budeme 
informováni zobrazenou hláškou. 
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Takto založený správce video pasportu je nyní potřeba naplnit vytvořenými video 
záznamy.  

Vybereme si nově založeného správce video pasportu ve formuláři tím, že na něj 
klikneme levým tlačítkem myši, čímž dojde k jeho zvýraznění modrým pruhem. 

 
V tuto chvíli se nám automaticky zpřístupní i další ikony ve spodní části formuláře. 

Pro naplnění správce video pasportu slouží ikona označená „Dávkové naplnění obsahu 
správce video pasportu“.  

Stiskem ikony je vyvolán další formulář, kde definujeme adresář s video záznamy 
a další nezbytné parametry importu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
V horní části formuláře se zadává cesta k vytvořeným video souborům, které byly 

vyrobeny prostřednictvím aplikace VIDEO. Po jejím zadání si bude formulář tuto cestu 
pamatovat, a bude nám ji příště opět nabízet. 

Dále zadáme příponu video souborů. Standardně je ve formuláři uvedena přípona 
MPG, kterou můžeme změnit, nebo můžeme přípon zadat i více (máme-li video soubory 
různých typů) s tím, že se v okně oddělují středníkem.  

Poslední možností je pak zaškrtnutí volby „Zpracovávat podadresáře“, která nám 
ulehčí práci tím, že naplnění správce video pasportu proběhne automaticky včetně 
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podadresářů. Pokud totiž máme video soubory členěné do různých podadresářů (což 
většinou bývá), museli bychom naplňování správce video pasportu provádět několikrát. 

 
V prostřední části formuláře nalezneme sekci označenou Nastavení, obsahující 

další volby, jejichž popis nalezneme v dalších odstavcích. 
 
„Video soubory navázat na“: formulář nabízí na výběr uliční síť nebo silniční síť, 

záleží na tom, co máme nastaveno buď v licenci aplikace, nebo v ovládacím centru. Na 
vysvětlenou – uliční síť představuje městské komunikace, silniční síť pak komunikace na 
vyšší úrovni (okresní, krajské, celorepublikové atd.). Zvolit bychom měli takovou síť 
komunikací, na kterou máme připravené video záznamy v aplikaci VIDEO.  

 
„Zpracovávat soubory kalibrace“: volba nám umožňuje zvolit, zda mají či nemají 

být používány soubory kalibrace. Soubory kalibrace se nacházejí v adresářích, kde jsou 
ostatní video soubory. 

 
„Před importem vyprázdnit“: pokud by správce video pasportu již obsahoval 

nějaké záznamy, byly by na počátku importu vymazány. Pokud správce video pasportu 
žádné záznamy ještě neobsahuje a přesto zaškrtneme tuto volbu, nic se nestane. 

 
„Obsah video souboru uložit do BLOBu“: obsah zdrojových video souborů se zapíše 

do správce video pasportu. Tato varianta skýtá pro uživatele, přesněji správce programu 
(sítě, serveru atd.), jak výhody, tak nevýhody. Výhodou je, že aplikace CDSw jsou 
nezávislé na zdrojových video souborech, jelikož si jejich obsah uložily do správce video 
pasportu. Nevýhodou je, že data jsou v počítači uložena dvakrát, jednou ve správci video 
pasportu a jednou ve zdrojových souborech a zabírají tudíž dvojnásobné místo. Při velmi 
velkých velikostech video souborů to rozhodně nebude zanedbatelné. 

 
„Umístění a název video souboru zapsat do BLOBu s odkazem“: do položky typu 

BLOB se zapíše pouze jméno a cesta, kde se nachází zdrojový video soubor. Vzhledem 
k tomu, že komunikaci při dohledání příslušného video záznamu provádí GIS Server, 
nemusí uživatel fyzicky vidět na zdrojový video soubor.  

  
„Zapsat umístění a název video souboru“: tato volba nabízí dvě dílčí možnosti a 

my si musíme vybrat jednu z nich.  
- Zapsat síťovou (UNC) cestu 
- Zapsat mapovanou cestu 

Záleží na správci, kterou z uvedených variant zvolí, UNC cesta je výhodná v tom, 
že se nemění (např. \\SERVER\DATA\.....), kdežto mapovaná cesta (např. E:\….) může 
být problematická v tom, že každý uživatel si písmeno disku může změnit a pak se mu 
stanou video záznamy nedostupné. 

Použitím této volby je do správce video pasportu zapsán název video souboru a 
cesta, kde se nachází. Nezbytnou podmínkou ale je, že uživatelé musí na adresář s video 
soubory fyzicky vidět, tedy musí být adresář buď mapovaný, nebo sdílený. Tato varianta 
opět poskytuje jak výhody, tak i nevýhody. Výhodou je, že data video pasportu jsou 
v počítači pouze jednou, nevýhodou je, že koncoví uživatelé musí fyzicky vidět na 
adresáře s video soubory, což z pohledu správce sítě nemusí být vždy žádoucí, jelikož to 
nebude splňovat jeho požadavky na bezpečnost. 

 
Všechny tři uvedené způsoby, jak pracovat s video soubory, tedy Obsah video 

souboru uložit do BLOBu, Umístění a název video souboru zapsat do BLOBu s odkazem a 
Zapsat umístění a název video souboru, jsou ekvivalentní a je možné zvolit pouze jednu 
z nich. Jak bylo popsáno, každá z nich má své výhody i nevýhody. Do seznamu výhod a 
nevýhod je ale potřeba přidat ještě jednu položku a tou je rychlost vykreslování 
jednotlivých video záznamů. Ač je to s podivem, jako nejrychlejší vychází poslední 
varianta, Zapsat umístění a název video souboru. Přestože předchozí dvě varianty mají 
buď celý obsah video souboru u sebe, nebo k němu přistupují přes GIS Server, 
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nejrychlejší je skutečně třetí možnost. Důvodem je skutečnost, že i když je video soubor 
na jiném disku nebo dokonce jiném počítači v síti, pracuje s ním video prohlížeč přímo 
jako se souborem, kdežto předchozí dvě volby musí nejprve obsah souboru „vytáhnout“ 
z BLOBu, vyrobit z něho soubor, který teprve video prohlížeč bude přehrávat. 
K markantnímu rozdílu v rychlosti přehrávání dochází s rostoucí velikostí video souborů. 
Takovou velikostní hranicí, od kdy se rychlostní rozdíl nejvíce projevuje, je cca 10 MB. 

 
Aby se správce mohl kvalifikovaně rozhodnout, má k dispozici veškeré do úvahy 

přicházející možnosti. Záleží pouze na něm, pro kterou variantu se rozhodne, a které 
klady jednotlivých variant u něho převáží.  

 
 
Ve spodní části formuláře nalezneme kontrolní mechanismy, jejichž 

prostřednictvím můžeme jednak zkontrolovat, zda pro zdrojové video soubory existují 
úseky uliční sítě, eventuálně tyto video soubory, pro které neexistují úseky uliční sítě, 
smazat. 

 
Tlačítko Testovat video soubory slouží pro kontrolu video souborů, pro které již 

v naší uliční (silniční) síti neexistuje úsek. 
Po dokončení testu, nebo při jeho přerušení, bude do sestavy vypsán seznam 

video souborů, pro které neexistuje úsek uliční (silniční) sítě. 
 

 
 
Obsah sestavy lze buď uložit do souboru formátu HTML (tlačítko v levém dolním 

rohu se symbolem diskety), nebo vytisknout (vedlejší tlačítko se symbolem tiskárny). 
 
Tlačítko Smazat video soubory umožňuje vyčistit naší zdrojovou základnu video 

souborů. Funkčnost tlačítka je podobná jako předešlého, tedy vyhledá video soubory, pro 
které již v naší uliční (silniční) síti neexistuje úsek, s tím rozdílem, že po dotazu tyto 
video soubory odstraní. 

 
Abychom celé nastavení tohoto formuláře nemuseli vždy opakovat, je možné jej 

po prvním nastavení stiskem tlačítka Uložit uschovat na našem pevném disku a příště jej 
opět vyvolat, stiskem vedle umístěného tlačítka Nahrát. 
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Pokud budeme 
mít vše správně 
nastaveno, můžeme 
přikročit k vlastnímu 
naplňování správce 
video pasportu, což 
provedeme stiskem 
tlačítka Start. Jeho 
aktivací se zpřístupní 
vedle umístěné 
tlačítko Přerušit, 
pokud bychom si přáli 
naplňování z nějakého 
důvodu zastavit. 

 
Během 

naplňování správce 
video pasportu 
budeme průběžně 
informováni o počtu 
doposud zpracovaných 
souborů (modré číslo) 
a rovněž o počtu 
nezařazených video 
souborů, neboť pro ně 
neexistuje úsek uliční 
(silniční) sítě (červené 
číslo). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Po skončení naplňování správce video pasportu budeme automaticky informováni 

o chybách, zaznamenaných v zobrazené sestavě. Bude se jednat o video soubory, pro 
které neexistuje úsek uliční (silniční) sítě. 
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S existujícím správcem video pasportu lze provádět celou řadu dalších věcí, a to 
prostřednictvím ikon ve spodní části formuláře Správa video pasportu, které se nám 
zpřístupní po výběru příslušného správce video souborů v seznamu. 

 
(Pro účely dokumentace byl formulář úmyslně zmenšen)  
 

 
Volba Oprava popisu správce video pasportu. Její aktivací je vyvolán formulář, 

který známe z režimu zakládání správce video pasportu, s tím rozdílem, že umožňuje 
pouze opravu položky Popis. Obsah položky Název správce měnit nelze. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
Volba Zobrazení obsahu správce video pasportu. Aktivací je vyvolán formulář, 

obsahující seznam úseků uliční (silniční) sítě, ke kterým je připojen video záznam. 
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Prostřednictvím tohoto formuláře je možné editovat obsah správce video pasportu. 
Editaci provádíme prostřednictvím ikon ve spodní části formuláře. K dispozici máme volby 
Ukázat záznam, Přidat záznam, Editovat záznam, Dávkový export kalibrace, Test 
existence úseků a Vyhledání v mapě. 

 
 Ukázat záznam – tato 

volba nám umožní prohlédnout 
si obsah záznamu, včetně 
možnosti přehrání video 
záznamu (tlačítko Přehrát 
video). 

Ve druhé záložce se pak 
dozvíme informaci o tom, 
jakým způsobem byl video 
záznam, při naplňování video 
správce pasportu, uložen. 

Poslední záložka 
označená Historie sdružuje 
informace o tom, kdo záznam 
založil, a kdo jej naposledy 
editoval. 

Volba Ukázat záznam je 
určena pro prohlížení a 
jakékoliv změny nelze 
provádět. 

 
Pokud bychom chtěli 

v záznamu úseku s připojeným 
video záznamem změny 
provádět, máme k dispozici 
jinou ikonu, označenou 
Editovat záznam. 

Formulář zobrazený po 
stisku této ikony je zcela 
stejný jako v případě ikony 
Ukázat záznam, s tím 
rozdílem, že lze obsah 
formuláře editovat a následně 
provedené změny stiskem 
potvrzovacího tlačítka uložit. 

 
Totéž platí o vzhledu 

formuláře v režimu dostupném 
pod ikonou označenou Přidat 
záznam. Po aktivaci ikony 
bude zobrazený formulář 
prázdný a je nutné jej vyplnit 
požadovanými údaji. Obsah 
formuláře bude uložen jedině 
po stisku potvrzovacího 
tlačítka OK. 
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Volba pojmenovaná Dávkový export kalibrace nám umožní uložit na náš pevný 
disk (či jiné médium) kalibrační informace, které byly použity při připojování video 
záznamů k jednotlivým úsekům uliční (silniční) sítě (samozřejmě pokud tedy existovaly).  

 
 
Formulář nám 

umožňuje zvolit si formát 
kalibračních dat, a sice 
formát používaný aplikacemi 
starého jádra FlashFiler, tzv. 
MAPA 1900 (volba FF1), 
nebo formát novější (volba 
NX). Spolu s formátem lze 
zvolit frekvenci snímků za 
sekundu. 

 
Ve spodní části 

zvolíme, zda chceme 
soubory kalibrace uložit 
přímo k video souborům, 
nebo do konkrétního 
adresáře. 

 
Poslední volbou, 

nikoliv však co do významu, 
je nastavení, jak se chovat 
v případě, že soubor již bude 

existovat. Formuláře nám nabízí možnosti Přeskočit nebo Přepsat.  
 
Vlastní export je zahájen stiskem tlačítka označeného Export dat kalibrace. 
 
 
 
Volba Test existence 

úseků nám umožní 
zkontrolovat, jestli k uloženým 
video záznamům stále existují 
úseky uliční (silniční) sítě. 

Pokud takové úseky 
neexistují, jako v našem 
ukázkovém případě, budeme o tom informováni zobrazenou hláškou. V opačném případě 
nám systém vypíše seznam takových úseků. 

 
 
Poslední volba – ikona se symbolem oka – nám umožňuje vyhledat úsek 

s připojeným video záznamem v mapovém prostředí.  
 
Opusťme nyní formulář Úseky s video pasportem a vraťme se do předchozího 

formuláře Správa video pasportu a pokračujme v popisu dalších ikon. 
 
Volba Dávkové naplnění obsahu správce video pasportu. S touto ikonou a její 

funkčností jsme již seznámili v úvodu této kapitoly, o několik stránek výše.  
 

 
 Volba Import do aktivního správce. Ikona bude pro uživatele dostupná pouze 

tehdy, zvýrazníme-li v seznamu správců video pasportu ten aktivní, neboli ten, který má 
před svým jménem symbol bílého velkého A v červeném čtverečku.  
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Formulář zobrazený po stisku této ikony nám umožní provádět import z různých 

zdrojových správců video pasportu do našeho aktivního. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
V tomto formuláři můžeme zvolit, zda budeme import provádět ze souboru video 

pasportu nacházejícího se na konkrétní cestě (první volba), nebo zda budeme import 
provádět ze seznamu našich video správců (druhá volba).  

Druhá volba je určena pro případy, kdy budeme chtít provádět import z našich 
správců video pasportu, které máme zařazené v seznamu správců video pasportu. První 
volba je pro případy, kdy si např. správce video pasportu přineseme z jiné firmy, nebo jej 
máme uložený v jiné aplikaci atd.  

 
Formulář nám umožní povolení přepisování existujících záznamů. Stiskem tlačítka 

Import dojde k zahájení importu. 
 

 
Volba Nastavení aktivního správce video pasportu. V této kapitole jsme se 

dozvěděli, že je možné vytvářet neomezené množství správců video pasportu, např. pro 
každý rok, nebo poletí, pro určitou lokalitu, zkrátka tak, aby nám co nejvíce 
korespondovaly s realitou. Aplikace naší firmy ale nemůže pracovat se všemi správci 
najednou, dokáže zobrazovat video záznamy pouze jednoho správce video pasportu. A 
právě z tohoto důvodu máme k dispozici tuto volbu. Nastavením aktivního správce video 
pasportu systému vlastně říkáme, které video záznamy si budeme prohlížet. 

 
Volba Aktualizovat seznam správců video pasportu. Stiskem této ikony dojde 

k znovu načtení seznamu správců video pasportu a k jejich zobrazení v seznamu. 
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Tím bychom měli vyčerpány veškeré možnosti, které jsou pro správu správců 
video pasportu dostupné. 

Nyní nám zbývá seznámit s tím, jak video záznamy prohlížet a jak s nimi pracovat 
v mapovém prostředí. 

 
Abychom si natočené video záznamy mohli v mapovém prostředí, musíme splnit 

několik podmínek. 
 
1. Naplnit obsah správce video pasportu 
2. Nastavit si tohoto správce video pasportu aktivní 

 
S těmito kroky jsme se již seznámili a můžeme je v tuto chvíli pokládat za 

vyřešené. 
 
3. Povolit si zobrazování a identifikaci vrstvy 

video pasportu, což se provádí v nástrojovém 
panelu nacházejícím se nejčastěji na pravé 
straně obrazovky, a který je označen 
Zobrazení a identifikace.   

V tomto nástrojovém panelu klikneme 
levým tlačítkem myši na ikonu se symbolem 
oka (zobrazení) tak, aby nebyla přeškrtnutá. 
Totéž provedeme s druhou ikonou se 
symbolem šipky (identifikace), nacházející se 
napravo od ikony pro zobrazení. Pokud 
budeme chtít video pasport jak prohlížet, tak 
i identifikovat (což je určitě žádoucí), je 
nutné, aby obě ikony byly ve stavu, který je 
na našem ukázkovém obrázku. 

 
 
Tím jsme splnili všechny nezbytné podmínky, a 

můžeme přistoupit k prohlížení video pasportu. 
 
Před vlastním prohlížením bychom si měli pouze 

rozmyslet poslední věc, a sice, jak si budeme přát 
vrstvu video pasportu zobrazovat. 

V Konfiguraci je totiž možné u této vrstvy zvolit, zda si budeme přát její 
zobrazování linií nebo bodem. Co to znamená? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ukázka dvou způsobů zobrazování vrstvy video pasportu, a to bodem nebo linií. 
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V úvodu této kapitoly bylo zmiňováno, že vrstva video pasportu je po té, co 
provedeme její naplnění, oddělena od vrstvy uliční (silniční) sítě, a že si tato vrstva při 
svém naplnění vytváří kopie uličních (silničních) úseků. 

Varianta zobrazování bodem využívá existující úsek uliční (silniční) sítě, na kterém 
je následně zobrazena bodová značka, sloužící pro identifikaci vrstvy video pasportu. 
Pokud bychom ale vyměnili vrstvu uliční (silniční) sítě, a některý úsek by přestal 
existovat, neměla by se bodová značka nad čím zobrazovat a my bychom tak přišli o 
video záznam. 

Pokud si ale zvolíme zobrazování vrstvy video pasportu linií, budeme mít vždy co 
identifikovat, a to i v případě, že některý úsek uliční (silniční) sítě přestane existovat, 
neboť tato linie je onou kopií úseku uliční (silniční) sítě, vzniklou při naplňování správce 
video pasportu. 

 
V případě, že používáme zobrazování vrstvy video pasportu bodem, musíme 

identifikovat přesně tuto bodovou značku, v případě zobrazování vrstvy video pasportu 
linií, pak kdekoliv v průběhu liniového objektu. 

 
V Konfiguraci nalezneme kromě způsobu zobrazování i celou řadu dalších 

nastavitelných parametrů, přičemž řada z nich je pro práci s touto vrstvou velice 
praktická. 

 
 
Hlavní uzel Videopasport nabízí na pravé straně následující možnosti: 
 
Zobrazovat v rozsahu: nastavení pro zadání zobrazovací rozsahu, od kdy do kdy 

se má vrstva video pasportu zobrazovat v našem mapovém výřezu. Zadáme-li hodnoty 0 
– 0, bude se vrstva video pasportu zobrazovat stále. 

 
Způsob zobrazení: popsáno v předchozích odstavcích. 
 
Přímé volání video prohlížeče: máme-li volbu zapnutou, dojde po identifikaci video 

pasportu k okamžitému zobrazení video prohlížeče, aniž bychom museli spouštět 
přehrávání video záznamu. Tato volba platí pouze za podmínky, že identifikujeme pouze 
objekt video pasportu. Jakmile s objektem video pasportu identifikujeme i jiný objekt 
z jiné vrstvy, přehrávání se automaticky nespustí. 

 
Akceptovat filtr video úseků: máme-li volbu zapnutou, a provedeme-li nastavení 

filtru v seznamu úseků s video pasportem (viz dále v této kapitole), budou se zobrazovat 
pouze video záznamy odpovídající nastavenému filtru. 
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Ukázka zobrazených úseků s video pasportem, vyhovujících nastavenému filtru 

(filtr obsahuje nastavení „zobrazovat pouze ty úseky, které obsahují název komunikace 
Nezamyslova). 

 
Automatické zaměřování video značky: velmi praktická volba. Na ukázkovém 

obrázku můžeme vidět další úseky ulice Nezamyslova, vedoucí „za obrazovku“, a to jak 
směrem nahoru, tak i dolů. Pokud si pustíme zobrazování video záznamu, zmizí nám po 
chvíli značka pohybující se po úseku za obrazovkou, nebo, v opačném případě pokud se 
začne pohybovat z druhého konce úseku, bude dlouho trvat, než se nám na obrazovce 
objeví, a pak ji uvidíme pohybovat se pouze po malé části úseku, který je na obrazovce 
vidět. 

Zapneme-li si ale volbu Automatické zaměřování video značky, přesune se nám 
automaticky výřez příslušným směrem tak, abychom vždy měli značku pohybující se po 
úseku na obrazovce. Tímto způsobem uvidíme pohybující se značku po úseku po celé 
délce každého úseku, bez ohledu na to, zda se úsek na obrazovce nacházel celý či nikoliv. 

 
Obnovovací frekvence pozice značky: standardně má tato volba nastavenu 

hodnotu 50 ms. Systém pracuje tak, že ve zvoleném časovém úseku zkontroluje pozici 
značky na úseku a eventuálně ji posune. Znamená to tedy, že ne vždy musí dojít ke 
změně pozice na úseku, protože se po zvoleném časovém úseku pozice změnila jen velmi 
málo a nemá smysl značku na úseku posouvat. K tomuto efektu bude docházet hlavně při 
zobrazení mapového výřezu ve velkých měřítkách (tzv. „pohled z velké výšky“). 
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Dílčí uzel Atributy bodu je určený pro zadání vlastností bodového prvku, kterým se 
prezentuje vrstva video pasportu. Uzel nabízí na pravé straně následující možnosti: 

 
Název definice: ze seznamu je možné vybrat vhodný tvar bodového prvku. 

S každou aplikací je dodáván i soubor obsahující základní tvary bodových prvků. Uživatel 
si může vytvořit i svoje vlastní bodové objekty pro prezentaci vrstvy video pasportu. 

 
Koeficient zvětšení šířky: hodnota kolikrát má být zvolená bodová značka větší na 

šířku. Standardně je v konfiguraci hodnota 1. Pokud hodnotu změníme bez 
korespondence ve výškové hodnotě, značka se deformuje. 

 
Koeficient zvětšení výšky: hodnota kolikrát má být zvolená bodová značka větší na 

výšku. Standardně je v konfiguraci hodnota 1. Pokud hodnotu změníme bez 
korespondence v šířkové hodnotě, značka se deformuje. 

 
 

 
 
Dílčí uzel Atributy linie je určený pro zadání vlastností liniového prvku, kterým se 

prezentuje vrstva video pasportu. Uzel nabízí na pravé straně následující možnosti: 
 
Styl čáry: ze seznamu je možné vybrat vhodný styl liniového prvku. Standardně je 

v konfiguraci hodnota Plná čára. 
 
Šířka čáry: hodnota představující šířku a její jednotky. Standardně je v konfiguraci 

hodnota 1,00 a jednotky jsou metry. 
 
Barva čáry: barva, kterou je čára prezentována. Standardně je v konfiguraci 

hodnota Kachní modř (číselná hodnota 3). 
 
Sytost: hodnota představující průhlednost barvy čáry. Standardně je v konfiguraci 

hodnota 100% (neprůhledná barva). 
 
Zobrazovat směr videa: k jednomu úseku uliční (silniční) sítě může být připojeno 

více video záznamu, např. pro směr tam a zpět. Zapneme-li tuto volbu, zobrazí se na 
koncích čar představujících linie video pasportu šipky. Bude-li na úseku pouze šipka na 
jedné straně, znamená to, že úsek má pouze video záznam v jednom směru, a to v tom, 
ve kterém znázorňuje šipka. Bude-li mít úsek šipky na obou stranách, znamená to, že 
video záznamy jsou pro směr tam i zpět. Standardně je v konfiguraci volba vypnutá. 
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Ukázka zapnutého zobrazování směrů připojených video záznamů. 
 
 

 
 
Dílčí uzel Video prohlížeč je určený pro konfigurace video prohlížeče. Uzel nabízí 

na pravé straně následující možnosti: 
 
Ovládání: volba nabízí dvě varianty, a sice Aplikační, nebo Windows media player 

(dále jen WMP). Volba Aplikační nabízí video prohlížeč s ovládacími prvky 
programovanými naší firmou, druhá volba nabízí ovládací prvky WMP. Standardně je 
v konfiguraci hodnota Aplikační. 

 
Přizpůsobit okno velikosti videa: okno video prohlížeče si vždy přizpůsobí velikosti 

přehrávaného video záznamu. Standardně je v konfiguraci tato volba zapnutá. 
 
Přizpůsobit velikost videa oknu: okno video prohlížeče zůstává ve velikosti, v jaké 

jsme jej nastavili, a přehrávaný video záznam se této velikosti přizpůsobuje. Standardně 
je v konfiguraci tato volba vypnutá. 
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Automatické přehrávání videa: po zobrazení video prohlížeče dochází 
k automatickému přehrávání video záznamu a není potřeba přehrávání zahájit stiskem 
volby Přehrát (Play). Standardně je v konfiguraci tato volba zapnutá. 

 
Plynulé posouvání videa: u některých grafických karet (zejména starších) dochází 

k situaci, že při přehrávání video záznamu v okně prohlížeče a současnému posunu 
tohoto okna tažením za jeho lištu, docházelo k zastavování přehrávaného video záznamu. 
Při zapnuté volbě k tomuto nežádoucímu efektu nedochází. Standardně je v konfiguraci 
tato volba zapnutá. 

 
Krokování videa: zadání hodnoty, o kterou bude docházet k posunu video 

záznamu po jeho zastavení a posunu o krok vpřed nebo krok vzad. Zároveň je i možné 
zvolit jednotky krokování, k dispozici jsou ms (milisekundy) nebo fr (frame – rámce). 
Standardně je v konfiguraci hodnota 330 a jednotky jsou milisekundy. 

 
Zobrazit seznam videí: po pravé straně video prohlížeče se zobrazuje seznam 

připojených video záznamů (souborů). Standardně je v konfiguraci tato volba zapnutá. 

 
 
Okno video prohlížeče nabízí, kromě vlastního náhledového okna a seznamu video 

souborů po jeho pravé straně, i další možnosti.  
Jednak je to lišta se standardními přehrávacími nástroji, jako je zastavení, 

spuštění, krok vpřed, krok vzad, skok na konec, skok na začátek nebo vypnutí zvuku, 
eventuálně nastavení příslušné úrovně hlasitosti. Kromě toho lze video prohlížeč 
roztáhnout přes obrazovku. 

Dále je to pak spodní řádka video prohlížeče, kde se zobrazují důležité údaje. Jsou 
to, zleva doprava, Počet přehraných rámců, Počet přehraných milisekund, Počet 
přehraných metrů, Rychlost jízdy při nahrávání video záznamu a Režim přehrávání 
(hodnoty Přehrávání nebo Pozastaveno). 
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K a p i t o l a 
 

3 
 
Základní objekty 
 
Pracovní prostředí geografického informačního systému je integrováno do jednoho 

hlavního okna aplikace. To vytváří rámec pro umístění dalších oken různých významů a 
obsahů. V prostředí systému se budeme setkávat s několika základními objekty – 
nástrojový panel, nástrojové okno, mapové okno a hlavní mapové okno.  

 
V případě mapového okna, jak jeho název napovídá, se jedná o okno, kde se 

nám bude zobrazovat mapové prostředí a které je pracovní plochou, v níž se pracuje 
s grafickými objekty.  

Pro ujasnění terminologie je třeba brát v úvahu ještě výraz hlavní mapové okno, 
čímž je myšleno okno představující celou aplikaci, někdy se o něm také hovoří jako o 
rodičovském mapovém oknu. Pro mapové okno navíc platí, že nikdy nemůže opustit 
prostor hlavního (rodičovského) mapového okna. 

 
Nástrojový panel je prvek, který obsahuje tlačítka a další ovládací prvky, které 

slouží k manipulaci s obsahem mapového okna, nebo k ovládání aktivních režimů práce. 
Ovládací prvky se nacházejí po všech stranách mapového okna, zejména však nad ním, 
v  horní části obrazovky. 

 
Ukázka 
nástrojového 
panelu 

 
 
Speciální vlastností nástrojového okna je „ukotvení“ (přichytávání), ke stranám 

hlavního okna, čímž se stane jeho součástí. Odpoutání nástrojového okna od hlavního 
okna nebo naopak jeho připojení se provádí pomocí myší. Stačí umístit kursor myši pod 
oblast křížku nástrojového okna a v okamžiku, kdy se změní vzhled kurzoru myši do 
tvaru kříže, lze při stisku levého tlačítka myši a současném pohybu myši vyjmout 
nástrojové okno mimo oblast hlavního okna. Přichycení k hlavnímu oknu se provádí 
přemístěním nástrojového okna k postraním částem hlavního okna. 

 
Nástrojové okno má z hlediska uživatele velmi podobné vlastnosti jako 

nástrojový panel, liší se 
jednak svým vzhledem 
a některými 
vlastnostmi. 

 
 
 
 
 

Ukázka nástrojového 
okna 
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Vlastnosti panelů a oken 
 
Jak bylo uvedeno v předchozí kapitole, nástrojové panely a nástrojová okna mají 

schopnost ukotvení, což ale samozřejmě není jejich jediná vlastnost. O obou typech 
prvků pracovního prostředí můžeme hovořit hlavně jako o „plovoucích oknech“. Pod tímto 
pojmem si můžeme představit vlastnost, která oběma prvkům umožňuje trvale setrvávat 
nad mapovým oknem a být tak kdykoliv připraveny pro jejich využití uživatelem.  

 
Mezi další vlastnosti patří možnost, která je vyvolávána stiskem pravého tlačítka 

myši nad plovoucím oknem. Podle různých druhů plovoucích oken (nástrojové okno, 
nástrojový panel atd.) se v tomto režimu zobrazí různě obsáhlá menu s dalšími volbami. 

 
 
 
 
 

Nástrojové 
panely 
Ovládání 
pohledu a 
Hlavní 
nástroje 

 
 
 

 

 
 
 
 
 

Nástrojové okno Přesné zadání 
 
 
 
 
 
Všimněme si, že nástrojový panel „Ovládání pohledu“ (pro demonstraci náhodně 

vybraný) má volby „Automaticky zobrazovat panel“ a „Automaticky skrývat panel“, 
kdežto nástrojový panel „Hlavní nástroje“ tyto volby nemá. Volby automatického skrývání 
a zobrazování jsou totiž dostupné u nástrojových panelů jednotlivých režimů. Nástrojový 
panel „Hlavní nástroje“ je totiž speciální panel, který aktivuje jednotlivé nástrojové 
panely režimů. Jinými slovy, je to nadřazený nástrojový panel ostatních nástrojových 
panelů, které aktivují příslušné režimy. 

Volby „Automaticky zobrazovat panel“ a „Automaticky skrývat panel“ se aktivují 
stiskem levého tlačítka na stejnojmennou řádku, kdy v menu se zobrazí příznak aktivace 
(„fajfka“). Aktivací automatického zobrazování dojde k vyvolání nástrojového panelu 
vždy, když na panelu označeném hlavní nástroje aktivuje příslušný režim. Vypínat volbu 
automatického zobrazení asi nemá příliš smysl, neboť aktivací příslušného režimu by se 
vlastně nic nestalo, nástrojový panel by se nezobrazil. 

Volba skrývat panel pracuje na opačném principu, tedy pokud ukončíme příslušný 
režim, panel zmizí. 
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Volba „Přichytávat panel“ se svými dílčími volbami (nahoře, dole, vlevo, vpravo) 
určuje, na které strany hlavního mapového okna se bude nástrojové okno kotvit. 

 
Některá plovoucí okna jsou vybavena volbou „Formát úhlů“, která umožňuje 

zvolit, zda budeme používat formát úhlů společný, tedy takový jaký je nastaven 
v konfiguraci pro celé prostředí, nebo si pro příslušný režim zvolíme specifický formát 
úhlů. Tímto způsobem budeme např. používat všude formát jednotek radián, avšak 
v konkrétním režimu nastavíme formát na stupně. 

 
Volba „Vlastnosti“ je opět přístupná pouze v některých plovoucích oknech a 

umožňuje vyvolat konfigurační menu. Jelikož ne každé údaje nabízené v plovoucím okně 
jsou uloženy v konfiguračním záznamu, je tato volba přístupná pouze tam, kde tyto údaje 
uložené jsou. 

 
Další volba vyskytující se pouze u některých plovoucích oken, je volba „Dynamická 

velikost“. Aktivací volby docílíme, že kotvené plovoucí okno se bude snažit zaplnit celý 
kotvící prostor, který je k dispozici, tedy se jeho velikost přizpůsobí otvoru, do kterého se 
jej budeme snažit umístit.  

 
Volba víceřádkový panel se vyskytuje opět pouze u některých plovoucích oken a 

umožňuje nám přeskupit zobrazované volby do několika řádek. Tuto volbu oceníme 
zvláště v případě takových menu, která obsahují velké množství voleb a nevejdou se nám 
na lištu hlavního okna aplikace. Systém v tomto případě automaticky zabezpečí skrytí 
přebývajících voleb a jejich vyvolání je možné na speciální tlačítko v okně (>>). 

 
Některá plovoucí okna jsou vybavena volbou „Zobrazovat“, s dílčími volbami 

„Popis skupin“ a „Popis atributů“. Volby umožní zobrazit v okně nejen vlastní výkonné 
volby, ale i jejich popisy, a to jak atributů (nezvýrazněný text v okně), tak i skupin 
(zvýrazněný, tučný text). Pod pojmem skupiny si můžeme představit jakési sekce, 
sdružující pod sebe společné atributy. 

 
 
Popisem skupin je v našem 

ukázkovém případu např. text 
Standardní obrys. Poznáme jej i 
podle tučného písma. 

 
Popisem atributů je např. 

text Název stylu, použité písmo je 
normální, není tučné. 
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Všechna plovoucí okna jsou vždy vybavena volbou „Zobrazit nástroje“, která 
šipkou za svým jménem napovídá, že bude nabízet další možnost. 

 
Touto možností je 

seznam všech nástrojových 
panelů a nástrojových oken a 
dalších speciálních možností, 
které se mohou v prostoru 
hlavního mapového okna 
zobrazovat. 

Seznam navíc 
napovídá, prostřednictvím 
„fajfky“, které nástrojové 
panely a okna jsou již 
zapnuté. 

Pokud si budeme přát 
zapnout zobrazování dalšího, 
klikneme jednoduše na jeho 
jméno v seznamu levým 
tlačítkem myši, přičemž 
seznam zároveň zmizí, 
nicméně příslušný nástrojový 
panel nebo nástrojové okno 
bude zapnuté. 

Obdobným způsobem 
provádíme i vypínání 
jednotlivých nástrojových 
panelů nebo oken. 
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Druhy panelů a oken 
 
Z předchozí kapitoly již víme, že rozlišujeme nástrojové panely a nástrojová okna. 

V této kapitole se seznámíme s jejich jednotlivými druhy z uživatelského hlediska. 
Řekneme si, k čemu slouží a jakým způsobem je nejlépe využívat. 

 
Z uživatelského pohledu můžeme hlavní mapové okno aplikace rozdělit na několik 

základních prvků: 
 

o Mapové okno 
o Prostor pro nástrojové panely 
o Hlavní nabídka 
o Mapový přehled 
o Zobrazení a identifikace 
o Stavový řádek 

 
Mapové okno 
 
Je určeno pro zobrazování pasivních vrstev a tvorbu grafických objektů. Jedná se 

vlastně o pracovní plochu, v níž se pracuje s digitální mapou. Mapová okna mohou být až 
čtyři, přičemž každé okno můžeme konfigurovat zvláště, rovněž je možné zobrazovat 
v každém okně jiný mapový výřez. Každé mapové okno nese ve své horní liště informaci 
o svém jménu (Mapové okno č. 1, Mapové okno č. 2 atd.). 

 
Prostor pro nástrojové panely 
 
Prostor pro umísťování nástrojových panelů a oken se nachází po stranách 

hlavního okna aplikace, zejména však v jeho horní části.  
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Ukázka spuštěné aplikace, která nemá aktivované žádné nástrojové panely ani 
okna. Takovýto způsob nastavení by byl velmi nepraktický, neboť jakoukoliv činnost, 
kterou bychom chtěli provést, bychom museli hledat v řádkovém menu (Systém, 
Vyhledat atd.), které se nachází vždy v horní části hlavního okna aplikace. 

 
Hlavní nabídka 
 
Tento nástrojový panel je jako jediný nemožné vypnout. Jediné, co je možné 

s ním udělat, je vytrhnout jej z ukotvení z hlavního mapového okna. Pokud bychom jej 
totiž vypnuli, nemohli bychom jej již žádným způsobem vyvolat zpět. Dále u tohoto 
nástrojového panelu není možné měnit jeho obsah.  

Kliknutím levého tlačítka myši na konkrétní slovo v Hlavní nabídce dojde 
k rozbalení roletového menu s dalšími volbami, samozřejmě pokud jsou k dispozici. 
Obsah a funkčnost jednotlivých voleb v rozbalených roletových menu je blíže popsán 
v příslušných kapitolách popisující konkrétní funkce. 

 
Mapový přehled 
 
Pod tímto pojmem si můžeme představit jakési 

navigační okno, které nám neustále ukazuje výřez, 
který máme ve svém pracovním okně (Mapové okno č. 
x). V okně Mapového přehledu můžeme provádět 
zvětšování či zmenšování s tím, že výsledek se vždy 
projeví v pracovním okně, které máme právě aktivní.   
 Okno Mapového přehledu nám umožňuje 
provádět i lokalizaci.  

 
 
 
 
Standardně máme k dispozici tzv. 

„Vlastní výběr“, pod čímž si můžeme 
představit zvětšení či zmenšení 
prováděné myší.  

Vyvoláme-li stiskem pravého 
tlačítka myši nad plochou okna 
Mapového výřezu roletové menu, 
můžeme si nastavit, zda chceme výběr 
provádět podle městských částí nebo 
katastrů. Volby si jsou ekvivalentní, tedy 
aktivovat můžeme vždy pouze jednu.  
Aktivací příslušné volby, např. městské 
části, 
dojde 
ke 

zvýrazňování městských částí v Mapovém přehledu při 
posunu myši nad plochou Mapového přehledu. 
Současně s grafickým zvýrazněním je zobrazován i 
název příslušné městské části v prostoru Stavového 
řádku. 

Potvrdíme-li stiskem levého tlačítka zvýrazněnou 
městskou část, dojde k jejímu vyhledání a znázornění 
v pracovním mapovém okně. 
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Zobrazení a identifikace 
 
Prostřednictvím tohoto panelu provádíme 

povolování či zakazování zobrazení nebo identifikace 
všech pasivních i aktivních vrstev, prostě všeho, co je 
možné v pracovním mapovém okně vidět či 
identifikovat. 

Jednotlivé vrstvy jsou organizovány do 
samostatných uzlů. Pokud má uzel pod sebou dílčí 
ovládací prvky, zjistíme to na první pohled, a to tak, že 
před názvem vrstvy se nachází symbol rozbalovacího 
uzlu [+]. Kliknutím na tento symbol levým tlačítkem 
myši dojde k rozbalení stromu jednotlivých ovládacích 
prvků. Pokud má některý z rozbalených ovládacích 
prvků pod sebou další prvky, bude mít takový prvek 
opět vedle sebe symbol uzlu. Po rozbalení se symbol 
[+] změní na [–], což nám signalizuje možnost 
opačného postupu (sbalení stromu). 

 
Každá vrstva má před sebou, kromě symbolů 

[+] nebo [–], ještě symbol „oko“ a symbol „šipka“, 
přičemž symbol „oko“ se vyskytuje u každé vrstvy, 
kdežto symbol „šipka“ pouze u vrstev některých. 
Důvodem je fakt, že u některých vrstev identifikace 
nemá žádný smysl, jako např. Měřítko, Mapová růžice 
atd. Symbol „oko“ znamená, že prvek má povoleno 
zobrazení, symbol „šipka“ znamená, že jej můžeme 
identifikovat.  

 
Pokud na symboly klikneme levým tlačítkem 

myši, dojde k invertování volby, což se projeví 
přeškrtnutím, ať již „oka“ nebo „šipky“. Takovéto 
nastavení nám říká, že prvek nemá povoleno zobrazení 
nebo identifikaci.  

 
Dalším možným stavem symbolů „oko“ a „šipka“ 

je malý otazník. Nežli se pustíme do vysvětlení jeho 
významu, je třeba zdůraznit význam symbolů „oko“ a 
„šipka“ u názvu celé vrstvy – uzlu. Tyto symboly totiž 
nastavují povolení (zakázání) zobrazení či identifikace 
pro všechny dílčí ovládací prvky ve vrstvě. Můžeme tak 
jedním kliknutím zakázat (povolit) zobrazení či 
identifikaci, aniž bychom museli nastavení provádět 
jednotlivě u všech dílčích ovládacích prvků.  

Ve chvíli, kdy budeme mít např. u poloviny 
dílčích prvků nastaveno povolené zobrazování a u druhé poloviny naopak zobrazení 
zakázáno, dojde u symbolu u celé vrstvy k zobrazení otazníku, neboť se vrstva nyní 
nenachází v jednotném stavu. Tímto způsobem dostáváme najevo, že stav není jednotný, 
což oceníme zejména ve chvíli, kdy budeme mít uzel vrstvy sbalený a neuvidíme na dílčí 
prvky. 

Jednotlivým dílčím ovládacím prvkům je možné provádět hromadné nastavování 
povolení či zakázání zobrazení nebo identifikace. Volba se provádí tak, že při současně 
stisknuté klávese Shift klikneme myší na první (poslední) požadovaný prvek, který 
chceme změnit a vzápětí klikneme na poslední (první). Blok dílčích prvků se modře 
zvýrazní a stiskem mezerníku budeme docházet k invertování jejich stavu, tedy tam, kde 
bylo zobrazení povoleno, dojde k jeho zakázání a naopak. Obdobně se nastavuje 
identifikace, s tím rozdíle, že pro invertování stavu používáme klávesou kombinaci 
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Ctrl+mezerník. Obdobně lze používat místo klávesy Shift i klávesu CTRL. V tomto případě 
neoznačuje dílčí ovládací prvky blokově, ale vybíráme konkrétní. 

Dalším rychlým způsobem povolování či zakázání zobrazení (identifikace) je 
kliknutím levým tlačítkem myši se současně stisknutou klávesou Shift na symbol „oka“ 
nebo „šipky“, kdy dojde po několikerém stisku postupně nejprve k zakázání všech a 
následně i k povolení všech prvků. Dá se říci, že promítneme stav od celé vrstvy do všech 
dílčích ovládacích prvků vrstvy. 

 
 
Stavový řádek 
 
Stavový řádek se nachází na spodním konci hlavního okna aplikace a je určen pro 

zobrazování textů nápovědy. Standardně se v něm neustále zobrazují skutečné 
souřadnice tak, jak se po mapovém okně pohybujeme myší. 

Stiskem pravého tlačítka myši nad tímto řádkem je vyvoláno menu vlastností 
stavového řádku, kde máme k dispozici pouze volbu „Konfigurace“. Tato volba nám na 
obrazovce zpřístupní formulář Konfigurace, otevřený přímo v sekci Stavový řádek. Zde 
pak můžeme povolit zobrazení dalších informací, které se standardně ve stavovém řádku 
nevyskytují. 

 
 
V konfiguraci je užitečné si zapnout některé volby, protože budou pro naši činnost 

velmi užitečné. Optimální nastavení stavového řádku v Konfiguraci si můžeme 
prohlédnout v ukázkovém obrázku. 

 

 
 
Popis všech voleb konfigurace pro stavový řádek. 
 
Zobrazovat stavový řádek: zaškrtnutím volby je zobrazován stavový řádek. Volba 

je v konfiguraci standardně zapnutá. 
 
Rychlá nápověda: v levém dolním rohu stavového řádku se zobrazují zprávy, které 

nás informují buď o tom co právě děláme (identifikujeme, vybíráme), nebo o tom, co 
bychom v následujícím kroku měli udělat. Volba je v konfiguraci standardně zapnutá. 

 
Souřadnice kurzoru: zaškrtnutím volby dochází k průběžnému zobrazování 

souřadnic kurzoru myši ve stavovém řádku. Souřadnice se při pohybu s kurzorem plynule 



KAPITOLA 3: Pracovní prostředí                   Druhy panelů a oken 

Strana 125                                                                                                     
 

přepočítávají, např. YX: [700 000, 000 m, 1 040 000, 000 m]. Volba je v konfiguraci 
standardně zapnutá. 

 
Relativní souřadnice kurzoru: zaškrtnutím volby dochází k průběžnému 

zobrazování souřadnic kurzoru myši ve stavovém řádku. Tyto souřadnice zobrazují 
relativní vzdálenost kurzoru od posledního vloženého bodu, z čehož vyplývá, že tato 
volba je aktivní pouze v některém z režimů, např. režimu tvorby, režimu měření atd. Ve 
chvíli, kdy žádný režim není aktivní, se relativní souřadnice nezobrazují, a ve stavovém 
řádku jsou hodnoty dy: 0 m, dx: 0 m. Jako v předchozím případu se souřadnice při 
pohybu kurzorem plynule přepočítávají, např. dy: -285,000 m, dx: 36,025 m. Jak je vidět 
z ukázkového popisu, hodnoty relativních souřadnic mohou být i záporné, to v závislosti 
na tom, zda kurzor umístíme ve vodorovné ose „před“ či „za“ poslední bod, nebo ve svislé 
ose „nad“ či „pod“. Volba je v konfiguraci standardně vypnutá. 

 
Cylindrické relativní souřadnice kurzoru: zaškrtnutím volby dochází k průběžnému 

zobrazování souřadnic kurzoru myši ve stavovém řádku. Funkčnost je velmi podobná jako 
u Relativních souřadnic kurzoru, s tím rozdílem, že hodnoty, které se ve stavovém řádku 
zobrazují, jsou vzdálenost a úhel. Zobrazené hodnoty mají formát dist: 0 m, úhel: 0°. 
Volba je v konfiguraci standardně zapnutá. 

 
Meridiánová konvergence: zaškrtnutím volby dochází k zobrazování úhlu, kterým 

se liší astronomický sever od severu JTSK. Hodnota je na území naší republiky různá. 
Zobrazené hodnoty mají formát V: 7,8° (hodnota odchylky v pražské lokalitě). Např. na 
území města Brna je odchylka 6,2°, na území Ostravy je odchylka 5°. Volba je 
v konfiguraci standardně vypnutá. 

 
Měřítko aktivního mapového okna: zaškrtnutím volby dochází k zobrazování 

měřítka, ve kterém se právě v mapovém okně nacházíme. Zobrazená hodnota má formát 
M: 1:5000. Volba je v konfiguraci standardně zapnutá. 

 
Formát úhlů: výběrové menu, které nabízí možnosti „společný“, „ve stupních“, „v 

radiánech“ nebo „v gradech“. Tyto hodnoty představují formát úhlů, který se bude ve 
stavovém řádku zobrazovat. Jedinou odchylkou je hodnota označená „společný“, která 
znamená, že se ve stavovém řádku budou úhly zobrazovat v takovém formátu, který je 
nastaven pro celé mapové prostředí. Nastavení pro celé mapové prostředí se provádí 
v Konfiguraci, v uzlu Prostředí – Formát úhlů. Standardní hodnota v konfiguraci je 
„společný“. 

 
Trvání zprávy: při vzdáleném vypínání aplikace jiným uživatelům se zobrazuje 

zpráva informující tohoto uživatele, že dojde k ukončení jeho aplikace za stanovený určitý 
počet sekund, který zde zadáme. Standardní hodnota v konfiguraci jsou 2 sekundy. 

 
Natočení aktivního mapového okna: zaškrtnutím volby se ve stavovém řádku 

zobrazuje hodnota natočení ve stupních aktivního mapového okna. Zobrazená hodnota 
má formát R: 0°. Volba je v konfiguraci standardně zapnutá. 

 
Jméno aktivního uživatele: zaškrtnutím volby se ve stavovém řádku zobrazuje 

jméno právě přihlášeného uživatele. Volba je v konfiguraci standardně vypnutá. 
 
Jméno aktivního projektu: zaškrtnutím volby se ve stavovém řádku zobrazuje 

jméno projektu, do kterého jsme právě přihlášeni. Volba je v konfiguraci standardně 
vypnutá. 

 
Jméno aktivního aplikačního souboru: zaškrtnutím volby se ve stavovém řádku 

zobrazuje jméno aktivního souboru. Volba je v konfiguraci standardně zapnutá. 
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Použitá paměť: zaškrtnutím volby se ve stavovém řádku zobrazuje velikost právě 
použité paměti počítače naším programem. Zobrazená hodnota má formát 10 100 100 B, 
kde B představuje byty. Volba je v konfiguraci standardně vypnutá. 

 
Řetězení režimů: zaškrtnutím volby dochází k povolení zobrazení informace ve 

stavovém řádku o řetězených režimech. Jedná se o spouštění režimu v jiném režimu, 
např. v režimu tvorby grafického objektu můžeme spustit režim měření a dále ještě režim 
zvětšení. Volba je v konfiguraci standardně zapnutá. 

 
 
Ukázka optimální konfigurace pracovního prostředí: 
 

 
 
 
V horní části Hlavního mapového okna se nachází Hlavní nabídka a jednotlivé 

nástrojové panely a okna, dole je zapnutý Stavový řádek, na pravé straně jsou 
nástrojové panely Mapový přehled a Zobrazení a identifikace. Uprostřed se pak nachází 
Mapové okno. 

 
Nicméně záleží na každém uživateli, jak si Hlavní mapové okno rozvrhne a co mu 

nejlépe vyhovuje. 
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Seznamy 
 
Seznam je speciální druh okna, který, jak již jeho název napovídá, zobrazuje 

seznam nějakých prvků, např. ulic, grafických objektů, uživatelů atd. Na seznamy 
budeme velmi často narážet, a vzhledem k tomu, že jejich obsluha je v podstatě stejná, 
byla jim věnována samostatná kapitola. 

 

 
 
Jako ukázkový byl zvolen seznam grafických objektů. Jeho funkčnost je popsána 

v samostatné kapitole, zde se budeme věnovat společným znakům poplatným všem 
seznamům, bez ohledu na jejich obsah. 

 
V podstatě se dá říci, že seznamy můžeme rozdělit do dvou kategorií. Buď jsou 

seznamy určené pro vyhledávání, nebo se jedná o seznamy určené pro editaci 
zobrazovaných položek. Většinou se tyto dvě vlastnosti nekombinují, i když občas 
narazíme na výjimku. Seznam určený pro vyhledávání (např. seznam ulic, adres atd.) 
poznáme podle tlačítka OK, jehož stiskem je hledaný prvek vykreslen v mapovém okně. 
Seznamy editační tlačítko OK nemají, nicméně některé z nich obsahují ikonu se 
symbolem oka, která umožňuje vyhledání prvku ze seznamu v mapovém prostředí. 

 
V seznamu se pohybujeme pomocí kurzorových kláves a kláves PageUp, 

PageDown, Home a End. Popisovaný způsob vyhledávání by však byl příliš zdlouhavý a 
pracný. Nejjednodušší a nejpohodlnější způsob je zadáním názvu prvku z klávesnice. Tak, 
jak bude uživatel tisknout klávesy názvu hledaného prvku, bude modrý pruh zvýrazňující 
vybraný prvek listovat seznamem a posunovat se na vloženou kombinaci znaků. 
Automatické listování v seznamu bude přerušeno ve chvíli, kdy vložená kombinace znaků 
nenajde odpovídající kombinaci znaků v seznamu prvků. 

 
Položku, podle které můžeme vyhledávat v seznamu zadáním z klávesnice, 

poznáme tak, že je její název zobrazen tučným písmem. V některých seznamech může 
být těchto položek i více, jako v ukázce seznamu ulic, nebo nemusejí být žádné, jako 
v ukázce v úvodu této kapitoly, v seznamu grafických objektů. 
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Ať je vyhledávácích položek více nebo je pouze jedna, tu která je momentálně 
aktivní poznáme podle šipky – trojúhelníčku za názvem položky. Změnu aktivity 
vyhledávácí položky provedeme kliknutím levého tlačítka myši na název příslušné 
položky. Směr šipky – trojúhelníčku navíc vypovídá o způsobu řazení hodnot obsažených 
v této položce. Ukazuje-li šipka – trojúhelníček dolů, jako v případě seznamu ulic 
v položce Název ulice, znamená to, že položka je řazena vzestupně. V některých 
případech (tedy ne vždy!) umožňuje seznam opětovným kliknutím na položku změnit 
způsob řazení, tedy sestupně. Změna řazení je indikována i změnou směru šipky – 
trojúhelníčku. 

 
U různých typů písma, použitých pro označení jména položky v seznamu, bychom 

se chvíli zdrželi a jejich popisu věnovali pár řádek, neboť se jedná o velmi důležitou 
vlastnost každého seznamu. 

V našem ukázkovém seznamu, určeném pro vyhledání ulice, můžeme vidět tučně 
zvýrazněné položky, avšak v seznamech se mohou vyskytovat i další varianty typu písma 
jména položky. V následující tabulce je vysvětlen jejich význam. 

 
Typ písma položky  Vysvětlení 
 
Tučné (BOLD) Na tuto položku je vytvořen unikátní index, což 

znamená, že hodnoty se v položkách nemohou 
opakovat, musí být vždy unikátní. Podle této položky 
můžeme rovněž filtrovat. Na popis filtru narazíme na 
dalších stránkách. Při přepnutí způsobu řazení 
záznamů v seznamu (v našem ukázkovém případě by 
to bylo kliknutím na sloupec Číslo ulice), se bude 
pamatovat pozice kurzoru v seznamu (zvýrazněné 
řádky). 

 
Tučné a současně Kurzíva (BOLD a ITALIC)  

Na tuto položku je vytvořen index, avšak není 
unikátní, což znamená, že hodnoty se v položkách 
mohou opakovat. Filtrování je v tomto případě opět 
možné. Při přepínání řazení podle jednotlivých položek 
však nebude správně pamatována pozice v seznamu, 
jinými slovy, po přepnutí způsobu řazení bude 
v seznamu zvýrazněn řádek jiný, nežli by správně měl 
být. 
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Obyčejné (NORMAL) „Klasická“ obyčejná položka, na kterou není vytvořen 
žádný index ani podle ní nejde seznam řadit, či podle 
ní vyhledávat. Filtrování je v tomto případě opět 
možné.  

 
Kurzíva (ITALIC) Tzv. kalkulovaná položka. Jedná se o neexistující 

položku, která vlastně v databázi neexistuje, ale je 
vytvářena za běhu, např. součtem obsahu několika 
položek atd. Použitý název – kalkulovaná položka, 
napovídá, že její obsah je za běhu aplikace vytvářen – 
kalkulován. Tato položka neumožňuje ani vyhledávání 
ani filtrování. 

 
Ukázka kalkulovaných položek v seznamu grafických objektů aplikace KANALIZ 
 
Vzhled seznamu je plně v rukou každého uživatele, a to jak celková velikost okna 

seznamu, tak i velikost jednotlivých sloupců položek. Jak celkovou velikost, tak i velikost 
jednotlivých sloupců, měníme pomocí myši. Přiblížením se k okraji okna seznamu nebo 
k názvu položky v hlavičce seznamu, dojde ke změně vzhledu ukazatele myši. V tuto 
chvíli při současném stisku levého tlačítka a pohybu myší, dochází ke změně velikosti 
okna nebo položky seznamu. Režim změny velikosti ukončíme prostým uvolněním levého 
tlačítka myši. Nastavení jak velikosti okna seznamu, tak i jednotlivých položek je 
poplatné pouze pro přihlášeného uživatele. Nemusíme mít tedy obavy, že změnu 
provedeme i ostatním uživatelům, naopak, každý uživatel si může nastavení provést 
podle svých představ a potřeb. Provedené nastavení je 
pamatováno i po vypnutí aplikace. 

 
Další možností seznamu je roletové menu 

vyvolávané stiskem pravého tlačítka myši kdekoliv nad 
plochou seznamu. V tomto menu se nacházejí volby 
umožňující vybrání všech objektů v seznamu, provedení 
inverzního výběru nebo naopak zrušení výběru. 

Pokud objekty v seznamu mají návaznost na jiné 
údaje zobrazitelné v jiných seznamech, obsahuje roletové menu i volby pro jejich 
vyvolání a následné vyhledání v seznamu ulic. V našem ukázkovém případě vidíme, že 
seznam ulic umožňuje vyhledat ulici podle úseků nebo křižovatek. Aktivací volby např. 
Vybrat podle úseků, je vyvolán další seznam, který nabízí seznam všech uličních úseků. 
Vyhledáním požadovaného úseku a jeho potvrzením, dojde k uzavření vyvolaného 
seznamu úseků a v původním seznamu ulic dojde k vybrání (zaškrtnutí) všech ulic, které 
obsahují požadovaný úsek. Obdobně volba funguje i v případě hledání podle křižovatek. 
Celý tento postup můžeme zobecnit tak, že pokud objekty v seznamu obsahují 
podmnožinu objektů, můžeme podle nich vybrat i nadřazené objekty. V našem případě je 
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základním seznamem seznam ulic a jeho podmnožinami jsou úseky a křižovatky, které 
vlastní ulice tvoří. 

 
Volba Vybrat vše v roletovém menu způsobí, že provedeme výběr všech objektů 

v seznamu.  Výběrová funkce je totožná jako v mapovém prostředí, kdy provádíme výběr 
objektů prostřednictvím výřezu vytvářeného stiskem levého tlačítka myši a jejím 
současným tažením. Výběrových možností je celá řada a jsou popsány v kapitole Režim 
výběru této dokumentace. 

 
 Výsledkem výběru je u příslušných objektů v seznamu znázornění zaškrtnutí ve 

čtverečku, který se nachází zcela vlevo každého seznamu. Výběr můžeme provádět i tak, 
že levým tlačítkem myši klikneme do tohoto čtverečku. Opětovné kliknutí levým tlačítkem 
myši způsobí odznačení zaškrtnutí, tedy zrušení výběru. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Současně se za informací o počtu objektů v seznamu, zobrazené v levém dolním 

rohu každého seznamu objeví i červeně zvýrazněná informace o počtu vybraných 
objektů. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pokud bychom chtěli v seznamu vidět pouze vybrané objekty (v našem 

ukázkovém případu 4), použijeme ikonu ve spodní části seznamu se symbolem šipky. 
Ikona se nachází zcela vlevo a je součástí každého seznamu. 

 
Důvodem takovéhoto postupu je další práce s vybranými objekty, jako je např. 

tisk takovýchto objektů, výpis sestavy nebo jejich analýza. 
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Každý seznam je vybaven ve své spodní části řadou tlačítek – ikon. Některé z nich 
jsou společné všem seznamům, některé se vyskytují pouze v některých seznamech. 
Obecně se dá říci, že ikony z levé strany jsou společné a čím postupujeme dále napravo, 
začínají se vyskytovat ikony poplatné pouze některým seznamům.  

 
V této kapitole nalezneme podrobný popis všech ikon, které by se v seznamu 

mohly objevit, a to ať sdružují funkce obecné nebo speciální. Pokud by v nějaké aplikaci 
byla funkčnost konkrétní ikony speciálně upravena, nalezneme její podrobnější popis 
v samostatné kapitole dokumentace příslušné aplikace. 

 
 

 
Zobrazovat jen vybrané 

 
Aktivací volby dojde k zobrazování pouze vybraných záznamů, tedy těch, 

které mají ve čtverečku před záznamem symbol zaškrtnutí (viz ukázka). Současně se 
za informací o počtu objektů v seznamu, zobrazené v levém dolním rohu každého 
seznamu objeví i červeně zvýrazněná informace o počtu vybraných objektů. 

Po stisku této ikony dojde k záměně vzhledu ikony, a sice na přeškrtnutou šipku. 
Tento vzhled nám signalizuje, že je zvoleno zobrazení vybraných záznamů. Stiskem ikony 
s přeškrtnutím se opět začnou zobrazovat všechny záznamy v seznamu. 

 
 

Nastavení 
 
Aktivací této ikony dojde k vyvolání roletového menu 

umožňujícímu zvolit nastavení seznamu podle našich představ. 
Provedené nastavení je poplatné pro každého uživatele zvlášť. 
Platí tedy, že každý uživatel si nastavení provede nezávisle na 
ostatních uživatelích.  

Volba Zobrazovat vyvolá seznam všech databázových 
položek, kde si můžeme zvolit, které položky v seznamu 
uvidíme a které nikoliv. Povolení zobrazení položky provedeme 
kliknutím levého tlačítka myši na jméno položky, kdy dojde 
k zobrazení „fajfky“ signalizující povolení zobrazení položky. 
Opětovným kliknutím povolení zobrazení zrušíme.  

 
Volba Třídění nabízí v roletovém menu seznam všech 

položek, podle kterých můžeme seznam třídit a tudíž i 
vyhledávat zadáním z klávesnice.  

 
Volba Výchozí nastavení nám vrátí vzhled seznamu do 

původní podoby nastavené autory aplikace. Jedná se o jakési 
tlačítko „poslední záchrany“. 

 
Použitím volby Upravit nastavení je vyvoláno okno s možností zadávat parametry 

zobrazení jednotlivých položek v seznamu. Opět můžeme nastavovat povolení zobrazení 
jednotlivých položek, šířku sloupců jednotlivých položek, způsob zarovnání a rovněž 
způsob kódování jednotlivých položek. Většinu těchto voleb můžeme provádět přímo 
v okně seznamu, jak bylo uvedeno výše. Jediné volby, které se jinde nevyskytují, jsou 
způsob zarovnání a způsob kódování položek. Ovládání v okně provádíme buď dvojitým 
kliknutím levého tlačítka myši na jméno položky, nebo na hodnotu šířky či způsobu 
zarovnání. Po dvojitém kliknutí se zpřístupní výběr hodnot šířky nebo zarovnání myší (viz 
ukázka), v případě názvu položky můžeme provést i přejmenování položky. Jediná volba, 
která nejde provést přímo v okně, je nastavení způsobu kódování položky. Toto nastavení 
musíme provést v roletovém okně, vyvolaném stiskem pravého tlačítka myši kdekoliv nad 
plochou okna. 
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Příznak kódování 

 
 
 
 

 
 
Jak je vidět v ukázce roletového menu, opět se 

zde nacházejí všechny volby realizovatelné v okně myší. 
Způsob kódování má smysl nastavovat pouze u takových 
položek, které mají v okně příznak kódování. Můžeme 
zvolit ze dvou stavů, a to buď kódovat podle číselníku, 
nebo nekódované hodnoty. 

 
 
 
 

 
Filtrování položek v seznamu 

 
Volba je standardně u každého seznamu v každé aplikaci. Umožňuje nám 

omezovat obsah seznamu podle zadaného filtru. Pro vytvoření filtru je k dispozici 
pomocník, který nám usnadní vytváření SQL dotazu použitého ve filtru. Pomocník se 
nachází v levé části vyvolaného okna, vytvářený SQL dotaz pak v části pravé. Při 
vytváření filtru můžeme postup kombinovat, tedy používat jak pomocníka tak i ručně 
upravovat či jinak měnit vlastní SQL dotaz. 

 
V pomocníku na levé straně okna se nachází seznam všech databázových položek, 

které můžeme používat pro SQL dotaz. V pomocníku můžeme narazit na různé typy 
položek. Označení typu se nachází vždy za názvem položky a 
pro odlišení jeho vzhledu je pro písmo písma použita kurzíva. 
V našem ukázkovém případě vidíme položky Číslo objektu, 
která je číselného typu. Další postup je takový, že klikneme 
levým tlačítkem myši na znaménko plus (+), kdy dojde 
k rozbalení větve stromu.  Jelikož je Číslo objektu položka 
číselného typu, nabízí pomocník operátory „rovná se“, 
„nerovná se“, „větší než“, „větší nebo rovno“, „menší“ a 
„menší nebo rovno“.  
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Z nabízených operátorů si můžeme zvolit libovolný, 
což provedeme kliknutím myši do prázdného čtverečku. 
Nastavení je signalizováno zelným zaškrtnutím a zároveň 
vyvolaným oknem určeným pro zadání požadované hodnoty. 
Stiskem potvrzovacího tlačítka OK se obsah přenese do 
pravé části okna filtru.  

 

 
Kromě číselného typu položky můžeme v pomocníku narazit i 

na celou řadu jiných typů položek. V ukázkovém obrázku jsou vidět a 
jedná se např. o Datum a čas, Blob, Vrstvy objektu, Text atd. Pro 
každý typ jsou nabízeny takové volby, které zvolenému typu 
odpovídají. V ukázce je vidět seznam nabízených možností pro SQL 
dotaz pro položku typu Text.  

Asi nejzajímavější je položka 
typu číselník. Tento typ nabízí po 
rozbalení stromu seznam všech položek příslušného 
číselníku. 

 
Vytvořený SQL dotaz je možné uložit na pevný 

disk, abychom ho příště nemuseli konstruovat znovu. 
Pro načtení pak použijeme volbu Nahrát.  

Po potvrzení vzniklého filtru dojde v seznamu ke 
změně počtu záznamů a zároveň se objeví červený 
nápis informující nás o nastaveném filtru. Filtr 
odstraníme volbou „Odstranit filtr“, která přibude do 
roletového menu, nacházející se pod ikonou Filtrování. 
Ikona ještě obsahuje volbu Upravit filtr, jejímž 
prostřednictvím můžeme právě nastavený filtr upravit. 
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V našem ukázkovém případě jsme zadali filtr, který nám omezí seznam grafických 
objektů pouze na takové, které se nacházejí uvnitř mapového okna. Tato vlastnost filtru 
je velmi praktická a nachází se pouze v těch seznamech, jež obsahují objekty, které mají 
v informační databázi svoje mezní souřadnice. Jedná se např. o seznam grafických 
objektů, seznam archivovaných změn atd. Všimněme si, že kromě volby „uvnitř 
mapového okna“ máme k dispozici i další varianty filtrování, a sice „zasahují do 
mapového okna“, „uvnitř pracovního výřezu“ a „vně pracovního výřezu“. Poslední dvě 
uvedené volby umožňují vyhledat takové prvky, které se nacházejí uvnitř vymezeného 
pracovního prostoru dané lokality (to je onen pracovní výřez) anebo mimo něj. Význam 
funkce se může zdát na první pohled zvláštní, neboť mimo pracovní výřez se nám 
standardním způsobem objekt nepodaří umístit, ale může k tomu dojít při různých 
importech, dávkových převodech atd. Zjednodušeně se dá říci, že objekty nacházející se 
mimo naše pracovní meze jsou s největší pravděpodobností poškozené, špatné, prostě 
k odstranění a uvedená funkce nám k tomu dává užitečný nástroj. 

 
Všimněme si, že v ukázkovém seznamu v úvodu této kapitoly se položka Název 

objektu zobrazuje kurzívou (Název objektu). Jedná se o tzv. kalkulovanou položku, což 
je položka, která v interní databázi objektu neexistuje, ale do seznamu se dopočítává. 
V různých seznamech můžeme na kalkulované položky často narazit a vždy je poznáme 
podle jejich označení, které je zobrazeno kurzívou. Kalkulované položky mají jedno 
omezení, a sice nedá se podle nich seznam filtrovat, neboť filtrování je možné provádět 
pouze podle položek obsažených v interní databázi a kalkulované položky, jak bylo 
uvedeno výše, vlastně neexistují. 

 
 

Vytvoření tiskové sestavy 
 
Volba je standardně u každého 

seznamu v každé aplikaci a nabízí 
nám editor předloh sestav SINEA, kde 
si můžeme sami vytvořit 
požadovanou tiskovou šablonu.  

Ve vyvolaném okně můžeme 
vytvořit novou šablonu, editovat 
existující či šablonu odstranit. Rovněž 
můžeme dříve vytvořené šablony 
nahrát nebo vytvořenou šablonu 
naopak uložit na pevný disk. 

Generátor sestav SINEA je 
samostatný modul, jehož funkčnost je 
popsána v samostatné dokumentaci.  

 
 

Výpis sestavy 
 
Volba je standardně u každého seznamu v každé aplikaci. Pokud chceme z obsahu 

seznamu rychle vytvořit sestavu a nezáleží nám příliš na jejím 
vzhledu, máme k dispozici tuto volbu. Vytvořenou sestavu je 
možné uložit na pevný disk stiskem ikony se symbolem diskety 
v levém dolním rohu sestavy. Obsah sestavy lze vytisknout, a 
sice stiskem pravého tlačítka myši kdekoliv nad plochou sestavy 
a následně z nabídnutého menu stiskem funkce Tisk. Rovněž je 
možné obsah sestavy jednoduše, tažením myši při současně 
stisknutém levém tlačítku, označit a kopírovat do schránky standardní klávesovou 
kombinací Ctrl+C. Obsah schránky pak je možné vložit kamkoliv stiskem klávesové 
kombinace Ctrl+V. V tomto případě vlastně můžeme hovořit o jakémsi jednoduchém 
exportu obsahu sestavy – seznamu. 



KAPITOLA 3: Pracovní prostředí                                      Seznamy 

Strana 135                                                                                                     
 

Další volba nacházející se pod touto ikonou, je ve vyvolaném roletovém menu 
označena Analýza položek. Tato volba rozhodně stojí za bližší popis, neboť se jedná o 
metodu, která je pro uživatele velmi důležitá a zásadní. Volba je navíc dostupná 
v každém seznamu. 

Její princip si ukážeme např. na seznamu katastrů, který je obsažen v každé 
aplikaci. Na první pohled by se mohlo zdát, že na seznamu katastrů není co analyzovat. 
Bližší popis nám ukáže, že rozhodně je, a zároveň tak demonstrujeme obrovské možnosti 
tohoto modulu. 

 

 
Celé okno modulu se dá rozdělit na tři části. V levé části se nacházejí veškeré 

položky databáze, se kterými můžeme analýzu provádět.  
Do pravé horní části, označené Agregační položky, budeme umísťovat všechny ty 

položky, podle kterých budeme provádět agregaci, což znamená, že v levé části výstupní 
sestavy se budou nacházet všechny kombinace zadaných agregačních položek. 

Do pravé dolní části, označené Sumační položky, budeme umísťovat všechny ty 
položky, jejichž hodnoty budeme sčítat, to znamená, že v pravé části výstupní sestavy se 
pro každou kombinaci agregačních položek objeví součet všech záznamů sumačních 
položek. U položek typu datum a čas bude vyhodnocen interval, u číselníkových položek 
četnost výskytu. 

Pro Agregační i Sumační položky můžeme nastavovat příznak, který způsobí 
abecední nebo velikostní řazení položek ve výstupní sestavě. Jaký způsob řazení, zda 
abecední nebo velikostní, záleží na typu položky. 

 
Nastavení položek v našem ukázkovém případě nám dá výsledek v podobě sestavy 

ve formátu HTML, jejíž obsah můžeme vidět v další ukázce. Tak, jak jsme položky 
nastavili do Agregační a Sumační části, dostaneme výsledek, kde máme jednotlivá 
katastrální území setříděna podle velikosti jejich výměry.  

Analytické dotazy můžeme libovolně kombinovat podle dostupných položek, které 
máme k dispozici. Záleží pak na naší invenci, abychom sestavili takový dotaz, který nám 
zodpoví vše, co potřebujeme vědět. 
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 Ukázka výstupní sestavy ze seznamu katastrů. Levou částí sestavy je zde položka 
Název katastru a Počet, pravou částí sestavy pak Výměra v metrech čtverečních. Zcela 
dole (na ukázce to není vidět) se pak nachází celkový součet jednotlivých sloupců 
sestavy. Pokud máme v roletovém menu Výpis sestavy zaškrtnutu volbu Očíslovat 
záznamy, budou v sestavě jednotlivé záznamy očíslovány. V naší vzorové sestavě se 
jedná o sloupec zcela vlevo. 

 
Vlastní obsluha okna je velice jednoduchá. Provádí se přetahováním položek myší 

při současně stisknutém tlačítku myši z jedné části do druhé. K dispozici jsou i tlačítka 
v podobě šipek, které nám umožní přesunout tu položku zvoleným směrem, která je 
právě aktivní (zvýrazněný řádek). 

 
Po pravé straně okna se nacházejí tlačítka umožňující nám měnit pořadí položek 

v části Agregační a Sumační. Ve čtveřici tlačítek jsou vždy horní a dolní určena pro skok 
položky na první nebo poslední místo. Dvě tlačítka uprostřed čtveřice jsou určena pro 
posun o jednu pozici směrem vzhůru nebo dolů. Pořadí položek v obou částech je možné 
provádět i tažením myší při současně stisknutém levém tlačítku 
myši nad zvolenou položkou. 

 
V horní části okna Analýzy položek se nachází řádkové menu 

Soubor, jehož aktivací je vyvoláno roletové menu, kde může 
vytvořené nastavení položek pro analýzu položek ukládat na pevný 
disk nebo je naopak otevírat. Rovněž je možné tato nastavení 
exportovat či importovat. Funkce exportu a importu jsou určené pro 
přenos mezi cizími aplikacemi. 

Provedené nastavení položek si každá aplikace pamatuje i po 
vypnutí aplikace. Pokud bychom se tohoto nastavení chtěli co 
nejrychleji zbavit, můžeme použít funkci Nový, nacházející se 
v tomto roletovém menu. 
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 Poslední užitečnou vlastností sestavy 
vzniklé prostřednictvím nástroje Analýza 
položek, je možnost exportování obsahu 
sestavy do souboru formátu XLS, aplikace 
Microsoft Excel. Nezbytnou podmínkou 
možnosti exportu je však přítomnost legálně 
instalované aplikace Microsoft Excel. 
 Export se provádí klinutím pravého 
tlačítka kamkoliv do plochy sestavy, kdy je 
následně vyvoláno roletové menu s možností 
exportu (viz ukázka). 

 Pokud aplikace Microsoft Excel 
nebyla správně instalována, nebo se 
tato aplikace v našem počítači 
nenachází, volba se nezpřístupní. Je 
nutné si uvědomit, že byť např. 
používáme síťovou verzi programu, 
který je fyzicky instalován na serveru, 
aplikace Microsoft Excel ale musí být 
instalována v našem klientském 
počítači. 

 
 
Exportovat sestavu 

  
Volba je standardně u každého seznamu v každé aplikaci a umožní nám obsah 

našeho seznamu exportovat do souboru formátu CSV, který je možné použít jako zdroj 
pro celou řadu jiných aplikací, které podporují jeho import. Příkladem může být opět 
Microsoft Excel. Aktivací volby dojde k vyvolání standardního okna ze systému Windows, 
jehož prostřednictvím zvolíme cestu, kam budeme chtít soubor uložit a rovněž v tomto 
okně zadáme jméno výstupního souboru. 

 
Všech šest výše popisovaných tlačítek – ikon je součástí jakéhokoliv 

seznamu. Následující popisované volby jsou již dostupné pouze v některých 
seznamech, některé se vyskytují pouze v seznamech v konkrétních aplikacích. 
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Informace o grafickém objektu 
 
Aktivací volby dostaneme 

výpis obsahující veškeré 
informace o zvoleném grafickém 
objektu. Tato volba bude 
dostupná pouze v seznamech, 
které obsahují záznamy spojené 
s grafickým objektem. Pokud by 
se jednalo o seznam obsahující 
pouze záznamy bez návaznosti 
na grafický objekt, tlačítko 
k dispozici samozřejmě nebude. 

 
 

Prohlížení databáze 
 
Volba se vyskytuje pouze 

v seznamech zobrazující prvky, 
které obsahují nějakou 
informační databázi. Stiskem 
této ikony si můžeme obsah 
databáze příslušného objektu 
pouze prohlížet, nikoliv editovat. 
Obsah zobrazeného formuláře 
samozřejmě závisí na aplikaci, 
jaké informace udržuje 
(dopravní značení, povrchy 
vozovek atd.). 

 
 

Editace databáze 
 
Volba se opět vyskytuje 

pouze v seznamech zobrazující 
prvky, které obsahují nějakou 
informační databázi. Stiskem 
této ikony můžeme provádět 
změny v hodnotách položek 
obsažené v databázi příslušného 
objektu.  

 
 

 
Smazání objektu (záznamu) 

 
Volba nám umožní smazat objekt (záznam) ze seznamu. Jelikož se jedná o operaci 

zásadního významu, jsme dotazováni na potvrzené celé operace.  
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Prohlížení dokumentace 
 

Volba nám umožní prohlížet obsah záznamu dokumentačního modulu. Volba se 
zpřístupnění pouze ve chvíli, má-li vybraný záznam dokumentační modul naplněný 
alespoň jedním záznamem. 

 
 

Editace dokumentace 
 
Prostřednictvím této volby můžeme vkládat do dokumentačního modulu 

vybraného záznamu požadované objekty (snímky, dokumenty v různých formátech atd.). 
 
 

Zamknout grafický objekt 
 
Prostřednictvím této volby můžeme jednotlivé záznamy zamykat. Bližší popis se 

nachází v kapitole Správa zámků objektů. 
 
 

Odemknout grafický objekt 
 
Můžeme-li záznam zamknout, můžeme jej i odemknout. Zamknutím záznamu 

dojde současně ke změně vzhledu ikony. Jejím opětovným stiskem můžeme zámek 
odstranit. Bližší popis se nachází v kapitole Správa zámků objektů. 

 
 

Externí databáze 
 
Tato volba bude přístupná pouze v případě, že vybraný záznam má připojenu 

externí databázi. Externí databáze mohou být různého formátu, jako např. PARADOX, MS 
ACCES, avšak nejčastěji narazíme na formát DBF. Externí databáze se příliš často 
nevyskytují, narazíme na ně nejčastěji u importovaných objektů ze souborů formátu DGN 
nebo SHP.  

 
 

Vyhledání objektu v mapě 
 
Tato volba bude dostupná pouze u záznamů, které jsou spojeny s grafickým 

objektem. Použitím volby vyhledáme objekt v mapovém prostředí, kdy dojde k přesunu 
mapového výřezu tak, aby hledaný objekt se nacházel celý na obrazovce. 

 
 

Opravenky 
 
Speciální volba, která je dostupná pouze v aplikaci VEOSKOL a je určená pro 

některé druhy grafických objektů. Její aktivací je vyvolán seznam opravenek. Bližší popis 
nalezneme v dokumentaci VEOSKOL. 

 
 
 
Je možné, že se v seznamech dostupných v některých aplikacích setkáme 

s ještě jinými tlačítky – ikonami, oproti těm, které zde byly uvedeny. Jejich popis 
pak nalezneme v dokumentaci příslušné aplikace. 
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Organizování pracovní plochy 
 
Umístění 

oken nástrojů, jejich 
viditelnost či naopak 
odstranění 
z pracovní plochy je 
zcela v rukou 
uživatele. Nastavení 
pracovní plochy se 
pamatuje k účtu 
každého uživatele, 
čímž se dosáhne toho, že má každý k dispozici takové 
prostředí aplikace, jaké mu vyhovuje. 
  

Jednotlivé režimy aplikace a příslušné nástroje, 
pomocí nichž se realizují, se vyvolávají v menu 
nástrojů, které se objeví po stisku pravého tlačítku 
myši v horní oblasti prostoru pro nástrojové panely, 
v místě, kde se nenachází žádné nástrojové panely, 
jinými slovy nad prázdným místem v prostoru pro 
nástrojové panely.  

 
Menu nástrojů lze také vyvolat z hlavní 

nabídky, pod volbou Nastavení – Zobrazit nástroje. 
  

Aktivací jednotlivých nástrojových panelů či 
oken, dojde k vyvolání příslušného nástrojového 
panelu (okna), který se objeví buď v prostoru pro 
nástrojové panely, nebo bude „plout“ nad mapovým 
oknem. 
  
 Poslední volba v seznamu nástrojových panelů 
a oken nacházející se pod čarou a označená 
Uzamknout panely nástrojů, není nástrojovým 
panelem, ale slouží k zamknutí těch nástrojových 
panelů a oken, které máme momentálně zapnuté 
(mají příznak „fajfky“). Aktivací této volby dojde 
k znemožnění vypnutí všech nástrojových panelů a 
oken, což se projeví nepřítomností vypínacího a 
posouvacího „křížku“ v každém nástrojovém panelu či 
oknu. 
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Další možností uspořádání pracovní 
plochy je zvolení počtu mapových oken a jejich 
rozmístění. Vytvoření nového okna se provádí 
v řádkovém menu Okna hlavní nabídky, ve 
volbě Nové okno. Oken nemůžeme vytvářet 
neomezený počet, ale maximálně čtyři. Dále 
bude volba vytvoření nového okna nepřístupná. 

Vytvořená mapová okna můžeme 
libovolně rozmísťovat, zvětšovat či zmenšovat 

nebo zvolit připravenou možnost Uspořádat, která nám nabízí možnosti „na sebe“, „pod 
sebe“ a „vedle sebe“. 

 
Ukázka rozmístění mapových oken ve variantě „na sebe“ (tzv. kaskáda). 
 

 
 

Mapová okna a některá pracovní okna, jako např. různé seznamy, mají vlastnost 
minimalizace a maximalizace. Při minimalizaci jakéhokoliv mapového okna nebude 
docházet k minimalizaci celé aplikace. Oproti tomu minimalizace jakéhokoliv seznamu 
bude mít vždy za následek minimalizaci celé aplikace na lištu Windows. 
 
 Jednotlivá mapová okna mají vždy svá nastavení a umožňují tedy uživateli 
provádět nastavení povolení zobrazení nebo identifikace pro každé mapové okno zvlášť. 
Tato vlastnost je velice praktická, neboť umožňuje uživateli prostou změnou mapového 
okna totálně změnit i nastavení zobrazení či identifikace. 
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Uložené pohledy 
 
Při práci v mapovém prostředí bude dříve nebo později docházet k situacím, 

kdybychom si přáli nastavení mapového okna zapamatovat. Takovým klasickým 
příkladem použití je např. tiskový výstup určité lokality, kdy si nastavíme mapový výřez 
tak, aby se nám do něho vešly objekty, které potřebujeme tisknout. Takovéto nastavení 
může být docela pracné a představa, že druhý den jej budeme absolvovat znovu, není 
vůbec lákavá. 

 
Právě z podobných důvodů je k dispozici nástrojový panel Uložené pohledy, jehož 

prostřednictvím dostáváme k dispozici nástroj, jak tento problém řešit. Tento nástrojový 
panel nám umožní nejen si zapamatovat mapový výřez, ale současně i uložit kompletní 
nastavení vrstev pro zobrazení a identifikaci, vztaženou právě k zapamatovanému 
mapovému výřezu. Dokonce nám i umožní zapamatovat si, které nástrojové panely a 
okna máme právě zapnuté.  

Pro každý zapamatovaný stav vznikne na tomto nástrojovém panelu nové tlačítko, 
které si můžeme libovolně pojmenovat a stiskem těchto tlačítek pak provádět rychlé 
přesuny výřezu, nebo nastavení zobrazení a identifikace či změnu nástrojových panelů a 
oken. 

 
Volba se 

nachází mezi 
nástrojovými 
panely a nese 
označení Uložené 
pohledy. 

 
V případě, že ještě žádná tlačítka nemáme vytvořena, bude nástrojový panel 

obsahovat tlačítko Nastavení. 
 
Stiskem volby Nastavení v nástrojovém panelu Uložené pohledy, dojde k vyvolání 

okna, kde provádíme jak vlastní uložení, tak i správu dříve uložených pohledů. 
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Pro správu tlačítek slouží ikony nacházející se v levém dolním rohu okna. První 
z nich, označená Přidat nový pohled, slouží k založení nového tlačítka. Další, označená 
Přepsat uložený pohled, slouží k nahrazení existujícího tlačítka novým obsahem. Poslední 
pak, označená Odstranit uložený pohled, slouží k vymazání existujícího tlačítka.  

 
Stiskem ikony pro přidání pohledu je vyvoláno ještě 

roletové menu, ve kterém zvolíme, které z eventuálně 
povolených mapových oken si přejeme zapamatovat. Pokud 
máme otevřeno pouze jedno mapové okno, jako v našem 
ukázkovém případu, jsou ostatní volby mapových oken 
nepřístupné. Volbou okna z roletového menu dojde k uložení 
pohledu. Obdobným způsobem pak pracujeme s přepsáním 
uloženého pohledu. Funkčnost ikony pro smazání pohledu asi nemá smysl blíže 
popisovat. 

Okno nastavení uložených pohledů je rozděleno na dvě části. V jeho levé části se 
nachází seznam uložených pohledů, v jeho pravé části máme možnost změnit název 
uloženého mapového pohledu a zvolit variantu pro zapamatování – Výřez, Viditelnost 
nebo Nástroje. 

 
Volba změny názvu nám umožňuje zvolit vlastní pojmenování v neomezeném 

počtu znaků. Jelikož se tento název bude zobrazovat v tlačítku nástrojového panelu 
Uložené pohledy, neměl by být zase až moc dlouhý, neboť by se nám také nemusel vůbec 
vejít na obrazovku. Standardně jsou uložené pohledy pojmenovávány „Pohled č. X“, 
přičemž X je pořadové číslo již použitých uložených pohledů.  

Praktičtější by asi bylo vždy název přejmenovat, např. tak, jako v našem 
ukázkovém obrázku v úvodu kapitoly, abychom z názvu zobrazeného v tlačítku 
jednoznačně poznali, k čemu vlastně tlačítko slouží. 

 
Při vytváření nového tlačítka je standardně zaškrtnuto zapamatování výřezu a 

viditelnosti. Nicméně máme vždy možnost se u každého ukládaného tlačítka – pohledu 
rozhodnout, kterou volbu nastavíme. 

 
Pokud použijeme pouze volbu „Výřez“, dojde po stisku takto připraveného tlačítka 

k obnově pouze mapového výřezu s tím, že nastavení zobrazení a identifikace, a rovněž 
nástrojové panely a okna zůstanou nezměněny. 

Pokud použijeme pouze volbu „Viditelnost“, dojde po stisku takto připraveného 
tlačítka k obnově pouze nastavení zobrazení a identifikace s tím, že, mapový výřez a 
rovněž nástrojové panely a okna zůstanou nezměněny. 

Pokud použijeme pouze volbu „Nástroje“, dojde po stisku takto připraveného 
tlačítka k obnově pouze nástrojových panelů a oken s tím, že mapový výřez a rovněž 
nastavení zobrazení a identifikace zůstanou nezměněny. 

 
Zapínání voleb lze různě kombinovat, můžeme zapnout všechny, nebo pouze dvě, 

záleží zkrátka na nás, co požadujeme vytvořit. 
 
Pokud bychom se dodatečně rozhodli nastavení upravit, můžeme tak kdykoliv 

později učinit, nebo dokonce obsah tlačítka zcela nahradit novým nastavením za využití 
tlačítka Přepsat uložený pohled.  

 
Abychom se snáze orientovali, jaké parametry jsme u konkrétního uloženého 

tlačítka použili, zobrazuje se jak v seznamu, tak i v tlačítku na nástrojovém panelu 
grafický symbol – ikona. 

 
V našem ukázkovém případě v úvodu této kapitoly máme pro názornost použity 

všechny tři varianty, které přicházejí do úvahy: 
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 Výřez       
 

Viditelnost 
 

 Nástroje        
 

 Pokud bychom se rozhodli parametry kombinovat, bude použitá vždy ikona 
prvního použitého parametru zleva. Zaškrtneme-li tedy např. všechny tři možnosti, bude 
použita ikona Výřez, atp. 
 

Ve spodní pravé části se nacházejí záložky, kde si můžeme prohlédnout uložené 
varianty nastavení. 

 
První 

záložka nese 
označení 
Náhled a 
obsahuje 
obrázek 
uloženého 
pohledu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Druhá 

záložka, 
označená 
Výřez, obsahuje 
údaje o 
mezních 
souřadnicích 
uloženého 
pohledu, 
měřítku a úhlu 
natočení. 
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Třetí 
záložka, 
označená 
Viditelnost, 
obsahuje strom 
uložených voleb 
povolení 
zobrazení a 
identifikace 
v nástrojovém 
okně Zobrazení 
a identifikace. 
Jednotlivé uzly 
lze kliknutím 
rozbalovat a 
prohlížet 
nastavený 
obsah. 

 
 
 
 
 
 
 
Poslední 

záložka, 
označená 
Nástroje, 
obsahuje strom 
uložených 
nástrojových 
panelů a oken. 
Jednotlivé uzly 
lze opět 
kliknutím 
rozbalovat a 
prohlížet 
nastavený 
obsah. 

 
 
 
 
 
 
 
 
Strom nastavení v záložkách Viditelnost a Nástroje lze měnit klinutím na symboly 

oka tak, jako bychom byli v klasickém prostředí a prováděli změny např. v nástrojovém 
okně Zobrazení a identifikace, nebo v seznamu nástrojových panelů. 
  
 Jakékoliv změny, které budeme v nástrojovém panelu Uložené pohledy provádět, 
budou zaznamenány jedině tehdy, opustíme-li toto okno stiskem potvrzovacího tlačítka 
OK. V opačném případě budou provedené změny ignorovány. 
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 Uložené pohledy promítneme do mapového prostředí tak, že klikneme levým 
tlačítkem myši na tlačítko s uloženým názvem pohledu v nástrojovém panelu Uložené 
pohledy.  

 
Každé tlačítko navíc nabízí možnost náhledu. Stačí, když se k tlačítku pouze 

přiblížíme myší a v zobrazené nápovědě pak uvidíme uložený výřez.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Způsob náhledu je užitečný pro tlačítka uchovávající mapový Výřez. Pro ostatní 
uložená nastavení jako Viditelnost a Nástroje však smysl nemá, byť se náhled bude 
ukazovat i u těchto tlačítek, i přesto, že jsme Výřez neuchovávali. 
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K a p i t o l a 
 

4 
 
Ovládání pohledu 
 
Nástroje pro pohyb v mapovém prostředí nalezneme v nástrojovém panelu 

Ovládání pohledu. Volbou příslušného režimu v nástrojovém panelu se často také mění 
vzhled kurzoru myši v prostoru mapového okna. 

 
 
 
 
 

 
Ruční režim lupy  

 
Provádí zvětšení nebo zmenšení mapy. Režim se aktivuje kliknutím levým 

tlačítkem myši na ikonu v nástrojovém panelu. Aktivní režim je znázorněn jednak 
změnou vzhledu kurzoru myši ze šipky na lupu, dále rámečkem kolem ikony 
v nástrojovém panelu, jež má znázorňovat zmáčknuté tlačítko, a v neposlední řadě i 
změnou vzhledu samotné ikony, kdy je na ikoně zobrazen červený křížek. Tento křížek 
má symbolizovat, že nyní je ikona připravena naopak pro ukončení režimu. Pokud 
bychom na ni kliknuli levým tlačítkem myši, bude režim zvětšování ukončen. Pro 
ukončení režimu lze použít i klávesu ESC (obecně se dá říci, že klávesa ESC ukončí 
jakýkoliv režim). 

Vytvoření výřezu pro zvětšení provádíme trvale stisknutým levým tlačítkem myši, 
a současným pohybem myší nad mapovým oknem, kdy dochází k vytažení rámečku, 
který znázorňuje výřez pro zvětšení mapy. Po uvolnění levého tlačítka myši je výřez 
zrealizován. 

Po provedení výřezu zůstává režim nadále aktivní a celý postup zvětšování tak 
můžeme nestále opakovat až do chvíle, kdy měřítko výřezu bude tak malé (veliký detail), 
že další zvětšování již nemá smysl a systém nám tudíž již další výřez neumožní. 

Po zahájení režimu zvětšování můžeme používat i samostatné levé nebo pravé 
tlačítko myši. Pokud stiskneme levé tlačítko myši, dojde ke dvojnásobnému zmenšení 
měřítka mapy, neboli mapový výřez se nám přiblíží. Pokud stiskneme pravé tlačítko myši, 
dojde ke dvojnásobnému zvětšení měřítka mapy, neboli mapový výřez se nám oddálí. 
Navíc se při přiblížení nebo oddálení mění střed našeho mapového výřezu a to tak, že 
nový střed bude v místě, kde se v okamžiku stisku levého nebo pravého tlačítka myši 
nacházel náš kurzor. Tímto způsobem jsme schopni si mapový výřez „centrovat“ podle 
svého přání. Zmíněné dvojnásobné přiblížení nebo oddálení při stisku levého či pravého 
tlačítka myši není nahodilé, ale je závislé na nastavení v konfiguraci.  

Pravé tlačítko myši nabízí i tzv. „inteligentní zmenšení“. Tento speciální režim je 
automaticky k dispozici po provedení výřezu tažením levého tlačítka myši. Pokud v tuto 
chvíli stiskneme pravé tlačítko myši, vrátí se nám mapový výřez přesně do měřítka, ve 
kterém jsme byli před provedením zvětšení, a zároveň systém nebude reagovat na 
polohu kurzoru myši a nebude tak docházet ke změně středu obrazovky podle polohy 
myši. Jednoduše řečeno, vrátíme se přesně tam, kde jsme byli. Tento speciální režim 
reaguje i na více provedených výřezů za sebou. Např. provedeme-li 5 výřezů tažením 
myši za sebou, máme k dispozici na pravém tlačítku 5 kroků inteligentního zmenšení. Při 
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dalším zmenšením (v našem případě šestém), již systém bude reagovat standardním 
způsobem, tedy dojde ke dvojnásobnému zmenšení (přesněji řečeno k takovému, jaké je 
nastaveno v konfiguraci). Možnost zapnutí či vypnutí inteligentního zmenšení nalezneme 
opět v konfiguraci. 

 
 

Zobrazit mapu v polovičním měřítku 
 
Provádí zvětšení mapy. Na rozdíl od předchozího režimu nedochází ke změně 

vzhledu kurzoru ani ikony. Kliknutím levého tlačítka na ikonu dojde ke zvětšení mapy 
tolikrát, kolikrát je uvedeno v konfiguraci. Jelikož je standardní hodnota v konfiguraci 2x, 
je tento režim označený Zobrazit mapu v polovičním měřítku. Při zvětšování nedochází ke 
změně středu obrazovky. 

 
 

Zobrazit mapu v dvojnásobném měřítku 
 
Provádí zmenšení mapy. Na rozdíl od předchozího režimu nedochází ke změně 

vzhledu kurzoru ani ikony. Kliknutím levého tlačítka na ikonu dojde ke zmenšení mapy 
tolikrát, kolikrát je uvedeno v konfiguraci. Jelikož je standardní hodnota v konfiguraci 2x, 
je tento režim označený Zobrazit mapu v dvojnásobném měřítku. Při zmenšování 
nedochází ke změně středu obrazovky. 

 
 
Určení okna pro mapový výřez 

 
Režim je používán v kombinaci s ručním režimem lupy a jeho prostřednictvím 

určujeme mapové okno, ve kterém dojde k realizaci vytvořeného výřezu. Režim se 
aktivuje kliknutím levým tlačítkem myši na ikonu v nástrojovém panelu. Aktivní režim je 
znázorněn jedinou změnou, a to rámečkem kolem ikony v nástrojovém panelu.   

Aktivací tohoto režimu dochází zároveň i k nastavení volby „Vynucení zadání 
cílového okna pro zoom“ v konfiguraci. Ikona v nástrojovém panelu je s volbou 
v konfiguraci propojená, a můžeme ji vlastně ovládat z „obou stran“. 

Po provedení výřezu mapy způsobem popsaným v Ručním režimu lupy, nedochází 
ihned k realizaci zadaného výřezu, ale systém čeká na volbu mapového okna, ve kterém 
pak teprve dojde k realizaci tohoto výřezu. Příslušné okno zvolíme klinutím levým 
tlačítkem myši do požadovaného okna. 

 
 

Měřítko mapy 
 
Nastavení měřítka zobrazení. S tímto režimem lze pracovat 

dvěma způsoby, buď to kliknutím levého tlačítka myši na ikonu se 
symbolem M, nebo výběrem měřítka po stisku malého černého 
trojúhelníčku nacházejícího se za hodnotou posledně zvoleného 
měřítka.  

V první variantě režim aktivujeme kliknutím levým tlačítkem 
myši na ikonu se symbolem M v nástrojovém panelu. Aktivní režim je 
znázorněn jednak změnou vzhledu kurzoru myši ze šipky na „ruku“, 
dále rámečkem kolem ikony v nástrojovém panelu, jež má 
znázorňovat zmáčknuté tlačítko, a v neposlední řadě i změnou 
vzhledu samotné ikony, kdy je na ikoně zobrazen červený křížek.  
Tento křížek má symbolizovat, že nyní je ikona připravena naopak 
pro ukončení režimu. Pokud bychom na ni kliknuli levým tlačítkem 
myši, bude režim měřítka mapy ukončen. Pro ukončení režimu lze 
použít i klávesu ESC.  
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Vlastní výběr hodnoty měřítka se provádí posunem myši při současně stisknutém 
levém tlačítku myši nad mapovým oknem. Posun myši po mapovém okně směrem vzhůru 
znamená zmenšení hodnoty měřítka (přiblížení), posun myši směrem dolů znamená 
zvětšení hodnoty měřítka (oddálení). 

Po zahájení pohybu myší jedním ze dvou směrů a následném zastavení našeho 
pohybu (tlačítko myši držíme stále zmáčknuté), dojde k zobrazení hodnoty měřítka 
v levém dolním rohu stavového řádku, v prostoru rychlé nápovědy. Po uvolnění levého 
tlačítka myši dojde k realizaci tohoto měřítka v mapovém okně. 

Ve druhé variantě aktivujeme režim výběru měřítka stiskem malého černého 
trojúhelníčku nacházejícího se za hodnotou posledně zvoleného měřítka, kdy se nám 
následně rozbalí seznam předem připravených nejčastěji používaných měřítek. 
Samozřejmě s tím, že můžeme zvolit vlastní měřítko, tedy uvést libovolnou hodnotu 
požadovaného měřítka. V této variantě nedochází k žádné změně vzhledu ikony nebo 
kurzoru myši. 

Předem připravená měřítka použijeme pouhým stiskem levého tlačítka myši nad 
příslušným měřítkem, zadáme-li vlastní měřítko, potvrdíme jej stiskem klávesy Enter. 

 
 

Natočení mapy 
 
Nastavení natočení zobrazení mapy. S tímto režimem lze 

pracovat dvěma způsoby, buď to kliknutím levého tlačítka myši na 
ikonu, nebo výběrem měřítka po stisku malého černého trojúhelníčku 
nacházejícího se za hodnotou posledně zvoleného měřítka.  

V první variantě režim aktivujeme kliknutím levým tlačítkem 
myši na ikonu v nástrojovém panelu. Aktivní režim je znázorněn jednak 
změnou vzhledu kurzoru myši ze šipky na „ruku“, dále rámečkem 
kolem ikony v nástrojovém panelu, jež má znázorňovat zmáčknuté 
tlačítko, a v neposlední řadě i změnou vzhledu samotné ikony, kdy je 
na ikoně zobrazen červený křížek.  Tento křížek má symbolizovat, že 
nyní je ikona připravena naopak pro ukončení režimu. Pokud bychom 
na ni kliknuli levým tlačítkem myši, bude režim měřítka mapy ukončen. 
Pro ukončení režimu lze použít i klávesu ESC.  

Vlastní výběr hodnoty natočení se provádí posunem myši při 
současně stisknutém levém tlačítku myši nad mapovým oknem. Posun 
myši po mapovém okně směrem vzhůru znamená natočení směrem doleva, posun myši 
směrem dolů znamená natočení směrem doprava. 

Po zahájení pohybu myší jedním ze dvou směrů a následném zastavení našeho 
pohybu (tlačítko myši držíme stále zmáčknuté), dojde k zobrazení hodnoty natočení ve 
stupních v levém dolním rohu stavového řádku, v prostoru rychlé nápovědy. Po uvolnění 
levého tlačítka myši dojde k realizaci tohoto natočení v mapovém okně. 

Ve druhé variantě aktivujeme režim výběru natočení stiskem malého černého 
trojúhelníčku nacházejícího se za hodnotou posledně zvoleného natočení, kdy se nám 
následně rozbalí seznam předem připravených nejčastěji používaných úhlů natočení. 
Samozřejmě s tím, že můžeme zvolit vlastní úhel natočení, tedy uvést libovolnou 
hodnotu požadovaného úhlu natočení. V této variantě nedochází k žádné změně vzhledu 
ikony nebo kurzoru myši. 

Předem připravené úhly natočení použijeme pouhým stiskem levého tlačítka myši 
nad příslušným úhlem natočení, zadáme-li vlastní úhel natočení, potvrdíme jej stiskem 
klávesy Enter. 

 
 

Předchozí, následující výřez  
 
Návrat k předchozímu nebo následujícímu výřezu. Systém si pro každé mapové 

okno pamatuje určitý počet realizovaných mapových výřezů. Pomocí ikony Předchozí 
výřez se lze postupně vracet k jednotlivým dříve realizovaným výřezům, stiskem ikony 
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Následující výřez se lze opět posouvat mezi výřezy směrem dopředu. Obě ikony jsou při 
startu aplikace nepřístupné, přičemž ikona Předchozí výřez se zpřístupní po provedení 
jakékoliv změny pozice nebo měřítka v mapovém okně, ikona Následující výřez se 
zpřístupní teprve po té, co alespoň jednou stiskneme ikonu Předchozí výřez. 

Počet mapových výřezů, ke kterým se můžeme vracet, a to jak směrem vpřed tak 
i vzad, není pevně daný, ale nastavuje se v Konfiguraci. 

Tento režim nabízí ještě jednu 
velmi praktickou vlastnost, kterou je 
zobrazení počtu provedených kroků 
vpřed nebo vzad, včetně možnosti 
zobrazení náhledu příslušného kroku. 

Zobrazení počtu provedených 
kroků, se provádí stiskem malého 
černého trojúhelníčku nacházejícího se 
za příslušnou ikonou, kdy se nám 
následně rozbalí seznam provedených 
kroků. 

Jak můžeme vidět v ukázce, 
některé údaje v seznamu realizovaných 
kroků by nám stejně příliš nepomohly, 
jako např. několikrát se opakující 
informace „Zpět zvětšit 2x“.  

Přiblížíme-li se však myší 
k této hodnotě, zobrazí se vedle ní 
malý náhled mapového výřezu 
zapamatovaného kroku, což je pro 
naše účely naprosto vypovídající. 

 
 
 
 
 
 
Ukázka náhledového okna 

zapamatovaného kroku. 
 
 
 
 
 
 

 
 

Přesunout výřez na vybrané objekty 
 
Vyhledání vybraných objektů v mapovém okně. Volba je standardně nepřístupná, 

zpřístupní se teprve po té, co provedeme výběr jednoho nebo více grafických objektů 
z aktivního aplikačního souboru. Při použití tohoto režimu nedochází k žádné změně 
vzhledu ikony nebo kurzoru myši. Stiskem ikony se přemístí mapový výřez tak, aby se 
v něm nacházel jeden nebo více vybraných objektů. 

Pro tento režim je možné si v menu Konfigurace nastavit hodnotu Rozsah měřítka 
pro přesun výřezu tak, aby nám měřítko co nejvíce vyhovovalo. Zejména to platí, pokud 
budeme vyhledávat pouze jeden objekt bodového charakteru, neboť je příliš malý a 
pokud bychom měli nastavené velké měřítko, asi bychom jej v mapovém výřezu ani 
neviděli.  
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Překreslit 
 
Provede překreslení aktivního mapového okna dle nastavených parametrů. Velmi 

důležitá a zároveň často používaná ikona. Pokud totiž provedeme změnu v povolení 
zobrazení jakékoliv vrstvy, druhu objektu atd., projeví se tato změna v mapovém okně 
teprve tehdy, až provedeme překreslení. 

Při použití tohoto režimu nedochází k žádné změně vzhledu ikony nebo kurzoru 
myši. 

 
 

Ruční posun mapy  
 
Režim umožňuje posunout mapový výřez do libovolného směru. Režim se aktivuje 

kliknutím levým tlačítkem myši na ikonu v nástrojovém panelu. Aktivní režim je 
znázorněn jednak změnou vzhledu kurzoru myši ze šipky na ruku, dále rámečkem kolem 
ikony v nástrojovém panelu, jež má znázorňovat zmáčknuté tlačítko, a v neposlední řadě 
i změnou vzhledu samotné ikony, kdy je na ikoně zobrazen červený křížek. Tento křížek 
má symbolizovat, že nyní je ikona připravena naopak pro ukončení režimu. Pokud 
bychom na ni kliknuli levým tlačítkem myši, bude režim ručního posunu ukončen. Pro 
ukončení režimu lze použít i klávesu ESC. 

Ruční posun provádíme pohybem myši při současně stisknutém levém tlačítku 
myši nad mapovým oknem. Po zastavení našeho pohybu, přičemž tlačítko myši držíme 
stále zmáčknuté, dojde k zobrazení hodnoty posunu v levém dolním rohu stavového 
řádku, v prostoru rychlé nápovědy. Po uvolnění levého tlačítka myši dojde k realizaci 
posunu.  

 
 

Posun mapy  
 

Provádí posun mapy o polovinu obrazovky do čtyř základních stran. Téhož lze 
dosáhnout použitím současného stisku kláves Ctrl + šipka příslušného směru. Podmínkou 
je, aby mapové okno bylo aktivní, což poznáme tak, že má zvýrazněnu svojí horní lištu. 
Pro nastavení jeho aktivnosti stačí jednoduše do mapového okna, nebo na jeho lištu, 
kliknout levým tlačítkem myši. 

Při použití těchto režimů nedochází k žádné změně vzhledu ikon nebo kurzoru 
myši. 

 
 

 Prostorové natočení pohledu  
 
Provádí prostorové natočení obsahu mapového okna. Režim se aktivuje kliknutím 

levým tlačítkem myši na ikonu v nástrojovém panelu. Aktivní režim je znázorněn jednak 
změnou vzhledu kurzoru myši ze šipky na ruku, dále rámečkem kolem ikony 
v nástrojovém panelu, jež má znázorňovat zmáčknuté tlačítko, a v neposlední řadě i 
změnou vzhledu samotné ikony, kdy je na ikoně zobrazen červený křížek. Tento křížek 
má symbolizovat, že nyní je ikona připravena naopak pro ukončení režimu. Pokud 
bychom na ni kliknuli levým tlačítkem myši, bude režim prostorového natočení pohledu 
ukončen. Pro ukončení režimu lze použít i klávesu ESC. 

Po aktivaci režimu dojde k automatickému „překlopení“ obsahu mapového okna. 
Při současně trvale stisknutém levém tlačítku myši, a současném pohybu myší nad 
mapovým oknem, dochází k plynulému rotování bloku mapy. 

Tato volba prozatím nenabízí více možností, ale je ukázkou směru, kterým se do 
budoucna budou aplikace naší firmy ubírat. V blízké budoucnosti pak bude docházet 
k tomu, že některé prvky nacházející se v mapovém okně, se v tomto režimu „vztyčí“ 
(např. dopravní značky, světelná zařízení nebo mapový poklad), a bude možné si je 
prohlížet v jakési perspektivě simulující trojrozměrné prostředí. 
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 Nicméně v žádném případě se aplikace naší firmy nebudou ubírat trojrozměrným 
směrem. Důvodem není ani tak obtížnost úprav aplikací, ale zejména zbytečné cenové 
náklady pro uživatele a rovněž velmi komplikovaná obsluha. Navíc pro pasportní účely 
ani není trojrozměrné prostředí nutné, a bohatě si vystačíme s klasickým dvojrozměrným 
prostředím, nebo s touto jeho náhražkou.  

Že se jedná o pouhou náhražku trojrozměrného prostředí, poznáme i z názvu 
tohoto režimu, kterou můžeme vidět v rychlé nápovědě – Prostorové natočení pohledu 
(2,5 D); tedy už ne 2D, ale ještě ne 3D, zkrátka něco mezi tím, jednoduše 2,5 D. 

 
 

Myš a klávesnice 
 
Ke všem uvedeným režimům, nacházejících se v nástrojovém panelu Ovládání 

pohledu, musíme přidat ještě několik dalších možností. Nejedná se o další režimy, ale o 
jiný způsob ovládání výše popsaných režimů, a to buď prostřednictvím kláves na 
klávesnici, nebo tlačítek a kolečka myši. 

Důvodem těchto odlišností je fakt, že každý uživatel má raději jiný způsob 
ovládání. Někdo dává přednost ikonám na nástrojovém panelu, jiný by nejraději vše 
ovládal klávesnicí a někdo preferuje myš a vše ovládá myší. Aby si každý uživatel našel 
„to svoje“, byla většina voleb v nástrojovém panelu ztrojena, a záleží na každém 
uživateli, kterému řešení dá přednost. 

 
Možnosti nabízející myš: 
Posun myši při trvale stisknutém kolečku  Režim Ručního posunu mapy 
Stisk kolečka myši     Režim Překreslení  
Možnosti nabízející klávesnice: 
Současný stisk kláves Ctrl + šipka   Režim Posunu mapy 
Současný stisk kláves Ctrl +   Režim Zobrazit mapu  
(plus na numerické klávesnici)   v polovičním měřítku 
Současný stisk kláves Ctrl -    Režim Zobrazit mapu  
(mínus na numerické klávesnici)   v dvojnásobném měřítku 
Současný stisk CTRL + levé tlačítko myši  Režim Ručního posunu mapy 
 
 

Konfigurace nástrojového panelu Ovládání pohledu 
 
V Konfiguraci nalezneme celou řadu nastavitelných parametrů, přičemž řada z nich 

je pro práci v režimech nabízející nástrojový panel Ovládání pohledu velice praktická. 
Všechny nastavitelné parametry jsou soustředěné v dílčím uzlu Ovládání pohledu, který 
nalezneme pod hlavním uzlem označeným Režimy. 
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Maximální rozsah měřítka: maximální hodnota měřítka, které je možné v aplikaci 
zvolit. Standardně je v konfiguraci hodnota 1:500000. 

 
Koeficient zvětšení lupy: krok zvětšení nebo zmenšení mapového výřezu při stisku 

levého nebo pravého tlačítka v ručním režimu lupy. Standardně je v konfiguraci hodnota 
2,00 x. 

 
Inteligentní zmenšení: povolení či zakázání inteligentního zmenšení. Standardně 

je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
 
Vynucení zadání cílového okna pro zoom: stejná volba, jako je v nástrojovém 

panelu režim označený Určení okna pro mapový výřez. Volba v konfiguraci je 
„spřažená“ s ikonou v nástrojovém panelu a můžeme ji tedy ovládat z obou stran. 
Zamáčkneme-li ikonu v nástrojovém panelu, zaškrtne se tato volba v konfiguraci a 
naopak. Standardně je tato volba v konfiguraci vypnutá. 

 
Rozsah měřítka pro přesun výřezu: minimální měřítko, které bude nastaveno při 

vyhledání vybraných objektů prostřednictvím volby Přesunout výřez na vybrané 
objekty. Standardně je v konfiguraci hodnota 200 – 0, což znamená, že minimální 
hodnota měřítka bude 1:200, maximální hodnota (0) měřítka není omezena, samozřejmě 
pouze do velikosti Maximálního rozsahu měřítka. 

 
Počet zapamatovaných výřezů: číslo udává, kolik výřezů si mohou pamatovat 

volby Předchozí výřez, nebo Následující výřez. Standardně je v konfiguraci hodnota 
20. 

 
Zapamatovávat náhledy: volba povoluje či zakazuje zapamatování náhledů u 

zapamatovaných kroků v režimech Předchozí výřez, nebo Následující výřez. 
Standardně je tato volba v konfiguraci zapnutá. 
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Lokalizace 
 
Možnost vyhledání – 

lokalizace je v GIS aplikacích 
(a nejen v nich) velmi 
důležitá. Vyhledávat můžeme 
jak z vrstev pasivních tak i 
aktivních. 

Volba se nachází 
v řádkovém menu pod 
názvem Vyhledat. 

 
Jako první se 

v seznamu roletového menu 
nachází volba Aktivní soubor, 
která umožňuje zpřístupnit 
seznam vytvořených 
grafických objektů v aktivním 
souboru. Zároveň je možné 
tyto prvky ze seznamu 
vyhledat, tedy přesunout se 
v mapovém prostředí tak, 
aby se hledaný objekt 
nacházel celý na obrazovce. 

Druhou možností volby Aktivní soubor je vyhledání Vybraných objektů. Jsou to 
objekty, které jsme si již dříve zařadili do jakéhosi pomocného seznamu a nyní je z něho 
můžeme zobrazovat v mapovém prostředí. Volba je standardně nepřístupná, k její 
aktivaci dojde po té, co provedeme naplnění seznamu vybraných objektů (např. tažením 
myší nebo zadáním SQL dotazu). 

Pod čarou v roletovém menu se nachází volby standardně nepřístupné, a sice 
Zapomenout vyhledané objekty a Přesunout výřez na vyhledané objekty. Abychom volby 
měli aktivní, musíme je povolit v konfiguraci. Volby se zpřístupní teprve po naplnění 
seznamu vybraných objektů (viz výše). Volby nám umožňují jednak vybraný seznam 
zapomenout nebo přesunout mapový výřez tak, aby se vybrané grafické objekty 
nacházely všechny v mapovém výřezu na obrazovce. 

 
Ve všech případech vyhledávání objektů z příslušné vrstvy jsou použity seznamy. 

Na popis práce se seznamy jsme již narazili ve stejnojmenné kapitole Seznamy, této 
uživatelské dokumentace, kde byl způsob práce s nimi dostatečně popsán. V této kapitole 
se tak zmíníme pouze o zvláštnostech, na které při vyhledávání objektů konkrétní vrstvy 
můžeme narazit.  

 
 
Uliční síť 
 
Při vyhledávání objektů uliční sítě nám systém nabízí několik způsobů vyhledání 

(viz obrázek v úvodu kapitoly), a sice vyhledání ulice, úseku nebo křižovatky. Pro 
vyhledání ulice je k dispozici horká klávesa F3. 

 
 
Oblasti vlivu 
 
Oblasti vlivu je možné graficky editovat prostřednictvím speciálního nástroje (viz 

kapitola Správa Oblastí vlivu), nebo v menu po identifikaci oblasti, kdy můžeme měnit 
jak název, tak i grafický popis sektoru. Samozřejmě máme-li dostatečná přístupová 
práva. Pro vyhledání oblastí vlivu je k dispozici horká klávesa F4. 
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Adresní body 
 
Možnost vyhledání čísla popisného, nebo čísla evidenčního, nebo čísla 

orientačního. Pro vyhledání adresního bodu je k dispozici horká klávesa F5. 
 
 
Světelná zařízení 
 
Identifikační číslo, které je na objektech světelného zařízení připevněno, můžeme 

vyhledávat ze seznamu všech prvků světelných zařízení v dané lokalitě (město, obec). 
Pro vyhledání světelného zařízení je k dispozici horká klávesa F6. 

 
 
Parcely 
 
Volba sdružuje dvě dílčí volby označené Definiční body a Hranice parcel. 

Můžeme tedy vyhledávat prostřednictvím jednoho nebo druhého seznamu. Teoreticky 
může nastat situace, kdy datové zdroje pro oba seznamy jsou různé, a jejich datový 
obsah tedy není totožný, což znamená, že hledaná parcela se např. vyskytuje pouze 
v jednom ze seznamů. V ideálním případě by sice obsah obou seznamů měl být totožný, 
ale v našich podmínkách bohužel musíme počítat i s touto variantou.  

 
 
Mapové listy 
 
Volba vyhledání mapového listu nám zpřístupní formulář, kde zadáváme hledaný 

název a číslo mapového listu. Vyhledávat můžeme mapové listy měřítka 1:50000, 
1:5000, 1:2000, 1:1000, 1:500 nebo 1:250. Systém obsahuje seznam názvů všech setic 
mapových listů na území bývalého Československa. Takovéto množství je velmi 
nepřehledné, takže pokud chceme omezit zobrazení pouze názvů setic v naší oblasti, 
zaškrtneme volbu „Jen místní setice“. Její aktivací se v seznamu zobrazí pouze názvy 
nacházející se na našem zájmovém území. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



KAPITOLA 4: Pohyb v mapovém prostředí                Lokalizace 

Strana 156                                                                                                     
 

Do políčka označeného „Číslo listu“ pak zadáme konkrétní číselnou hodnotu, 
kterou hledáme. Pro mapové listy formátu 1:5000 je formát dvou jednociferných čísel 
psaných přes pomlčku (např. 7–4). Pro menší měřítka zadáváme hodnotu přes lomítko za 
formát pětitisícového měřítka – např. 7–4/2 (formát 1:2000), 7–4/12 (formát 1:1000), 
7–4/123 (formát 1:500), 7–4/1223 (formát 1:250). 

Pokud bychom Číslo listu nevyplnili, budeme dotazováni, zda si přejeme vyhledat 
celou setici, kterou máme v seznamu právě zvýrazněnou, což odpovídá měřítku 1:50000. 

 
Tlačítko se symbolem „I“, nacházející se za prostorem pro zadání čísla listu 

vyvolává nápovědu, kde si můžeme prohlédnout celostátní způsob číslování kladů listů. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Po zadání číselné 

kombinace a výběru setice, což se 
provádí kliknutím na řádku 
v seznamu názvů, a stisku tlačítka 
OK, je mapový list zobrazen 
v mapovém prostředí. Pokud 
zadáme číselnou kombinaci 
nesprávně, jsme informováni 
zobrazenou hláškou. 

 
Pro vyhledání mapových listů je k dispozici horká klávesa F7. 
 
 
Katastry 
 
Volba nám umožní najít v seznamu požadovaný katastr a stiskem tlačítka OK 

katastr zobrazit v mapovém okně. 
 
Pro vyhledání katastrů je k dispozici horká klávesa F8. 
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Městské části 
 
Volba nám umožní najít v seznamu požadovanou městskou část a stiskem tlačítka 

OK ji zobrazit v mapovém okně. 
 
Pro vyhledání městských částí je k dispozici horká klávesa F9. 
 
 
Akce DSPS 
 
Volba nám umožní najít v seznamu požadovanou akci DSPS a stiskem tlačítka OK 

ji zobrazit v mapovém okně. 
 
Pro vyhledání městských částí je k dispozici horká klávesa CTRL+ALT+D. 
 
 
Vyhledat souřadnici 
 
Volba nám umožní najít konkrétní místo, neboli souřadnici, a to buď ve formátu 

JTSK nebo WGS84. Souřadnici vyhledáme stiskem tlačítka OK, kdy dojde k přesunu 
v mapovém okně na hledané místo. 

 

 
 
V případě formátu WGS84 musíme počítat s nepřesností tří metrů, neboť mapové 

prostředí umožňuje milimetrovou přesnost, kdežto zadávaný formát WGS84 umožňuje 
zadávat nejvýše v desetinách vteřin, čemuž odpovídá uvedená tolerance. Samozřejmě by 
bylo možné umožnit zadání i v nižších hodnotách vteřin, ale vhledem k tomu, že se toto 
zadání bude většinou používat ve spojení se zařízeními typu GPS, kde takováto přesnost 
nemá vůbec smysl, je takováto úprava zbytečná. 

 
 
 
Konfigurace pro režimy vyhledávání 
 
Konfigurace je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní nabídce, nebo 

ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10. Příslušné volby nalezneme v uzlu 
Vyhledání, který se nachází pod hlavním uzlem označeným Režimy. 

 
Pro jakýkoliv režim vyhledání je ideální si v menu Konfigurace nastavit „Rozsah 

měřítka“, kde můžeme nastavit minimální i maximální hodnotu měřítka, ve kterém se 
budou zobrazovat vyhledané objekty. Ideálním řešením je nastavit hodnotu minimálního 
měřítka tak, aby se nám dobře zobrazovaly malé objekty. To jsou zejména objekty 
bodového charakteru, jako např. adresní bod, parcelní bod atd. Pokud bychom měli 
minimální měřítko příliš velké, vyhledaný bodový objekt v mapovém okně stěží 
rozeznáme. 
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Další praktickou vlastností konfigurace je možnost nastavení, zda se pro 

vyhledané objekty má pamatovat jejich zvýraznění či nikoliv.  
Po té, co provedeme vyhledání, bude 

vyhledaný objekt vždy zvýrazněn. Pokud 
budeme mít v konfiguraci pro Zapamatování 
objektů nastavenu hodnotu „žádné“, dojde po 
překreslení nebo po jakékoliv změně výřezu 
k automatickému odstranění zvýraznění. 

Pokud budeme mít nastavenu jakoukoliv 
jinou hodnotu, tedy „poslední“, „z poslední 
vrstvy“ nebo „všechno“, zvýraznění nezmizí ani 
po překreslení nebo změně výřezu, ale budeme 
muset odstranit zvýraznění ručně. Odstranění se 
provádí v roletovém menu Vyhledání, kde se po 
provedení vyhledání automaticky zpřístupní 
volba Zapomenout vyhledané objekty. Pokud 
budeme mít v konfiguraci nastavenou hodnotu 
„žádné“, tato volba nebude nikdy přístupná. 

 
 
 
 
 
 
 
Souhrn voleb konfigurace 
 
Zapamatovat objekty: volba způsobu zapamatování zvýraznění vyhledaných 

objektů. K dispozici jsou čtyři hodnoty, a to žádné, poslední, z poslední vrstvy a všechny.  
Standardně je v konfiguraci zadána hodnota „žádné“. 

 
Zobrazovat v rozsahu; minimální a maximální hodnoty měřítka, ve kterém se 

budou vyhledané objekty zobrazovat. Standardně je v konfiguraci hodnota 400 – 0. 
Minimální měřítko je tedy 1:400, hodnota 0 pro maximální měřítko znamená, že toto 
měřítko není omezováno. 
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Pro režim vyhledání je dostupná v konfiguraci ještě jedna volba, která se ale 
nachází v jiném uzlu. Jedná se o dílčí uzel Vyhledané objekty, který se nachází pod 
hlavním uzlem Kreslení a je to možnost nastavení barevné reprezentace jakéhokoliv 
vyhledaného objektu. 

 

 
 
 
Použít: zapnutí zvýrazňování vyhledaných objektů. Standardně je tato volba 

v konfiguraci zapnutá. 
Styl obrysu: volba stylu čáry vyhledaných objektů z předdefinovaných možností. 

Standardně je v konfiguraci hodnota 0. 
Šířka obrysu: zadání šířky čáry vyhledaných objektů, včetně volby jednotek. 

Standardně je v konfiguraci hodnota 3,0 body. 
Barva obrysu: volba barvy obrysové čáry vyhledaných objektů z barevné palety, 

včetně nastavení procenta sytosti barvy. Standardně je v konfiguraci hodnota světle 
modrá barva a krytí 100%. 

Barva výplně: volba barvy vzorku výplně vyhledaných objektů z barevné palety, 
včetně nastavení procenta sytosti barvy vzorku. Standardně je v konfiguraci hodnota 
světle modrá barva a krytí 100%. 
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K a p i t o l a 
 

5 
 
Tvorba uživatelských objektů 
 
Úvodem této kapitoly je potřeba zdůraznit, že při tvorbě uživatelských objektů 

musíme rozlišovat, zda tvoříme grafické objekty do tzv. pasportní či nepasportní vrstvy. 
Tvoříme-li grafické objekty do vrstvy pasportní, nebudou se nás následující odstavce 
týkat. Důvodem je totiž skutečnost, že konkrétní aplikace si celou řadu jinak nutných 
kroků vyřeší sama a jsme tak těchto kroků ušetřeni. Těmito kroky jsou např. nastavení 
druhu grafického objektu, jeho barevná reprezentace atd.  

Naopak tvoříme-li grafický objekt do vrstvy nepasportní, musíme se o všechny 
tyto kroky postarat sami, což je svým způsobem daň za univerzálnost, tedy za to, že si 
můžeme vytvářet cokoliv, co nás napadne. 

V této kapitole nalezneme popis tvorby grafických objektů do nepasportních 
vrstev, tvorba do vrstev pasportních je pak vždy popsána v uživatelské dokumentaci 
konkrétní aplikace. Nicméně i tak lze říci, že režim tvorby grafických objektů je od určité 
fáze stejný pro oba druhy vrstev, pouze některé kroky u pasportních vrstev 
vynecháváme. Rovněž se může stát, že některé možnosti režimu tvorby jsou v některých 
aplikacích při tvorbě do pasportních vrstev zakázané, neboť jejich použití by mohlo být 
kontraproduktivní, a mohli bychom vytvářená data poškodit či jinak znehodnotit. 

 
Tvorba uživatelských (grafických) objektů do nepasportních vrstev 
 
Nežli začneme vytvářet uživatelské objekty do nepasportních vrstev, musíme 

splnit několik podmínek, neboli realizovat několik nutných kroků. 
 

1. Tabulka aplikačních souborů musí obsahovat alespoň jeden aplikační 
soubor 

2. Nastavit aktivní soubor 
3. Nastavit aktivní vrstvu 
4. Nastavit aktivní druh uživatelského objektu 

 
Ad 1) Nejprve se musíme rozhodnout, do kterého souboru budeme chtít grafický 

objekt, nebo objekty, vytvářet. Pokud se rozhodneme pro zcela nový soubor, musíme si 
jej nejprve založit. Založení souboru provádíme v tabulce aplikačních souborů, kterou 
nalezneme v menu Nástroje, pod označením Aplikační soubory. 
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Stiskem této volby se nám zobrazí tabulka, která již může, anebo nemusí, 
obsahovat další grafické soubory. Soubory, které již vidíme v nástrojovém panelu 
Zobrazení a identifikace (to je ten panel na pravé straně obrazovky se symboly „očiček“), 
mají před svým jménem zaškrtnutý čtvereček. Soubory, jejichž čtvereček zaškrtnutí 
neobsahuje, v nástrojovém panelu Zobrazení a identifikace nevidíme. 

Pokud bychom chtěli v tabulce vidět všechny již existující grafické soubory, 
stiskneme tlačítko označené „Přenačíst“. Následně budou do tabulky přidány veškeré 
grafické soubory nacházející se v databázi (dříve aliasu) aplikačních souborů.  

 
Každá aplikace si hlídá, aby pracovala pouze se soubory, které ji patří, tedy např. 

aplikace VEOSKOL nemůže aktivně pracovat s aplikačními soubory DOPRAVA, neboť by 
docházelo k nežádoucímu mísení různých dat. Budeme-li mít v databázi aplikačních 
souborů aplikační soubor jiné aplikace, objeví se v tabulce varování „nesouhlasí název 
aplikace“ a s takovýmto soubor nepůjde nijak pracovat. 

 
Vůbec práce s aplikačními soubory by měla být velmi opatrná, abychom si 

zbytečně nepřidělávali problémy do budoucna. Přístup k volbě „Aplikační soubory“ by 
měli mít pouze zkušenější uživatelé, a pro ostatní uživatele by měla být nepřístupná.  

 
Volbu založit nový 

soubor nalezneme 
v tabulce aplikačních 
souborů v roletovém menu, 
nacházejícím se pod menu 
Soubor v horní části 
tabulky. Volba se jmenuje 
Založit.  

 
Před vlastním 

založením nového souboru 
by bylo dobré, zvolit si 
v tabulce jeden soubor a 
vybrat jej. Měl by to být 
takový soubor, který je 
našemu zakládanému 
souboru nejvíce podobný, 
neboť z něj budeme moci 
některé jeho užitečné vlastnosti převzít. Po stisku volby Založit se nám zobrazí formulář 
Vytvořit nový aplikační soubor a za tímto označením text pokračuje v závorce (viz 
ukázkový obrázek), podle souboru Pocernicka-201 (text se do rámečku celý nevešel, 
rámeček by potřeboval trochu roztáhnout, ale to není pro účely manuálu podstatné). 
Důležité je, že se nám ve formuláři automaticky objevila zaškrtávátka Doplnit vrstvy, 
Doplnit paletu, Doplnit tabulku definičních souborů a Doplnit definice bodových objektů. 
Zaškrtávátka jsou navíc automaticky zapnuta, čímž dojde k převzetí těchto údajů 
z předem vybraného souboru (Pocernicka-201) a zapsání do nově vytvářeného souboru. 
To nám ušetří spoustu práce, protože jinak bychom se o to museli postarat sami a ručně. 

 
Nyní stačí do políčka Název doplnit jméno nově vytvářeného souboru. Název 

vytvářeného souboru nesmí obsahovat české znaky a některé další, jako např. spodní 
podtržítko (_). Pokud bychom takový znak do názvu souboru použili, budeme informování 
o nemožnosti takovéhoto 
postupu jednou ze 
zobrazených hlášek. 

 
Podtržítko v názvu 
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Český znak v názvu 
 
 
 
 

 
 
 
Ostatní funkce nacházející se v menu Soubor, jako smazání, kopírování a 

přejmenování pracují na podobném principu, kdy po jejich aktivaci se zobrazí seznam 
souborů v databázi aplikačních souborů a kliknutím na požadovaný soubor pak provádíme 
příslušnou operaci. V případě přejmenování 
nebo kopírování navíc zadáváme nové 
jméno souboru. V případě mazání souboru 
se systém dotazuje, zda si jsme skutečně 
jistí, neboť systém vymaže veškeré 
soubory, tedy jak grafické tak i databázové. 
Veškeré tyto funkce, včetně dalších, jsou 
blíže popsány v samostatné kapitole této 
uživatelské dokumentace označené 
Tabulka aplikačních souborů. 

 
Při zakládání souboru je možné 

zadat přístupové heslo k souboru. Pro 
kontrolu správnosti hesla je potřeba heslo 
ještě potvrdit v druhém políčku. Systém 
samozřejmě kontroluje, aby heslo a 
zopakované heslo byly stejné, abychom tak 
eliminovali možný překlep při jeho 
zadávání. Po zadání hesla bude přístup 
k takovémuto souboru povolen pouze po 
zadání tohoto hesla. Uživatelé, kteří heslo 
neznají, nemohou se souborem žádným 
způsobem pracovat, byť by se jednalo o 
pouhé pohlížení. 

 
Zde je nutno zdůraznit, že pokud 

někdy zapomeneme heslo a chtěli jej 
jakkoliv obejít, nebude to již nikdy možné. 
Neexistuje žádná „klička“, jak zadané heslo 
vyřadit či nahradit, není to ani možné pro 
pracovníky naší firmy nějakým 
programátorským zásahem! Data 
v takovémto souboru budou navždy 
ztracena! Z tohoto důvodu je potřeba zvážit 
míru rizika, zda je skutečně nutné přístup 
k souboru zaheslovat. V případě, že ano, 
bylo by dobré si heslo pečlivě zapamatovat 
nebo někde bezpečně uschovat. 

 
Stiskem potvrzovacího tlačítka OK je 

pak soubor založen a zároveň zaškrtnut, 
čímž automaticky dojde k jeho zařazení do 
nástrojového panelu Zobrazení a 
identifikace (obrázek vpravo). 
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Ad 2) Druhým krokem je nastavení aktivního souboru. Jak jsme viděli, v tabulce 
aplikačních souborů máme několik aplikačních souborů, nicméně objekty můžeme 
vytvářet v danou chvíli pouze do jednoho z nich – tzv. aktivního souboru. 

Aktivní soubor se nastaví v menu „Nastavení zobrazení a identifikace“ kliknutím 
vlevo od názvu aplikačního souboru, přičemž se zároveň zobrazí příznak aktivity, značka 
A v červeném čtverečku.  

 
Ad 3) Dalším krokem je nastavení 

aktivní vrstvy. Toto nastavení lze provádět 
dokonce dvěma způsoby, a sice buď 
v nástrojovém panelu Zobrazení a 
identifikace, nebo v nástrojovém panelu 
Aktivní vrstva. 

Nastavování v nástrojovém panelu 
Zobrazení a identifikace se provádí velmi 
podobně, jako nastavení aktivního souboru. 
Kliknutím levým tlačítkem myši na uzel 
před jménem aplikačního souboru dojde 
k rozbalení stromu, kde nalezneme další 
dílčí uzly a jedním z nich je uzel Vrstvy. 
Rozbalením tohoto uzlu až na koncové 
jednotlivé vrstvy získáme možnost kliknout 
levým tlačítkem myši před jméno příslušné 
vrstvy a nastavit ji aktivní. Je to zcela 
identický postup jako v případě nastavení 
aktivního souboru. Aktivní vrstva je opět 
symbolizována značkou A v červeném 
čtverečku. 

Druhý možný způsob nastavení 
aktivní vrstvy, a to prostřednictvím 
nástrojového panelu Aktivní vrstva, je 
daleko pohodlnější a rychlejší. Nejprve je 
nutné nástrojový panel Aktivní vrstva 
zobrazit, což provedeme kliknutím pravým 
tlačítkem myši do prázdného prostoru 

nástrojového 
panelu 
v horní části 
obrazovky. 
Následně se 
zobrazí 
roletové 
menu, 

obsahující abecedně řazený seznam všech 
dostupných nástrojových panelů. Kliknutím 
na jméno nástrojového panelu Aktivní 
vrstva, dojde k jeho zobrazení. 

 
V tomto nástrojovém panelu 

nastavíme aktivní vrstvu tak, že pouze 
levým tlačítkem myši klikneme na číslo 
vrstvy (můžeme si samozřejmě přepnout na zobrazování názvů vrstev, viz kapitola 
Vlastnosti panelů a oken této uživatelské dokumentace). Aktivní vrstva je 
symbolizována rámečkem kolem čísla (názvu) vrstvy. V našem ukázkovém případě je 
aktivní vrstva číslo 1. Nástrojový panel Aktivní vrstva je provázaný s nástrojovým 
panelem Zobrazení a identifikace, takže pokud provedeme nastavení v jednom 
nástrojovém panelu, projeví se nastavení ihned i ve druhém nástrojovém panelu. 



KAPITOLA 5: Režimy                Tvorba uživatelských objektů 

Strana 164                                                                                                     
 

Ad 4) Posledním nutným krokem je nastavení aktivního druhu grafického objektu. 
Jinými slovy, musíme se rozhodnout, zda budeme vytvářet bodový objekt, liniový či 
plošný atd. K dispozici máme následující druhy grafických objektů: bod, linie, plocha, 
text, eliptický oblouk, elipsa, kóta a obrázek. 

Nastavení lze provádět opět dvěma způsoby, podobně jako v případě aktivní 
vrstvy, a sice v nástrojovém panelu Zobrazení a identifikace, nebo v nástrojovém panelu 
Aktivní druh. 

Nastavování v nástrojovém panelu Zobrazení a identifikace se provádí velmi 
podobně, jako nastavení aktivního souboru nebo aktivní vrstvy. Kliknutím levým 
tlačítkem myši na uzel před jménem aplikačního souboru dojde k rozbalení stromu, kde 
nalezneme další dílčí uzly a jedním z nich je uzel Druhy. Rozbalením tohoto uzlu získáme 
možnost kliknout levým tlačítkem myši před požadovaný druh a nastavit jej aktivní. Je to 
zcela identický postup jako v předchozích případech. Aktivní druh je opět symbolizován 
značkou A v červeném čtverečku. 

Druhý možný způsob nastavení aktivního druhu, a to prostřednictvím nástrojového 
panelu Aktivní vrstva, je opět daleko pohodlnější a rychlejší. Nejprve je nutné zobrazit 
nástrojový panel Aktivní druh, což provedeme identickým způsobem jako v případě 
Aktivní vrstvy. 

 
V tomto nástrojovém panelu nastavíme aktivní 

druh tak, že pouze levým tlačítkem myši klikneme na 
symbol druhu. Aktivní druh je symbolizován rámečkem 
kolem symbolu druhu. V našem ukázkovém případě je 

aktivním druhem bodový objekt. Nástrojový panel Aktivní druh je opět provázaný 
s nástrojovým panelem Zobrazení a identifikace, takže pokud provedeme nastavení 
v jednom nástrojovém panelu, projeví se nastavení ihned i v druhém nástrojovém 
panelu. 

 
 
 
Po provedení všech čtyřech kroků se nám 

zpřístupní menu pro tvorbu objektu, což je ikona se 
symbolem pera v nástrojovém panelu Nástroje objektu. 
Kliknutím na tuto ikonu dojde k zahájení režimu tvorby. 

 
Režim tvorby lze zahájit i jinými způsoby, jedním 

z nich je např. stisk pravého tlačítka myši kdekoliv nad 
prostorem mapového okna, kdy se nám následně zobrazí 
roletové menu s právě dostupnými funkcemi. 

 
Poslední možností 

zahájení režimu tvorby pak je stisk horké klávesy CTRL+O, 
jak můžeme vidět i v roletovém menu. 

 
 
Režim tvorby 

 
Po zahájení režimu tvorby jedním z výše uvedených způsobů dojde 

současně k několika změnám. Za prvé se změní vzhled ikony, kdy se přes ikonu zobrazí 
červený křížek. Tento křížek má symbolizovat, že ikona nyní slouží k ukončení režimu 
tvorby. Klikneme-li tedy v tuto 
chvíli na ikonu, režim tvorby se 
ukončí, o čemž budeme 
informováni zobrazenou 
potvrzovací nepovinnou zprávou. 
Cokoliv, co jsme doposud vytvořili, 
nebude uloženo. 



KAPITOLA 5: Režimy                Tvorba uživatelských objektů 

Strana 165                                                                                                     
 

Dalším změnou po zahájení režimu tvorby je změna vzhledu kurzoru. Doposud byl 
kurzor ve tvaru bílé šipky, po zahájení režimu tvorby se změní na černý křížek. Poslední 
změnou pak je automatické zobrazení nástrojových panelů Grafická tvorba/editace a 
Grafické atributy. Oba nástrojové panely se standardně zobrazí ukotvené na spodní 
straně mapového okna, samozřejmě pokud je nevytrhneme a neumístíme jinam. Od té 
doby si systém bude pamatovat jejich pozici a zobrazí je vždy tam, kde byly naposledy. 

Nástrojovým panelům je navíc možné zapnout vlastnost Víceřádkový panel (viz 
kapitola Vlastnosti panelů a oken této uživatelské dokumentace), neboť obsahují velké 
množství voleb, které se nám na obrazovku ani nevejdou. Pokud k tomuto efektu bude 
docházet, poznáme to tak, že v nástrojových panelech uvidíme dvě malé černé šipky, 
jejichž stiskem dojde k rozbalení dalších voleb, které se na obrazovku nevešly. Šipky se 
mohou zobrazovat různými směry, v závislosti na tom, zda nástrojový panel byl svislý 
nebo vodorovný. 

 
Výše popisované události jsou poplatné režimu tvorby jakéhokoliv druhu 

grafického objektu (plocha, linie, bod atd.), samozřejmě s tím, že v závislosti na 
zvoleném druhu grafického objektu se v nástrojových panelech Grafická tvorba/editace a 
Grafické atributy zobrazují různé vlastnosti, neboť jiné atributy má plošný objekt (např. 
barva výplně, barva obrysu atd.) a jiné např. kóta (barva vynášecí čáry, druh šipek kóty 
atd.).  

Vlastní způsoby tvorby jednotlivých druhů grafických objektů jsou popsány 
v následujících odstavcích. 

 
Tvorba plošného objektu 
 
Jako první je popisována tvorba plošného objektu, byť jsme mohli vidět, že 

v nástrojovém panelu Aktivní druh se plošný objekt vyskytuje až na třetím místě, po 
bodovém a liniovém objektu. Důvodem je skutečnost, že plošný objekt obsahuje řadu 
vlastností jiných druhů (obvodem plochy je vlastně linie, výplň plochy je identická 
s výplní elipsy atd.) a pro účely dokumentace je nejreprezentativnějším zástupcem.  

 
Automaticky zobrazené nástrojové panely Grafická tvorba/editace a Grafické 

atributy 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Obsahu nástrojových panelů si prozatím nemusíme všímat, nejprve bychom měli 

začít plošný objekt kreslit. Vlastní kresbu provádíme klikáním levého nebo pravého 
tlačítka myši do mapového okna. 
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Při vytváření plošného objektu máme dvě varianty, jak postupovat. Buď budeme 
kreslit vytvářenou plochu nepřesně, tak říkajíc od oka, nebo budeme chtít plošný objekt 
vytvořit naprosto přesně, např. tak, že obkreslíme kresbu v mapovém podkladu. 

Pro nepřesné vytváření plošného objektu používáme levé tlačítko myši, kdy po 
jeho stisku je v místě pozice kurzoru vytvořen bod. Opakovaným klikáním jsou body 
automaticky spojovány a zároveň je barevně reprezentován obrys a výplň plošného 
objektu. Barevná reprezentace je taková, jakou jsme naposledy použili, nicméně můžeme 
ji kdykoliv upravit, a to buď hned, nebo až po té, co plošný objekt dokončíme. Záleží 
pouze na nás. 

Tento nepřesný způsob nám asi moc vyhovovat nebude, spíše budeme chtít 
používat přesnou tvorbu. Pro ni musíme využívat tzv. přichytávání tvořených vrcholů 
k existujícím objektům. Přichytávání se dá provádět oběma tlačítky, tedy jak levým tak i 
pravým. Uživatelé, kteří používali programy naší firmy již v předchozích verzích (tzv. 
MAPA 1900 nebo MAPA 2000), byli zvyklí pouze na pravé tlačítko myši, nyní se však dá 
přichytávání realizovat i levým tlačítkem. 

Přichytávat se můžeme jak na vrstvy pasivní, asi nejčastěji to bude na vrstvu 
mapového podkladu, tak i na vrstvy aktivní, neboli na naše uživatelské objekty. 
Nezbytnou podmínkou pro přichytávání na konkrétní vrstvu, je povolení identifikace této 
vrstvy. Příklad – chceme-li se přichytávat na objekty vrstvy mapového podkladu, musí 
být tato vrstva v nástrojovém panelu Zobrazení a identifikace povolena pro identifikaci!  

Vlastní přichytávání provádíme tak, že se přiblížíme myší k nějakému existujícímu 
vrcholu, např. mapového podkladu, a stiskneme pravé nebo levé tlačítko myši. Pokud se 
kurzor myši nachází v dostatečné blízkosti od vrcholu, vkládaný bod přiskočí (přichytí se) 
na tento vrchol. Dojde tím k tomu, že se převezmou souřadnice vrcholu mapového 
podkladu do našeho vytvářeného vrcholu, čímž máme zabezpečeno, že vrchol je 
souřadnicově zcela totožný. 

Rozdíl mezi levým a pravým tlačítkem je v tom, že pokud použijeme pravé tlačítko 
myši a nebudeme v dostatečné blízkosti k vrcholu, ke kterému se chceme přichytit, nic se 
nestane, jelikož pravé tlačítko je určeno pouze pro příchyt. Pokud bychom ale v tomto 
modelovém případu použili tlačítko levé, bod se vytvoří, jelikož prostřednictvím tohoto 
tlačítka můžeme vytvářet i „nepřesné“ vrcholy. Jinými slovy, dojde k tomu, že pro příchyt 
jsme příliš daleko, tak se vytvoří normální „nepřesný“ bod. Navíc má tento postup 
nepříjemný efekt v tom, že si budeme myslet, že se nám příchyt podařil, ale ve 
skutečnosti bude vrchol těsně vedle. Díky malé vzdálenosti vytvořeného vrcholu od 
vrcholu mapového podkladu si navíc ani nevšimneme, že jsme se nepřichytili. Z tohoto 
důvodu je lepší, budeme-li pro přichytávání využívat pravé tlačítko myši. 

 
Způsobů přichytávání máme k dispozici celou 

řadu a je potřeba si zvolit takový, který nám 
momentálně nejvíce vyhovuje. Volba se provádí 
v nástrojovém panelu, který má název Příchyt. Pokud 
nemáme tento nástrojový panel ještě zapnutý, zpřístupníme si jej obdobným způsobem, 
jako v případě nástrojových panelů Aktivní vrstva nebo Aktivní druh. Bližší popis způsobů 
přichytávání a jejich využití je popsán v samostatné kapitole této dokumentace označené 
Přichytávání. 

 
Důležitou skutečností je, že pokud nemáme tento nástrojový panel zpřístupněný, 

nemusíme režim tvorby ukončovat, ale uprostřed jeho běhu si tento nástrojový panel 
prostě zobrazíme, zvolíme způsob přichytávání a pokračujeme dále. Obecně se dá říci, že 
tato vlastnost se týká vlastně jakékoliv jiné činnosti, tj. nemusíme režim tvorby 
ukončovat, ale prostě si z něj „odskočíme“, zapneme či vypneme, co potřebujeme, a 
pracujeme dále. Tento způsob práce se nazývá zřetězení režimů, a je možné jej 
v konfiguraci vypnout, ale byli bychom sami proti sobě, kdybychom se o tuto velmi 
užitečnou vlastnost ochudili. 

 
Při přichytávání je žádoucí, abychom viděli vrcholy objektů, ke kterým se 

přichytáváme, např. u mapového podkladu. V nástrojovém panelu Zobrazení a 
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identifikace je možné, po rozbalení uzlu vrstvy Mapový 
podklad, povolit zobrazování Vrcholů. Tato volba je 
dostupná i u jiných vrstev, např. Aplikační soubory nebo 
DSPS. Ostatní vrstvy tuto možnost nemají, neboť u nich 
nemá smysl. 

 
Výsek nástrojového panelu Zobrazení a identifikace, 

včetně ukázky mapového okna se zvýrazněnými vrcholy 
modrou barvou 

 

 
V konfiguraci programu je možné pro Vrcholy zvolit druh symbolu a jeho barvu. 

V našem ukázkovém případě je druhem symbolu kolečko, a barva je modrá. Další možné 
druhy symbolů jsou např. čtverec, kostka, křížek atd. 

 
Při vytváření plošného objektu jsme 

vizuálně informováni o případných 
problémech, způsobených špatným 
způsobem tvorby. Pokud dojde 
k překřížení vytvářené plochy, jsme na to 
upozorněni zobrazeným žlutým kolečkem 
v místě křížení. Pokud by došlo k situaci, 
že budeme mít několik vrcholů na stejné 
souřadnici (na sobě), budeme informováni 
zobrazeným zeleným kolečkem. 

Při vytváření plošného objektu se 
nemusíme starat o uzavření plochy, neboť 
k tomu dochází automaticky, o čemž jsme 
při tvorbě vizuálně informováni 
čárkovanou čarou, spojující poslední 
vrchol s prvním. 
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Celý režim tvorby úspěšně ukončíme jedině stiskem potvrzovacího tlačítka se 
symbolem zelené fajfky, nacházející se v nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace. 
Ikona se automaticky zpřístupní ve chvíli, kdy vytvoříme alespoň tři vrcholy. Do té doby 
bude nepřístupná, neboť plošný objekt musí mít samozřejmě minimálně tři vrcholy. Pro 
uživatele, kteří na rozdíl od myši preferují klávesnici, je k dispozici klávesa Enter, jak je 
vidět v nápovědě zobrazené při přiblížení se myší k potvrzovací ikoně. 

 

 
 
 
Tímto můžeme považovat popis tvorby jednoduchého plošného objektu za 

skončený. Zároveň je ale nutno říci, že režim tvorby nám umožňuje celou řadu dalších 
možností, které se nám dříve či později budou víc než hodit. Jednotlivé vlastnosti jsou 
vždy uvozeny barevnou značkou -  

 
   Při vytváření plošného objektu se nám určitě někdy stane, že se nám vytvořený 

tvar plošného objektu, nebo jeho část, přestane líbit a přáli bychom si jej upravit. Jedná 
se buď o operaci mazání doposud vytvořených vrcholů, nebo jejich posun. 

Pro mazání doposud vytvořených vrcholů máme k dispozici dvě možnosti. Jednou 
je ikona v nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace, jejímž stiskem dochází 
k odmazávání posledního vrcholu. Druhou možností je dvojklik levým tlačítkem 
myši nad příslušným vrcholem. Tato volba je daleko praktičtější, nežli výše popisovaná 
ikona, a bude asi uživatelem daleko častěji využívána. Pro mazání se dá s úspěchem 
využít i další způsob, kterým je vybrání jednoho nebo několika vrcholů plošného objektu 
a stisk klávesy DEL nebo DELETE (záleží na typu naší klávesnici, neboť každý výrobce 
používá trochu jiné označení). Vybrání 
jednoho nebo více vrcholů se provádí 
tažením myši při současně stisknutém 
levém tlačítku, obdobně jako se provádí 
např. zvětšování (zoom). V mapovém okně 
se zobrazuje červený čtyřúhelník, a 
všechny vrcholy, které do něj spadnou, 
budou vybrány. To, že je vrchol vybrán, je 
znázorněno čtverečkem kolem vrcholu (viz 
ukázkový obrázek).  

Při vybírání vrcholů se dřív nebo 
později dostaneme do situace, kdybychom 
si přáli vybrat pouze některé vrcholy. Vše si 
můžeme demonstrovat na ukázkovém 
obrázku, kde máme vybrány tři vrcholy, 
avšak naším přáním je, aby prostřední 
z nich vybrán nebyl, neboť ten smazat 
nechceme. Tak jak táhneme myší náš čtyřúhelník, však nejsme schopni vynechat tento 
bod. Způsob, který nám pomůže problém vyřešit, je klávesa SHIFT. Po jejím stisku a 
současném kliku levým tlačítkem myši na prostřední vrchol, dojde k jeho vyřazení 
z vybraných vrcholů. Obdobně pak můžeme jiné vrcholy naopak mezi vybrané přidat. 
Klikem levého tlačítka myši při současně stisknuté klávese SHIFT dochází k inverzi – 
pokud byl vrchol vybrán, je z výběru vyřazen, pokud vybrán nebyl, je do výběru naopak 
zařazen. Záleží pak na uživateli, jaký postup zvolí, zda nejprve bude vrcholy zařazovat 
hromadně tažením myši při současně stisknutém jejím levém tlačítku a pak je pomocí 
klávesy SHIFT vyřazovat, nebo zda pro něj bude rychlejší pouze vrcholy zařazovat bez 
předchozího tažení myši. 
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      Další důležitou činností, je posun jednoho nebo více vrcholů současně. Pokud 
posouváme jeden vrchol, provádíme to tak, že se myší přiblížíme k příslušnému vrcholu a 
stiskneme levé tlačítko myši – držíme jej, a současně táhneme myší. Až se dostaneme 
tam, kam si přejeme, levé tlačítko myši pustíme. Pokud bychom se chtěli navíc ještě 
přichytit, levé tlačítko myši nepouštíme a stiskneme pravé tlačítko nad objektem, ke 
kterému se chceme přichytit. Teprve pak levé tlačítko pustíme. 

Pokud budeme chtít posunout několik vrcholů současně, provedeme nejprve výše 
popsaným způsobem jejich výběr, a pak se k jednomu z nich přiblížíme myší, stiskneme 
levé tlačítko myši – držíme jej, a současně táhneme myší. Dochází k posunu vybraných 
vrcholů, ostatní vrcholy zůstávají na svých místech. Tuto činnost můžeme s úspěchem 
využít např. v případě, že máme obdélník a chceme jej roztáhnout do délky či šířky. 

 
Po vybrání vrcholů a přiblížením se 

myší k jednomu z nich, se automaticky 
změní tvar kurzoru myši na symbol 
posunu, tj. křížek, který má v pravém 
dolním rohu směrovou růžici. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   Vymazat zadání (horká klávesa CTRL+BkSp) 
Ve chvíli, kdy se nám bude zdát, že plocha, kterou vytváříme, si zasluhuje tolik 

oprav (mazání vrcholů, jejich posun), je nejvýhodnější celé dosavadní zadání vymazat a 
začít znovu. Můžeme samozřejmě označit tažením všechny vrcholy (rovněž lze použít 
horkou klávesu CTRL+A, což je vybrání všech vrcholů) a použít klávesu DEL. Nicméně 
k dispozici máme i jednodušší variantu, a tou je ikona na nástrojovém panelu Grafická 
tvorba/editace, jejímž stiskem dojde k vymazání všech vrcholů. 

 
 

   Mezi velmi užitečné vlastnosti patří i krok zpět. Tento režim nám umožní vracet se 
krok za krokem v provedených operacích režimu tvorby. Pokud jsme např. provedli 
vložení čtyř vrcholů, pak jsme jeden smazali, pak jeden posunuli, můžeme se po těchto 
krocích vracet zpět až do počátečního stavu tvorby, tedy do „bodu nula“, kdy jsme 
vlastně začali tvořit. Obdobně, jakmile použijeme krok zpět, můžeme použít i krok vpřed. 
Pomocí těchto vlastností jsme schopni velice efektivně a rychle opravovat svoje chybné 
kroky. Pro krok zpět je přiřazena horká klávesa CTRL+Z, pro krok vpřed pak CTRL+Y. Pro 
uživatele, kteří preferují při ovládání myš, jsou tyto volby dostupné i v roletovém menu 
pod volbou Úpravy, na hlavním panelu aplikace. 
 
 

   Další zajímavou možností je vlastnost grafických objektů plocha a linie, která 
umožňuje, aby grafický objekt obsahoval vícero elementů. Jinými slovy, je možné, aby 
naše vytvářená plocha obsahovala několik plošných objektů, a celé toto seskupení se 
navenek tváří jako jeden grafický objekt. Výhody takovéto vlastnosti jsou nesporné, 
jednak je to sdružení logicky provázaných objektů do jednoho, a dále pak je to zrychlení 
vykreslování takovýchto objektů (jeden objekt, byť obsahující např. 3 vnitřní elementy, 
se samozřejmě kreslí 3krát rychleji nežli 3 samostatné objekty).  
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   Pro vytvoření dalšího vnitřního elementu slouží uvedená ikona, označená Přidání 
nového prvku plochy (nebo linie, v závislosti na druh tvořeného objektu), nacházející se 
v nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace. Kliknutím na tuto ikonu je zahájen režim 
tvorby nového vnitřního elementu. Ikona se dá použít bez omezení, takže je možné 
vytvořit i neomezený počet vnitřních elementů. 
 

 
 
 Na ukázkovém obrázku můžeme vidět modelový případ. Navíc si můžeme 
povšimnout, že jeden element je modře zvýrazněný a ostatní dva jsou bílé. Tento 
barevný příznak má uživateli znázornit, který element momentálně dělá. Pokud by chtěl 
editovat jiný již vytvořený element (bílý objekt), stačí myší kliknout na obrys příslušného 
elementu, a barevné zvýraznění se promění a aktivním se stane tento element. 

 
   Mezi jednotlivými elementy se lze také přepínat stiskem ikony na nástrojovém 

panelu Grafická tvorba/editace, označené Označit další prvek plochy. 
 
 Popisovaná vlastnost se dá s úspěchem využít i k tvorbě plošného objektu 
s „dírou“. Co je tím myšleno? 
 Jedná se o plošný objekt, který má uvnitř svého grafického popisu vyříznutý otvor 
– díru, která je z výměry plochy 
odečtena. Takovýto druh objektu 
vytváříme stejným způsobem, jako jsme 
vytvářeli další elementy, pouze je 
kreslíme dovnitř existující plochy. 
 Na ukázkovém obrázku si 
můžeme povšimnout, že popisovaným 
způsobem lze vytvářet nekonečně 
zřetězený objekt, který má uvnitř díru, 
v něm další plochu, v té další díru … atd. 
 Systém automaticky pozná, že 
kreslíme do plochy, a automaticky 
vytvoří díru, v opačném případě, kdy 
kreslíme do díry, vytvoří zase plochu. 
 Důležité pro nás je, že pokud se 
zeptáme na výměru takovéhoto plošného 
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objektu, dostaneme správnou odpověď, tj. systém si odečte plochu děr a ponechá nám 
jen „čistou“ výměru. S úspěchem se této vlastnosti dá využít v různých aplikacích, např. 
při kresbě trávníku, který má uvnitř pískoviště, nebo obrusnou vrstvu chodníku, která má 
uvnitř rabátko se zasazeným stromem atd., atp., příkladů by se našla jistě celá řada. 
 

 
   Mezi velmi užitečné vlastnosti, které lze při tvorbě využít, je možnost kopírování 

vrcholů nebo celých objektů do právě tvořeného objektu. Tímto způsobem si velmi 
ušetříme práci, a co již bylo jednou vytvořeno, můžeme rychle a bezpracně využít pro náš 
vytvářený plošný objekt. Způsobů, jak něco zkopírovat, je několik. 

 
• První možností je nejprve vybrat jakýkoliv grafický objekt z jakéhokoliv 

aplikačního souboru, a provedení kopírování do schránky, což provedeme buď 
současným stiskem horkých kláves CTRL+C, nebo myší v roletovém menu Úpravy 
na hlavním panelu aplikace, kde zvolíme volbu Kopírovat. Při kopírování do 
schránky je samozřejmě možné pracovat nejen pouze s jedním, ale s jakýmkoliv 
počtem grafických objektů najednou. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
O provedení kopírování do schránky budeme informováni zobrazenou nepovinnou 
hláškou.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Po potvrzení nepovinné hlášky je možné, že se nám objeví na obrazovce ještě 
jedna nepovinná hláška. Nastane tak tehdy, pokud se již ve schránce něco 
nacházelo (již dříve jsme něco do schránky vložili). Zobrazená hláška se nás 
dotazuje, zda si přejeme kopírovaný objekt do schránky přidat (odpověď ANO), 
nebo zda si přejeme obsah schránky vyprázdnit a mít v ní pouze jeden právě 
kopírovaný objekt (odpověď NE). Číslo v závorce za dotazem nám ukazuje, kolik 
objektů již ve schránce je. 
Pokud bychom si přáli schránku kdykoliv vyprázdnit, dá se tak provést kdykoliv 
v menu Úpravy, na hlavním panelu aplikace, kde se nachází volba Vyprázdnit 
schránku. Tato volby je v roletovém menu dostupná pouze tehdy, obsahuje-li 
schránka alespoň jeden objekt. 
 
Teprve po té zahájíme režim tvorby a stiskneme buď horkou klávesu CTRL+V, 
nebo v roletovém menu pod volbou Úpravy, na hlavním panelu aplikace, zvolíme 
volbu Vložit. Objekt (objekty) se nám ze schránky vloží do tvořeného plošného 
objektu. 

 
• Druhou možností je nejprve identifikovat jakýkoliv grafický objekt z jakéhokoliv 

pasivní vrstvy (je možné identifikovat i grafické objekty z aplikačních souborů, ale 
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pro ty je praktičtější používat první možnost), a následně provést kopírování do 
schránky (identicky jako v prvním případě). Tímto způsobem jsme schopni převzít 
např. popis katastru nebo městské části, což jsou objekty tvořené velmi velkým 
počtem vrcholů (řádově stovky až tisíce) a použít je do našeho vytvářeného 
plošného objektu. 
Další postup je opět stejný jako v prvním případě, tedy zahájení režimu tvorby a 
vložení objektu ze schránky.  

 
• Třetí možností je kopírování přímo v zahájeném režimu tvorby. Výše popsaným 

způsobem si vybereme několik vrcholů, zkopírujeme je do schránky a následně 
opět vložíme.  

 
• Čtvrtou a poslední možností je kopírování zcela mimo režim tvorby, a svým 

způsobem do této kapitoly ani nepatří, je to uváděno pouze pro pořádek. Jakýkoliv 
grafický objekt z aplikačního souboru lze vybrat, zkopírovat do schránky a 
následně vložit. Vložený objekt bude přesně na pozici zkopírovaného, budou tedy 
přesně na sobě. 
 
 

   Redukovat počet bodů  
Pokud je náš grafický objekt tvořený příliš 

velikým počtem bodů, např. jsme jeho popis 
zkopírovali z katastru, je možné počet bodů 
zredukovat. Představíme-li si např., že máme body 
v popisu plochy vzdálené od sebe 1 mm, je to skutečně 
zbytečně podrobné zadání. Popisovaná ikona nám po 
stisku umožní zadat v zobrazeném formuláři maximální 
výměru, o kterou se díky redukci jednoho vrcholu zmenší. K provedení redukce dojde po 
stisku potvrzovacího tlačítka OK. 

 
 

   Velmi praktickou vlastností je možnost vytvářet plošný objekt zadáním vzdálenosti 
mezi vrcholy a úhlem vůči poslední spojnici. Tímto 
způsobem jsme schopni vytvářet grafické objekty 
přesné velikosti a zároveň i např. pravoúhlé. 

V nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace máme k dispozici (viz obrázek) 
políčka pro zadání úhlu a vzdálenosti. Důležitou a trochu nešťastnou vlastností těchto 
políček (tzv. komponent), je nutnost potvrzování zadané hodnoty. Pokud bychom do 
jakéhokoliv z oněch dvou políček zadali hodnotu a myší začali tvořit v mapovém okně 
grafický objekt, hodnoty nebudou respektovány. Je nezbytné zadané hodnoty potvrdit, a 
to buď stiskem klávesy Enter nebo Tabelátor! 

Vlastní tvorba je pak intuitivní, po zadání jedné nebo obou hodnot se nám 
v mapovém okně zobrazuje malý červený bod, který nám ukazuje náhled pozice nového 
bodu, který vznikne, až stiskneme levé nebo pravé tlačítky myši.  

Pokud zadáme pouze vzdálenost, bude se nám náhledový bod pohybovat po 
kružnici. Zadáme-li pouze úhel, bude nám náhledový bod poskakovat po zadaném úhlu. 
Vyplníme-li obě políčka, bude nám náhledový bod poskakovat v zadané vzdálenosti a 
zároveň pouze pod určitým úhlem. 

Všechny zadané hodnoty si obě komponenty pamatují, a nabízejí se po stisku 
malé černé šipky za úhlem nebo vzdáleností. Tímto způsobem pak nemusíme psát 
hodnoty do komponent znova, ale můžeme si je vybírat z „paměti“ komponent. 

 
 

   Někdy nám může nastat situace, že při tvorbě plošného objektu, díky barvě 
výplně, neuvidíme pod vytvářený objekt. Jinými slovy, chceme něco obkreslovat – 
přichytávat se, a nevidíme si „pod objekt“. Abychom objekt zprůhlednili, máme 
k dispozici v nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace ikonu se symbolem oka, 
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jejímž stiskem se výplň přestane zobrazovat a my vidíme pod náš tvořený objekt. Po 
ukončení tvorby bude mít plošný objekt správnou barvu výplně, její odstranění je pouze 
pro účely tvorby. 

 
 

   Rozdělit na dva prvky (horká klávesa CTRL+mezerník)  
Tento režim nám umožní rozdělit plošný objekt na dvě části. Po zahájení režimu 

stiskem ikony se symbolem nože, nacházející se v nástrojovém panelu Grafická 
tvorba/editace, dojde ke změně tvaru kurzoru z křížku na nůž. Při přiblížení se nože 
k obrysu plošného objektu dojde k napřímení se nože, což nám signalizuje, že pokud 
v tuto chvíli stiskneme levé tlačítko myši a budeme jej držet trvale stisknuté, začínáme 
plošný objekt rozřezávat. Jak posouváme nůž při trvale stisknutém levém tlačítku myši, 
vytahujeme čáru táhnoucí se za nožem. Navíc v bodě řezu na obvodu vznikl bod. Jakmile 
nožem opustíme obrys plošného objektu, nůž opět poklesne, a jakmile jej dotáhneme až 
na druhou stranu plošného objektu k jeho obrysu, opět se napřímí. V této chvíli stisknuté 
levé tlačítko myši uvolníme a celá operace je hotová. Na místě uvolnění nože opět 
vznikne nový bod. Zároveň je kolem nově vzniklých vrcholů zelený kroužek, který jak již 
víme, symbolizuje duplicitu vrcholů. V tomto případě však duplicitu potřebujeme, neboť 
každý nově vzniklý objekt potřebuje mít „svůj“ vrchol. Pokud bychom se totiž rozhodli 
dva nově vzniklé objekty od sebe odsunout, musí mít každý svůj vrchol. Po odsunutí 
samozřejmě příznak duplicity zmizí. Nicméně ať objekty odsouvat budeme či nebudeme, 
příznak duplicity budeme v tomto případě ignorovat. 

 
 

   Barevná reprezentace plošného objektu  
Nástrojový panel Grafická tvorba/editace obsahuje kompletní podporu pro 

nastavení barvy a vzorku jak obrysu, tak i výplně. Je potřeba však uvést, že záleží na 
každé aplikaci, jakým způsobem je barevná reprezentace objektu řešena. V některých 
aplikacích je barevné podání řešeno prostřednictvím tzv. Stylů; bližší popis a jejich 
využití je popsán v samostatné kapitole této dokumentace označené Styly. Pokud tedy 
objekty pro svoji barevnou reprezentaci využívají styly, nemá smysl využívat možnosti 
nástrojového panelu. V některých aplikacích pak bude tato část nástrojového panelu 
dokonce nepřístupná. 

V případě, že plošné objekty styly nevyužívají, nalezneme zde vše potřebné 
k barevnému nastavení objektu. Abychom mohli nastavit barvu obrysu či výplně, 
musíme se nejprve postarat o to, abychom zvolili tzv. Mód obrysu nebo Mód 
výplně. Ten za svým textem obsahuje výklopné menu, nabízející vždy tři volby (viz 
obrázek). Jednak je symbol přeškrtnutého oka, což znamená, že objekt nemá 
povolený obrys (v případu Módu obrysu), nebo výplň (v případu Módu výplně). 
V tomto případě pak volby nacházející se za příslušným módem budou 
nepřístupné, neboť nemáme-li příslušný mód povolený, nemůžeme ani nic 
nastavovat. Druhá volba, ikona se symbolem oka, znamená, že máme příslušný mód 
povolený a volby za módem jsou tudíž dostupné a my je můžeme nastavovat. Popisování 
nastavení barev, vzorků atd. asi nemá smysl, neboť je zcela intuitivní a jednoduché. 

Poslední volba, ikona se symbolem oka doplněného o hlavičku, znamená tzv. 
uživatelský mód. Uživatelský mód nám umožňuje zvolit pro obrys nebo výplň speciální 
vzor, který jsme si sami vytvořili prostřednictvím editoru definic. Bližší popis editoru 
definic nalezneme v samostatné kapitole této dokumentace, Správa definic objektů. 

 
 
 
Tvorba liniového objektu 
 
Tvorbu liniového objektu nemá smysl blíže popisovat, neboť je zcela stejná, jako 

tvorba plošného objektu, s tím rozdílem, že se na konci tvorby neuzavře do plošného 
objektu, ale zůstane nespojitá. Nástrojový panel Grafická tvorba/editace obsahuje 
spoustu totožných voleb, jako v případě tvorby plošného objektu, a těm se již více 
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věnovat nebudeme. Některé volby nám navíc u linie oproti ploše samozřejmě vypadnou, 
neboť těžko můžeme např. nastavovat u linie výplň, atd. atp. 

Jediné, čemu se zde budeme věnovat, jsou užitečné volby, které u plošného 
objektu nenajdeme, a nacházejí se pouze u objektu liniového druhu. 

 
 

  Vymazat body nebo spojnice   
Pokud bychom chtěli z nějakého důvodu odstranit některou vytvořenou spojnici 

nebo vrchol liniového objektu můžeme tak učinit prostřednictvím tohoto režimu. Stiskem 
ikony se symbolem gumy v nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace, dojde ke změně 
kurzoru s křížku na gumu. Pokud se přiblížíme gumou ke spojnici nebo vrcholu, dojde ke 
vztyčení gumy (obdoba s řezáním u plochy). Přiblížíme-li se k vrcholu, dojde nejen ke 
vztyčení gumy, ale i k zobrazení čtverečku kolem vrcholu. Důvodem je skutečnost, že 
někdy mohou být vrcholy nahloučené velmi těsně vedle sebe, a my potřebujeme vizuální 
kontrolu, který z vrcholů vlastně mažeme. Stiskem levého tlačítka myši dojde k vymazání 
spojnice (vrcholu) a náš liniový objekt se stává nespojitý, neboli skládá se nyní ze dvou 
elementů. Mazání lze libovolněkrát opakovat, dokud vše nevytvoříme podle svých 
představ. Ukončení režimu mazání se provede buď stiskem ikony se zelenou „fajfkou“, 
čímž celý režim tvorby ukončíme. Pokud si nepřejeme ještě režim tvorby ukončovat, 
pouze ukončit režim mazání, stiskneme ikonu se symbolem tužky, označené Základní 
tvorba a editace čáry.  

 
 

  Převrátit orientaci prvku čáry    
V některých případech nám může být užitečná možnost, převrácení orientace čáry. 

Představme si např., že je liniový objekt tvořen posloupností vrcholů, např. zleva 
doprava, což znamená, že jeho první vrchol je zcela vlevo, a poslední pak zcela napravo. 
Použitím této funkce dojde k převrácení posloupnosti vrcholů linie tak, že první vrchol 
bude zcela vpravo a poslední zcela vlevo. 

 
 

   Spojit prvky čáry  
Tato volba je nepřístupná do té doby, dokud se linie neskládá z více elementů. 

Pokud je liniový objekt tvořen pouze jediným elementem, je nepřístupná. Máme-li tedy 
liniový objekt tvořený dvěma či více prvky, dojde po stisknutí této ikony k jejich spojení, 
čímž se z několika elementů stane jediný.  

 
 

   Posun čáry do strany  
Velmi užitečná volba, která nám umožní posunout linii zvoleným směrem o zadaný 

posun. Stiskem ikony, dojde k vyvolání dalšího panelu označeného Tvorba ekvidistanty, 
který se připojí k již zobrazenému panelu Grafická tvorba/editace.  

 
 
 
 
 
Jak můžeme vidět na ukázkovém obrázku, panel obsahuje možnosti označené 

Pozice, Odstup a Šířka. Pokud v první volbě zvolíme středovou pozici, budou volba 
odstupu nepřístupná, neboť nemá smysl zadávat odstup, přejeme-li si mít pozici ve 
středu. Poslední volba šířka bude v režimu tvorby či editace vždy zakázaná. Je dostupná 
pouze v samostatném použití režimu označeném Ekvidistanta. Bližší popis režimu 
ekvidistanta nalezneme v samostatné kapitole této dokumentace označené Duplikace, 
ekvidistanta. Zvolíme-li jinou hodnotu pozice, k dispozici máme varianty vlevo, vpravo, 
nebo vlevo a vpravo, budeme mít volbu odstupu dostupnou. 

Při volbě pozice buď doleva, nebo doprava a zadání příslušného odstupu, dochází 
k posunutí liniového objektu zvoleným směrem v příslušné vzdálenosti. Pokud zvolíme 
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pozici vlevo a vpravo, dojde k posunu liniového objektu ve směru doleva, přičemž vzniká 
i druhý objekt ve směru napravo, v zadaném odstupu. Výsledkem tedy je jeden objekt se 
dvěma elementy. 

 
 

  Přesun středu výřezu na první bod linie  
Stiskem ikony dojde k přesunutí mapového výřezu tak, že první bod liniového 

objektu se nachází v mapovém výřezu uprostřed. 
 
 

   Přesun středu výřezu na poslední bod linie  
Stiskem ikony dojde k přesunutí mapového výřezu tak, že poslední bod liniového 

objektu se nachází v mapovém výřezu uprostřed. 
 
 

   Barevná reprezentace liniového objektu  
Pro barevnou reprezentaci liniového objektu platí stejná pravidla jako v případě 

plošného objektu, tudíž je není potřeba znovu popisovat. Za zmínku však stojí odlišnosti, 
které u plošného objektu již z jeho povahy nemůžeme nalézt. Jedná se zejména možnosti 
zakončení liniového objektu, tedy nastavení vzhledu začátečního a koncového bodu linie. 
Volby nalezneme v nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace pod označením Styl 
začátku a Styl zakončení, Velikost začátku a Velikost zakončení, Umístění začátku a 
Umístění zakončení, Tvar pera atd. 

 

 
 
Ukázka liniového objektu s nastaveným odlišným stylem začátku a stylem 

zakončení, včetně nastaveného tvaru pera (zaoblení na zlomech linie). 
 
 
Tvorba bodového objektu 
 
Tvorba bodového objektu probíhá velice jednoduše, jedná se vlastně pouze o 

jeden klik myší, který určíme pozici bodového objektu. Jediné, co můžeme dále nastavit v 
nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace, je úhel natočení bodu a šířka, výška a 
zkosení bodu.  
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Na první pohled se může zdát podivné, že u bodového objektu nastavujeme šířku, 
výšku a zkosení. Je to dáno tím, že pod pojmem bod si nepředstavujme miniaturní 
puntík, ale kresbu, která může mít libovolně velké rozměry. Takovým klasickým 
příkladem je dopravní značka používaná v aplikaci DOPRAVA.  

 

 
Ukázka bodových objektů z aplikace DOPRAVA, představující dopravní značení. 
 
 
Šířku nebo výšku nastavujeme tažením 

za zobrazené diamanty. V případě šířky a 
výšky můžeme pracovat „v proporcích“, tj. 
zachovávat poměr výšky k šířce tak, jak byl 
bodový objekt vytvořen. Stačí, když máme 
zamčený zámek v ikoně nacházející se hned za 
políčky pro zadání šířky a výšky. Pokud 
bychom chtěli bodový objekt „deformovat“, 
stačí na ikonu se zámkem kliknout levým 
tlačítkem myši, čímž dojde k jeho odemknutí a 
proporce přestanou být respektovány. 

 
Zamknuto     x     Odemknuto 

 
Zkosení nastavujeme zadáním počtu procent v nástrojovém panelu Grafická 

tvorba/editace. Zadané procento zkosení se ihned projeví na bodovém objektu 
v mapovém okně. 

 
 
Při vlastní tvorbě je nejdůležitější volba druhu kresby bodového objektu. K tomu 

nám slouží nástrojový panel Grafické atributy, nacházející se standardně hned pod 
panelem Grafická tvorba/editace. 
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Předefinované kresby bodových objektů, tzv. definice, mohou být uloženy buď 
přímo v aktivním souboru, nebo v tzv. definičním souboru (též knihovně definic). 
Z praktického hlediska je lepší, pokud si definice vytváříme do speciálního definičního 
souboru, neboť ten stačí pouze připojit, kdežto pokud bychom měli kresbu v aktivním 
souboru, museli bychom ji do jiného aktivního souboru zase nově malovat. 

 
Nežli tedy začneme vytvářet bodový objekt, musíme mít k aktivnímu souboru 

připojený definiční soubor obsahující příslušné definice, které budeme používat. Připojení 
se provádí v menu Nástroje – Aktivní soubor – Definiční soubory. Pokud bychom chtěli 
mít definice přímo v aktivním souboru, vytvoříme je prostřednictvím volby ve stejném 
menu, nacházející se pouze o kousek níže, označené Editor definic. 

 
Způsob, jakým vytváříme 

definici, ať již v aktivním souboru 
prostřednictvím volby Editor 
definic, nebo v definičním souboru, 
je popsán v samostatné kapitole 
této dokumentace, označené 
Správa definic objektů.  

Po stisku volby v menu, 
označené Definiční soubory, dojde 
k vyvolání tabulky definičních 
souborů. Pro přidání, eventuálně 
jinou správu tabulky, slouží buď 
tlačítka ve spodní části, nebo klik 
pravým tlačítkem myši do prostoru 
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tabulky. Rovněž je možné používat pro některé funkce horké klávesy (viz horní obrázek). 

 
 
Prostřednictvím tlačítka nebo volby pro 

přidání souboru, vyplníme Identifikátor, pod čímž 
si můžeme představit jakési připojovací jméno. 

 
 Po zadání Identifikátoru se zobrazí další 

formulář, kde vybereme nejprve databázi (po 
staru alias), kliknutím na symbol uzlu dojde 
k rozbalení zvolené databáze a zobrazí se nám všechny soubory nacházející se v této 

databázi. Kliknutím 
na požadovaný 
soubor a po 
následném stisku 
potvrzovacího 
tlačítka OK, bude 
soubor zařazen do 
tabulky definičních 
souborů. Tím je celá 
operace u konce, 
samozřejmě pokud si 
nepřejeme do 
tabulky zařadit 
souborů více. Potom 
musíme celou 
operaci opakovat 
tolikrát, kolik 
souborů si do 
tabulky přejeme 
zařadit. 

 
Celý režim připojení definičního souboru do tabulky ukončíme stiskem 

potvrzovacího tlačítka OK nacházejícího se v tabulce definičních souborů. 
 
 
Když jsme si vysvětlili připojení definičního souboru do tabulky definičních 

souborů, můžeme se vrátit k popisu režimu tvorby bodového objektu. 
V nástrojovém panelu Grafické atributy máme k dispozici několik voleb, které 

musíme využít pro výběr konkrétní definice. První z nich je volba Definiční soubor – zde 
vybíráme z připojených definičních souborů, nebo aktivního souboru. Po zadání 
definičního souboru, můžeme ve vedlejší volbě zvolit konkrétní definici ze zvoleného 
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souboru. Další volby, které následují, jsou Drátový model a Přeškrtnutí. Prostřednictvím 
Drátového modelu můžeme nastavit jednu z kombinací, a sice Žádný, Barevný a 
Černobílý; prostřednictvím volby Přeškrtnutí můžeme zvolit z přednastavených možností 
způsob přeškrtnutí objektu (varianty Žádné, Jednoduše nahoru, jednoduše dolů atd.). 

 
Tím je celý režim tvorby objektu hotový, vytvořený bodový objekt uložíme stiskem 

potvrzovací ikony se symbolem zelené fajfky nebo stiskem klávesy Enter. 
 
 
Tvorba textového objektu 
 
Tvorba textového objektu probíhá velmi podobně, jako v případě bodového 

objektu. Opět se jedná pouze o jeden klik myší, kterým určíme pozici textového objektu. 
Při tvorbě máme na vybranou ze dvou variant, a sice nejprve napíšeme obsah textu, 
nebo nejprve klikneme myší do mapového okna a určíme tak pozici textového prvku. Pro 
zjednodušení pojmenujme první variantu „TEXT+KLIK“, druhou pak „KLIK+TEXT“. 

Varianta TEXT+KLIK má tu výhodu, že v okamžiku, kdy klikáme do mapy, 
abychom určili pozici textu, máme již text napsaný a v mapovém okně jej hned uvidíme. 
Druhá varianta KLIK+TEXT nám samozřejmě v mapovém okně nemůže kromě pozice 
textu nic ukázat, jelikož jsme text ještě nenapsali. Jakmile jej začneme psát, bude se 
v mapovém okně ihned plynule zobrazovat. Každá varianta má svá pro a proti, a je na 
uživateli, kterou zvolí. Z pohledu funkčnosti programu je důležité, že obě varianty jsou 
správné, a je zcela lhostejné, kterou uživatel zvolí. 

Zadaný text je navíc zapamatován, a při příštím vytváření textového prvku bude 
opět použit. Pokud si přejeme zadat jiný text, musíme zapamatovaný text nahradit 
novým. Text se zadává v nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace, v poli označeném 
Text. 

 
Po zadání pozice a textu, můžeme v mapovém okně s textem manipulovat. Jednak 

je možné tahat za diamanty a měnit tak šířku a délku celého textu, dále je možné, po 
najetí nad plochu textu a trvalém stisku levého tlačítka myši při současném pohybu, 
měnit pozici umístěného textu. Pokud s myší vyjedeme mimo plochu textu, lze trvalým 
stiskem levého tlačítka myši a současným pohybem měnit úhel textu. 

 
Nástrojový panel Grafická tvorba/editace nabízí další možnosti práce s textem, 

jako např. Zkosení nebo zamknutí proporcí šířky a výšky (známe již z bodového objektu – 
princip i ovládání je totožné). Jelikož se jedná o text, tak máme k dispozici i další volby 
vyplývající z jeho povahy, jako jsou Font, Styl a Zarovnání. 

 
V nástrojovém panelu Grafické atributy se nacházejí klasické možnosti práce 

s objektem, jako je barevné nastavení obrysu, výplně atd.  
 
Jako vždy platí, že vytvořený textový objekt uložíme stiskem potvrzovací ikony se 

symbolem zelené fajfky nebo stiskem klávesy Enter. 
 
 
Tvorba objektu eliptický oblouk 
 
Při tvorbě tohoto druhu objektu využijeme s úspěchem vše, co jsme dozvěděli 

z popisu tvorby předchozích druhů objektů, neboť tvorba eliptického oblouku je vlastně 
kombinace postupů z různých druhů objektů. Eliptický oblouk se vytváří jako bodový 
objekt, tedy jedním klikem do mapového okna, avšak výsledný objekt se svými 
vlastnostmi nejvíce blíží objektu liniovému. 

 
Vlastní tvorbu eliptického oblouku můžeme provádět třemi způsoby, a záleží pouze 

na nás, kterému dáme přednost. Ikony těchto tří způsobu tvorby se nacházejí 
v automaticky zobrazeném nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace. 
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Posun středu oblouku, poloosy 
 V tomto režimu tvorby nebo editace pracujeme s „diamanty“, které se zobrazují 
kolem eliptického oblouku. Tažením za jeden z „diamantů“ pak provádíme korekci 
rozměrů a pozice. 
 

Natočení elipsy a počáteční a koncový úhel  
Pomocí tohoto režimu se provádí zejména nastavení počátečního a koncového úhlu 

eliptického oblouku. V mapovém okně se zobrazí pomocná ramena, ohraničující náš 
objekt. Pokud se myší přiblížíme k jednomu z ramen, změní se tvar kurzoru myši na 
symbol obousměrné šipky. Při současném stisku levého tlačítka a pohybu myši, pak 
provádíme změnu nastavení úhlu. Pokud rameno kurzorem myši opustíme, změní se jeho 
vzhled na symbol rotace. Při současně stisknutém levém tlačítku a pohybu myši, dochází 
ke změně natočení eliptického 
oblouku. Režim natočení je možný 
pouze za předpokladu, že nemáme 
zamknuté osy eliptického oblouku 
(jedná se vlastně o elipsu). Pokud 
máme osy zamknuté (kružnice), 
jsme o nemožnosti natáčení 
informováni zobrazenou 
nepovinnou hláškou. 

 
Zadání kružnice pomocí tří bodů  
Tento režim nám umožní po zadání tří vrcholů, což provedeme třemi kliky levým 

tlačítkem myši, vytvoření kružnice. Kružnice je vytvořená tak, že prochází všemi třemi 
zadanými body – vrcholy. Pokud chceme kružnici upravit na eliptický oblouk, musíme 
přepnout na předchozí režim (Natočení elipsy a počáteční a koncový úhel), a ramena 
příslušně poupravit. 

 
Zvolený režim bude po ukončení režimu tvorby zapamatován, a nabídnut při 

příštím zahájení tvorby. 
 
Nástrojový panel Grafická tvorba/editace nabízí další možnosti tvorby eliptického 

oblouku. Jedná se zejména o komponenty, jejichž prostřednictvím můžeme zadávat 
parametry eliptického oblouku ručně. Jsou to komponenty Poloměr I a Poloměr II, tedy 
velikost obou poloos. Dále pak velikost úhlu natočení a velikost počátečního a koncového 
úhlu. Zajímavou volbou je ikona se symbolem i, která ukazuje délku oblouku, a to 
dokonce ještě dříve než eliptický oblouk vytvoříme. Pro zjištění délky totiž pouze stačí 
hodnoty zadané v komponentách (poloměry, úhly). 

 
Osy zamknuty (kružnice) 
 
Osy zamknuty (elipsa) 
Obě tyto volby jsou ekvivalentní, tedy můžeme zvolit jednu nebo druhou. 

V případě, že zvolíme volbu zamknutých os (kružnici), nebudou některé komponenty pro 
ruční zadání hodnot dostupné, neboť v tomto režimu nemají smysl (kružnice např. 
nemůže mít různou délku os, úhel natočení nemá smysl atd.). 

 
Ostatní možnosti nástrojového panelu známe z jiných druhů grafických objektů a 

jejich funkčnost a obsluha je totožná. 
 
 
Tvorba objektu elipsa 
 
Režim tvorby elipsy je prakticky totožný jako v případě eliptického oblouku. Jediný 

rozdíl je v tom, že výsledný objekt se svými vlastnostmi nejvíce blíží objektu plošnému. 
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Tvorba objektu kóta 
 
Režim tvorby tohoto druhu objektu je velice jednoduchý a je totožný jako 

v případě objektu liniového, s tím rozdílem, že můžeme zadat pouze dva vrcholy. Po 
jejich zadání se kóta vytvoří a následně máme možnost kótu upravit dle svých představ.  

Kóta má celou řadu vlastností, kterými ji můžeme dostat do přesné obdoby 
odpovídající našemu záměru. 

Asi nejdůležitější vlastností tohoto objektu je schopnost automaticky zjišťovat 
hodnotu délku kóty z vytvořeného grafického objektu. Tato hodnota se ihned zobrazí 
v grafickém objektu, a to buď nad vynášecí čarou anebo pod ní, v závislosti na našem 
nastavení. 

 
Seznam možností v nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace: 
 
Kóta je vždy rovnoběžná s kótovaným objektem 
 
Kóta může být šikmá a je zadána třemi body 
 
Text kóty je nad vynášecí čarou  
 
Text kóty je pod vynášecí čarou 
 
Text kóty je vlevo 
 
Text kóty je umístěn uvnitř  
 
Text kóty je vpravo 
 
Otočení pořadí kótových bodů a tím i směru textu 
 
 
Popisovat smysl těchto vlastností je asi zbytečné, jejich označení je dostatečně 

vypovídající. 
 
Důležitou komponentou v nástrojovém panelu je pole označené Text. Zde je 

přednastavená hodnota # $, která znamená, že do hodnoty kóty je automaticky 
přebírána délka a jednotky (symbol # znamená hodnotu, symbol $ představuje 
jednotky). 

Pokud do textového pole napíšeme jakýkoliv jiný text, bude se v kótě zobrazovat 
tento námi zadaný text. 

 
Komponenta označená Odstup nám umožňuje zadat vzdálenost vynášecí čáry od 

námi zadaných vrcholů při vytváření kóty. 
 
Nástrojový panel Grafické atributy nám umožňuje nastavit standardní atributy 

objektu, jako je barva kóty, šířka čáry, velikost písma atd. Mezi zajímavé grafické 
atributy patří Šipky, kde můžeme nastavit tvar šipek kóty. Jedná se buď o standardní 
šipky, nebo tzv. staré (vnitřní) šipky. 

 
 
Tvorba objektu obrázek 
 
Tvorba objektu obrázek probíhá velmi podobně, jako v případě textového objektu. 

Opět se jedná pouze o jeden klik myší, kterým určíme pozici objektu obrázek. Při tvorbě 
máme na vybranou ze dvou variant, a sice nejprve zvolíme obrázek, který chceme do 
mapového prostředí vložit, nebo nejprve klikneme myší do mapového okna a určíme tak 
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pozici objektu obrázek. Pro zjednodušení pojmenujme první variantu „OBRÁZEK+KLIK“, 
druhou pak „KLIK+OBRÁZEK“. 

Varianta OBRÁZEK+KLIK má tu výhodu, že v okamžiku, kdy klikáme do mapy, 
abychom určili pozici obrázku, máme již obrázek vybraný a v mapovém okně jej hned 
uvidíme. Druhá varianta KLIK+OBRÁZEK nám samozřejmě v mapovém okně nemůže 
kromě pozice obrázku nic ukázat, jelikož jsme obrázek ještě nevybrali. Každá varianta 
má svá pro a proti, a je na uživateli, kterou zvolí. Z pohledu funkčnosti programu je 
důležité, že obě varianty jsou správné, a je zcela lhostejné, kterou uživatel zvolí. 

Výběr obrázku provádíme prostřednictvím komponenty 
v nástrojovém panelu Grafická tvorba/editace, označeném 
Soubor (viz ukázkový obrázek). Kliknutím levého tlačítka myši na tlačítko s tečkami, 
nacházející se v komponentě za prázdným prostorem, je vyvolán standardní dialog pro 
výběr soubor z našeho pevného disku. 

Naposledy umístěný obrázek si komponenta nepamatuje, jelikož je velmi 
pravděpodobné, že příště budeme vkládat jiný obrázek, a pamatování posledního obrázku 
by bylo spíše na obtíž. Co si ale komponenta pamatuje, je adresář, ze kterého jsme 
poslední obrázek vybrali. Tento adresář je zapamatován, a tudíž nabízen, dokonce i 
tehdy, když jsme aplikaci ukončili a znovu spustili. 

 
Nástrojový panel Grafická tvorba/editace nabízí další možnosti tvorby obrázku. 

Jedná se zejména o komponenty, jejichž prostřednictvím můžeme zadávat parametry 
obrázku ručně. Jsou to komponenty Natočení, Šířka, Výška a Zkosení.  

 
Zachovat poměr stran  
Tato volba je standardně nastavena do stavu „zachovat poměr stran“, což je 

symbolizováno ikonou zamčeného zámku. Kliknutím na tuto ikonu se přepne do opačného 
stavu, tedy odemčeno, což je opět symbolizováno ikonou odemknutého zámku. 

V případě, že je nastaveno zachování poměru stran, bude se při zvětšování nebo 
zmenšování hodnoty šířky upravovat automaticky i hodnota výšky, a samozřejmě i 
naopak. 

 
Obnovit poměr stran podle obrázku  
Ve chvíli, kdy umožníme měnit poměr stran (odemknutý zámek), a skutečně 

provedeme změnu výšky nebo šířky, se automaticky zpřístupní doposud nedostupná 
volba Obnovit poměr stran podle obrázku. Jejím stiskem se obrázek vrátí do původních 
proporcí, tedy do správného poměru šířky a výšky. Změní se však pouze poměr stran, 
nikoliv velikost obrázku. Pokud jsme obrázek zvětšili, zvětšení bude ponecháno. 

 
Vzhledem k tomu, že všechny komponenty (Natočení, Šířka, Výška a Zkosení) si 

pamatují hodnotu zadanou při předchozí tvorbě, budeme při příštím režimu tvorby 
dotazováni, zda si přejeme zachovat poměr stran obrázku. Pokud by náhodou 
zapamatované hodnoty 
v komponentách odpovídaly 
proporcím právě vkládaného 
obrázku, dotaz se samozřejmě 
nezobrazí, ale je to malá 
pravděpodobnost, a častěji tak 
bude docházet k zobrazení 
dotazovací nepovinné hlášky. 

 
Sesouhlasení pomocí tří bodů  
Funkce je dostupná pouze tehdy, nastavíme-li možnost měnit poměr stran 

(odemknutý zámek). Funkce je určená k úpravě velikosti obrázku podle námi zadaných 
tří bodů. Význam této funkce nalezneme tehdy, pokud pracujeme např. s obrázkem 
představujícím část mapy, která však není v mapových rozměrech, a „nesedí“ nám 
s naším mapovým prostředím. 
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Aktivací funkce jsme v režimu, kdy máme určit tři body vloženého obrázku, a 
každému z nich pak přiřadit souřadnici v mapovém okně. Zadání se provádí bod po bodu, 
tedy nejprve první bod v obrázku a pak jemu odpovídající bod v mapovém okně. Poté 
druhý a nakonec i třetí. 

 
Na ukázkovém obrázku můžeme vidět tři vrcholy vložené do obrázku, které jsou 

označeny pořadovými čísly 1,2 a 3. Pro každý bod obrázku odpovídá bod v mapovém 
okně, což jsou vlastně konce tří šipek. 

Celý postup by měl být takový, že si na obrázku najdeme takové tři body (např. 
rohy domů, parcel či jiné význačné prvky), ke kterým jsme schopni v mapovém prostředí 
nalézt odpovídající protějšek. Znázorněné ohraničení pak ukazuje, kam až se obrázek, po 
té co stiskneme klávesu Enter, nebo zelenou potvrzovací fajfku, roztáhne. 

 
Nástrojový panel Grafické atributy nám umožňuje nastavit atributy obrázku, 

přičemž některé z nich jsou velmi užitečné. Jedná se např. o možnost nastavení 
jednobarevného způsobu zobrazení s tím, že můžeme volit i barvu, která bude použita 
pro jednobarevnou prezentaci obrázku. Obrázek tak může být zobrazen např. v odstínech 
modré či červené, nebo jakékoliv jiné barvy. 

 
Mezi další grafické atributy patří např. kontrast a jas, nebo krytí barvy. Rovněž je 

možné nastavovat tloušťku a barvu obrysu obrázku. 
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Režim výběru 
 
Jedná se o jeden z nejdůležitějších režimů. Jeho důležitost spočívá v tom, že tento 

režim je zapnutý neustále, uživatel z něj pouze „odbočuje“ do jiných režimů (tvorba, 
editace, vyhledání, tisk atd.), nebo do seznamů. Po ukončení zvolené činnosti, se uživatel 
opět vrací zpět do režimu výběru. 

Příznak aktivního režimu výběru je indikován 
rámečkem okolo ikony se šipkou na nástrojovém 
panelu označeném Hlavní nástroje, a současně 
tvarem a barvou kurzoru – bílá šipka. Barva kurzoru, 
bílé šipky, se při přejetí přes grafický objekt změní na černou, což uživateli signalizuje, že 
se nachází na objektu, který je možné vybrat. 

Zároveň se vyplatí sledovat levý dolní roh aplikace, který je určený pro 
zobrazování zpráv a pokynů pro uživatele. Pokud budeme přejíždět myší přes grafický 
objekt (zčernání kurzoru), objeví se v levém dolním rohu aplikace identifikátor tohoto 
objektu. V případě, že se nacházíme mimo jakýkoliv grafický objekt, bude v levém dolním 
rohu zobrazen nápis „Kliknutím nebo tažením vybrat objekt“. 

 
Režim výběru je určen pouze pro práci s grafickými 

objekty z aplikačních souborů, tedy tzv. aktivními daty! 
Pokud chceme s grafickým objektem, či k němu 
připojenému databázovému záznamu, něco povést 
(editovat, smazat atd.), musíme jej nejprve vybrat. 

Vlastní výběr se provádí velice jednoduše, a to tak, 
že na příslušný grafický objekt klikneme levým tlačítkem 
myši. Nezbytnou podmínkou pro provedení výběru, je 
povolení identifikace v nástrojovém panelu Zobrazení a 
identifikace. 

 
Povolená identifikace 
Zakázaná identifikace 

 
 Provedení výběru je signalizováno změnou barvy 
grafického objektu, dojde k jeho zčervenání. Zároveň se 
v levém dolním rohu aplikace zobrazí nápis „Vybráno: 
identifikátor objektu“. Identifikátorem objektu je unikátní 
kombinace údajů, složených z druhu objektu (např. linie, 
plocha nebo bod atd.), čísla vrstvy, specifikace 
(pětimístné číslo) a pořadového čísla. Pro snazší 
rozklíčování identifikátoru, je v levém dolním rohu 
aplikace uváděno i jméno vrstvy, byť je to vlastně 
duplicitní informace. Nejlépe si vše ukážeme na příkladu, 
např. z aplikace DOPRAVA. V levém dolním rohu se po 
výběru grafického objektu např. píše: 

 
Vybráno: Vodorovné značení .. Bod 5/0/3 

 
kde druhem objektu je bod, vrstva má číslo 5, 
specifikace má hodnotu 0 a pořadové číslo je 3. 
Barevné rozlišení je samozřejmě pouze pro účely této 
dokumentace, v levém dolním rohu aplikace se text 
zobrazuje černě. 

Oním zobrazeným duplicitním údajem je jméno 
vrstvy, v našem případě Vodorovné značení (v identifikátoru má číslo 5). Je to pouze pro 
pohodlnost uživatele, aby na první pohled viděl, ze které vrstvy pochází grafický objekt, 
který vybral. 
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 Pokud bychom se spletli a omylem zvolili jiný grafický objekt, stačí výběr opakovat 
a kliknout levým tlačítkem myši na správný grafický objekt, čímž dojde k zapomenutí 
dříve vybraného objektu a k vybrání nového, správného, grafického objektu. 
 Při provádění výběru je nutné grafický objekt skutečně kliknutím myši „trefit“, 
nestačí pouze klikat poblíž grafického objektu. Důvodem tohoto jevu je skutečnost, že 
můžeme narazit na objekty, které mají ve svém středu prázdný otvor (tzv. plocha 
s dírou, viz kapitola Tvorba uživatelských objektů této dokumentace). Pokud bychom 
klikali do této „díry“, nedojde k vybrání objektu, jelikož tato „díra“ do objektu vlastně 
nepatří. 
 Z tohoto důvodu bývá praktické, zvolit pro provedení výběru nikoliv prostý klik 
levým tlačítkem myši, ale tažení myši při současně stisknutém levém tlačítku, kdy je 
vytahován červený čtyřúhelník. Po uvolnění levého tlačítka myši jsou veškeré zasažené 
uživatelské objekty tímto čtyřúhelníkem vybrány, což se opět projeví jejich zvýrazněním 
červenou barvou. Pokud vytaženým čtyřúhelníkem zasáhneme vícero grafických objektů, 
bude v levém dolním rohu aplikace zobrazen nápis: Vybráno x objektů (x = počet 
vybraných objektů). 

Pokud bychom se chtěli některého z vybraných objektů „zbavit“, tj. odebrat ho 
z výběru, provedeme to klikem levého tlačítka myši, při současně stisknuté klávese Shift, 
na příslušný grafický objekt. Obecně se dá říci, že pokud klikneme levým tlačítkem myši, 
při současně stisknuté klávese Shift, na grafický objekt, který ještě vybrán nebyl, dojde 
k jeho přidání do výběru. Pokud klikneme levým tlačítkem myši, při současně stisknuté 
klávese Shift, na grafický objekt, který již byl vybrán, dojde naopak k jeho odebrání z 
výběru. Tento postup platí pro oba výše popsané způsoby, tedy jak pro výběr prováděný 
prostým kliknutím myši, nebo pro výběr prováděný tažením myši. 

 
Někdy se nám může stát, že vybereme grafický objekt, který se nenachází 

v našem aktivním souboru. Pokud k tomu dojde, budeme o tom informováni nepovinnou 
hláškou, kde budeme dotazováni, zda si přejeme přepnout aktivní soubor. Je to z toho 
důvodu, že výběr je možné provádět pouze u grafických objektů z aktivního souboru. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Některým nepovinným hláškám je vhodné nastavovat, aby se již příště 

nezobrazovaly, neboť nás obtěžují, ale v tomto případě je praktické ponechat si 
zobrazování hlášky zapnuté. Více nalezneme v samostatné kapitole Zprávy, této 
uživatelské dokumentace. 

Důvodem nevypnutí této zprávy je skutečnost, že v mapovém okně někdy jen s 
obtížemi odlišíme, který grafický objekt je z aktivního souboru, a který je ze souboru 
jiného. Pokud bychom si zobrazování hlášky vypnuli, nemuseli bychom vůbec 
postřehnout, že se nám změnil aktivní soubor, a že třeba editujeme něco, co bychom 
editovat vůbec neměli. 

 
Poslední variantou, nikoliv však co do významu, je zapomenutí vybraných objektů. 

Provedeme jej velice jednoduše, a to kliknutím levým tlačítkem kamkoliv mimo objekty, 
tzv. „do prázdna“, do mapového okna. 
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Výběr grafických objektů je možné 
provádět i prostřednictvím volby Výběr, 
nacházející se v Hlavní nabídce. 

Zde nalezneme volbu Vybrat vše, které je 
přiřazena horká klávesa CTRL+A. Tato volba 
vybere všechny grafické objekty v aktivním 
souboru, bez ohledu na to, zda se nacházejí 
v našem mapovém okně či nikoliv. Vybrány tedy 
budou i takové grafické objekty, které se 
nacházejí mimo náš momentální mapový výřez. 

 
Rovněž můžeme využít i volbu označenou 

Invertovat výběr (horká klávesa CTRL+B), která 
nám výběr otočí – to, co bylo doposud vybráno, 
bude zapomenuto, co vybráno nebylo, bude 
naopak zařazeno do výběru. 

 
Pokud budeme mít vybrán alespoň jeden 

grafický objekt, zpřístupní se nám volba Vyprázdnit výběr. Jedná se o obdobu „kliknutí do 
prázdna“, tedy zapomenutí vybraných objektů. 

 
Při vybrání alespoň jednoho grafického objektu dochází zároveň ke 

zpřístupnění ikony označené Přesunout výřez na vybrané objekty, nacházející se v 
nástrojové
m panelu 
Ovládání 
pohledu. 

 
Ikonu poznáme podle symbolu oka, a jejím stiskem dojde k přesunutí výřezu tak, 

aby se do něho vešly veškeré vybrané objekty. 
 
Doposud popisovaným způsobem výběru, tedy myší, jsme schopni vybrat cokoliv, 

avšak takovýto způsob výběru můžeme zjednodušeně označit jako „ruční“. Někdy ale 
budeme potřebovat provést výběr podle konkrétní podmínky, např. všechny objekty 
v katastru, nebo jen textové prvky atd., a tady bychom již s „ručním“ způsobem výběru 
nevystačili, lépe řečeno, bylo by to příliš pracné a zdlouhavé. 

Pro tyto účely slouží volba Výběr, nacházející se v Hlavní nabídce, kde jsou 
k dispozici v roletovém menu další volby. Nalezneme je zde pod čarou, která podtrhuje 
výše popisovanou trojici způsobů výběru. K dispozici je zde celá řada druhů výběru, 
včetně možností výběr uložit či opětovně nahrát. 

 
Základní výběr 
 
Nejobecnější (odtud základní) způsob výběr. Výběr provádíme na základě prvků, 

které obsahuje každý aktivní aplikační soubor. Jedná se o druh objektu (v levé části 
okna) a vrstvu (v pravé části okna). Datum vzniku či poslední editace nebo kdo objekt 
založil či naposledy graficky editoval (druhá záložka Historie). Základní výběr nám už 
umožňuje všechny uvedené možnosti kombinovat, a zadávat tak složitější podmínku 
výběru. 

 
Ponecháním zeleného zaškrtnutí zadáváme omezující podmínku výběru. V našem 

ukázkovém případě máme zaškrtnuto úplně vše, což znamená, že budou do výběru 
zařazeny všechny druhy uživatelských objektů ze všech vrstev. 

 
Pokud odškrtneme hlavní uzel (Druhy v levé části, nebo Vrstvy v pravé části), 

dojde automaticky i k odškrtnutí všech dílčích uzlů. Následně si pak můžeme zaškrtnout 
pouze ty druhy nebo vrstvy, které nás zajímají. 
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Ve druhé záložce označené Historie, nestačí pouze zadat hodnotu data, ale je 

nutné i příslušnou volbu zaškrtnout. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Co se týká jména uživatele, tak pouze zaškrtáváme (odškrtáváme) příslušné 

jméno nabízené v dolní části.  
 
Stiskem potvrzovacího tlačítka OK dojde k realizaci výběru. Vzhledem k tomu, že 

vybíraných objektů může být velké množství, dojde po dobu provádění výběru ke změně 
vzhledu kurzoru (přesýpací hodiny s nápisem SQL).  

 
O provedení výběru budeme informováni zobrazenou nepovinnou hláškou. 
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Opět platí, že některým nepovinným hláškám je vhodné nastavovat, aby se již 

příště nezobrazovaly, neboť nás obtěžují, ale v tomto případě je praktické ponechat si 
zobrazování hlášky zapnuté. Více nalezneme v samostatné kapitole Zprávy, této 
uživatelské dokumentace. 

Po potvrzení nepovinné hlášky dojde ke zvýraznění vybraných grafických objektů. 
 
 
Grafický výběr 
 
Další z možných způsobů výběru, je zadáním některého grafického omezení. 

K dispozici máme grafická omezení typu městská část, katastr, oblast, ulici, uliční úsek, 
aktivní soubor, ručně zadanou plochu nebo předem vybranou plochu.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Příslušné grafické omezení zvolíme kliknutím levého tlačítka myši na symbol 

tlačítka se šipkou na konci řádku (katastr nebo ulici, městskou část atd.), kdy je následně 
zobrazen seznam těchto objektů. 

V nabídnutém seznamu vybereme jeden objekt a stiskem potvrzovacího tlačítka 
OK jej přeneseme do řádky formuláře. Zároveň dojde k nastavení příznaku 
symbolizujícího, že výběr bude prováděn právě podle tohoto grafického omezení. Způsob 
grafického omezení změníme kliknutím do jiné řádky a výběrem příslušného prvku. 
Obecně pro všechny volby platí, že vždy můžeme zvolit pouze jeden objekt (ulici, katastr, 
uliční úsek atd.), podle kterého budeme vyhledávat. 
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Jestliže jsme grafické omezení, např. podle hranic katastru, nikdy nezadali, budou 
v řádce uvedené tři otazníky (???), jako na našem ukázkovém obrázku. Pokud jednou 
něco vybereme, bude si formulář navždy tuto volbu pamatovat a jméno katastru se bude 
zobrazovat v řádce místo otazníků.  

To, že se v řádce bude zobrazovat jméno katastru, neznamená, že se podle ní 
bude neustále vybírat. Pro zvolení výběru je totiž klíčové a nejdůležitější zvolení příznaku 
před řádkou zcela vlevo (puntík v kolečku), a je zcela lhostejné, zda je obsah řádku 
prázdný (???), či nikoliv. 

Příznak výběru můžeme samozřejmě volit i prostým klinutím na kolečko před 
řádkou. 

Tento popis samozřejmě platí nejen pro katastry, ale obecně pro všechny 
dostupné volby grafického výběru. 

 
- Výběr podle městské části 

Omezující plochou je hranice zvolené městské části 
 
- Výběr podle katastru 

Omezující plochou je hranice zvoleného katastru 
 
- Výběr podle oblasti 

Omezující plochou je hranice zvolené oblasti 
 
- Výběr podle ulice 

Omezující plocha je uměle zkonstruovaný 
plošný objekt, tvořený linií ulice 
(čárkovaná čára uprostřed), ke které je 
na obě strany přičtená hodnota zadaná 
pod čarou, a označená jako „Vzdálenost od linie“. Je-li např. hodnota 
vzdálenosti od linie 10 metrů, vzniká plošný objekt široký 10 + 10 metrů, při 
délce odpovídající délce celé ulice. 

 
- Výběr podle uličního úseku 

Omezující plocha je uměle zkonstruovaný plošný objekt, tvořený linií uličního 
úseku, ke které je na obě strany přičtená hodnota zadaná pod čarou, a 
označená jako „Vzdálenost od linie“ (viz obrázek u Výběru podle ulice). 
 

- Výběr podle aktivního souboru 
Omezující plochou je zvolený objekt ze seznamu grafických objektů aktivního 
souboru. Uživatel by měl mít na paměti, že ze seznamu by měl volit pouze 
plošný objekt, neboť jiné druhy objektů (linie, text atd.) nelze použít pro 
omezující plochu. Ve výběru je navíc zabudována ochrana, která nám 
nezpřístupní potvrzovací tlačítko OK, dokud nebude vybrán plošný objekt. 

 
- Ručně zadaná plocha 

Pokud bychom chtěli vyhledávat v takové ploše, která neodpovídá žádnému 
typu území nebo ulice, máme k dispozici volbu „Ručně zadaná plocha“. Tento 
režim zahájíme stiskem vedle se nacházející ikony, kdy je nastartován režim 
tvorby plošného objektu. Jedná se o zcela totožný způsob práce jako v případě 
tvorby plošného objektu, který známe z kapitoly Tvorba uživatelských 
objektů, s tím rozdílem, že nevznikne plošný objekt, který by se uložil do 
aktivního souboru, ale pouze dočasná omezující plocha. Rovněž některé 
možnosti plošného objektu v tomto režimu nejsou povoleny, jako např. 
možnost více plošných objektů současně, plocha v ploše (objekt typu díra) 
nebo křížení plošného objektu. Pokud tato omezení nebudeme respektovat, 
jsme informováni hláškou o nemožnosti takovéhoto postupu a systém bude 
čekat, že omezující plochu zjednodušíme. Výraz dočasná omezující plocha však 
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není plně výstižný, neboť tato plocha je systémem zapamatována, a to i po 
vypnutí programu.  

- Předem vybraná plocha 
Volba nacházející se za tlačítkem ručně zadávané plochy, označená Předem 
vybraná plocha, slouží k využití již existující plochy. Touto omezující plochou 
pak může být jakýkoliv plošný objekt, který před použitím grafického výběru 
vybereme. Teprve po vybrání plošného objektu (nebo objektů – může jich být i 
více), se volba Předem vybraná plocha zpřístupní. 

 
Pro všechny výše uvedené způsoby grafického výběru můžeme nastavit kritéria, 

podle kterých bude výběr prováděn. Nastavení těchto kritérií nalezneme ve spodní části 
formuláře „pod čarou“, a jmenují se „Zařadit objekt“ 
a „Vzdálenost od linie“. 

 
Volba „Zařadit objekt“ charakterizuje objekty, 

které budou do výběru zahrnuty. Nastavíme-li např. 
vlastnost „když zasažená celá plocha“, budou do 
výběru zahrnuty pouze takové uživatelské objekty, 
které se celé nacházejí v omezující ploše. Funkčnost 
ostatních vlastností asi nemá cenu blíže popisovat, neboť je podobná a dostatečně 
srozumitelná ze svého textu. 

Volba „Vzdálenost od linie“ slouží k nastavení maximální vzdálenosti, ve které 
budou hledány uživatelské objekty, pokud zvolíme režim vyhledání podle ulice nebo 
uličního úseku. 

  
 
Výběr podle grafických 

atributů 
 
Ve vyvolaném okně 

zadáme příslušné grafické 
atributy, podle kterých chceme 
výběr provést a stiskneme 
potvrzovací tlačítko OK. Vybrány 
budou všechny grafické objekty, 
jejichž grafické atributy 
odpovídají přednastaveným 
v dotazu. Můžeme tedy např. 
vybrat všechny plošné objekty, 
mající zelenou výplň, bez vzorku 
a obrysu, atd. atp. 
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Výběr 

objektů podle 
interních databází 

 
Ve vyvolaném 

okně můžeme zadávat 
výběrové podmínky 
na konkrétní 
městskou část, 
katastr, sektor, ulici, 
uliční úsek a uliční 
křižovatku. Funkčnost 
voleb je prakticky 
tatáž jako v případě 
grafického výběru 
s tím rozdílem, že zde 
se nejedná o omezení 
grafické, ale 
databázové. Hledaná 
hodnota se musí 
vyskytovat 
v databázovém 
záznamu hledaného 
objektu. 

Volba Vrstva nám umožní zvolit jednu vrstvu ze seznamu pasportních vrstev 
aplikace. V tomto seznamu se nacházejí pouze vrstvy, které mají databázové záznamy, 
nebudou se zde nabízet vrstvy pomocné, tedy bez databázových záznamů. Jakmile 
zadáme konkrétní vrstvu, automaticky se nám zpřístupní nejspodnější volba, označená 
Další položky, která je do té doby nepřístupná – zašedlá. 

 
Zde, po stisku šipky na konci řádku, můžeme vytvářet filtr, neboli zadávat 

podmínku, podle které budeme chtít objekty vybrat. Filtr se realizuje prostřednictvím SQL 
dotazu, který nám pomáhá konstruovat pomocník. Pod pojmem pomocník si můžeme 
představit část formuláře na levé straně, kde zadáváme konkrétní podmínku. Na pravé 
straně pak dochází ke konstrukci vlastního SQL dotazu. 
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Pokud máme znalosti s SQL jazykem, můžeme si dokonce dovolit tvořit SQL dotaz 
na pravé straně sami, nebo pomocníkem vytvořený SQL dotaz ručně upravovat. 

 
V našem ukázkovém příkladu vidíme zkonstruovaný dotaz, kdy bychom chtěli 

vybrat takové objekty, které mají ve své informační databázi zadánu hodnotu 
Evidenčního čísla 158 a zároveň se nacházejí v katastru Satalice. 

 
Stiskem potvrzovacího tlačítka OK se vytvořený SQL dotaz přenese do předchozího 

okna, do prázdné řádky formuláře Výběru objektů podle informačních databází. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jako i předchozí výběrové funkce, umožňuje výběr podle interních databází 

dotazování na záznamy v záložce Historie. 
 
Provedením jakéhokoliv výběru se de facto nic nestane. Výsledek našeho výběru 

nalezneme v jakémkoliv seznamu, např. seznamu grafických objektů, kde provedeme 
omezení použitím volby Zobrazovat jen vybrané. Bližší popis nalezneme v kapitole 
Seznamy této uživatelské dokumentace. 

 
 
Výběr podle připojené dokumentace 
 
Ve vyvolaném okně můžeme zadávat výběrové podmínky týkající se připojené 

dokumentace ke grafickému objektu. Dotazovat se můžeme na typ dokumentace a 
způsob umístění dokumentace. 

 
Jako i předchozí výběrové funkce, umožňuje výběr podle připojené dokumentace 

dotazování na záznamy v záložce Historie. Tyto záznamy se samozřejmě týkají historie 
připojení dokumentace, nikoliv grafického objektu nebo jeho informační databáze. 
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Na rozdíl od předchozích druhů výběru, nedochází u tohoto výběru, po stisku 

potvrzovacího tlačítka OK, k přenesení údajů do úvodního formuláře, ale dochází rovnou 
k hledání objektů vyhovujících zadané podmínce. 

 
 
Výběr podle uliční sítě 
 
Tato volba nabízí tři varianty výběru, a sice Příslušnost k ulicím, Příslušnost 

k uličním úsekům a Příslušnost k uličním křižovatkám. Jedná se o databázový výběr a 
nikoliv grafický, tedy vybírány jsou takové objekty, které mají ve své informační databázi 
nastavenu příslušnost k vybírané ulici, uličnímu úseku nebo křižovatce. 
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Aktivací jedné ze tří voleb dojde k zobrazení buď seznam ulic, seznamů uličních 
úseků nebo seznamu křižovatek. V našem ukázkovém případě vidíme seznam ulic. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Práce s tímto seznam je odlišná od výše popisovaných způsobů výběru, a to 

hlavně tím, že lze volit vícero ulic najednou. Výběr se provádí zaškrtnutím příslušné ulice 
nebo ulic na levé straně seznamu – zelená fajfka.  

 
K vlastnímu výběru dochází po stisku potvrzovacího tlačítka OK. 
 
Tento postup je identický i pro další varianty výběru podle uliční sítě, tedy 

příslušnost k uličním úsekům a příslušnost k uličním křižovatkám. 
 
 
Nahrání a Uložení výběru 
 
Pokud některé výběry provádíme velmi často, jistě oceníme praktickou funkci 

Uložení výběru.  
Po provedení jakéhokoliv druhu výběru, 

použijeme volbu Uložení výběru, kde ve vyvolaném 
formuláři zadáme jméno, pod kterým si chceme výběr 
uložit. Jméno by mělo obsahovat takový název, podle 
kterého poznáme, o jaký výběr se jednalo. 

Po stisku potvrzovacího tlačítka OK dojde 
k uložení provedeného výběru. Tímto způsobem 
můžeme ukládat libovolný počet provedených výběrů 

Tímto způsobem dojde k zapamatování vybraných objektů a uložený výběr 
můžeme spravovat ve formuláři, který vidíme po stisku volby Nahrání výběru. 
 Nutno podotknout, že uložené vybrané objekty nemusejí vzniknout pouze nějakým 
hromadným způsobem výběru, ale třeba ručním způsobem, jak bylo popisováno v úvodu 
této kapitoly. Záleží pouze na nás, co je pro nás nejvhodnější. 
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Vyvolaný formulář 
Nahrání uložených výběrů, 
obsahuje vždy jméno, pod 
kterým jsme výběr uložili, 
počet vybraných objektů a 
datum, kdy k výběru došlo. 

 
Zvolením příslušného 

výběru v seznamu a 
následným stiskem 
potvrzovacího tlačítka OK, 
dojde k provedení výběru, o 
čemž jsme informováni 
nepovinnou hláškou 
(samozřejmě pouze za 
předpokladu, že jsme si její 
zobrazování dříve nevypnuli). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pokud s uloženým výběrem nechceme více pracovat, můžeme jej kdykoliv smazat 

stiskem ikony se symbolem popelnice. Nemusíme se obávat, že bychom smazali grafické 
objekty odpovídající výběru, smažeme pouze uložený výběr. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Kombinování výběrů 
 
Doposud popisované varianty výběru můžeme shrnout do dvou základních druhů. 

Buď se jedná o výběr grafický, anebo databázový, neboli omezujícím kritériem je buď 
grafický objekt (např. hranice katastru, ručně zadaná plocha atd.), nebo hodnota položky 
v informační databázi objektu (např. jméno ulice, konkrétní položka informační databáze 
atd.).  

Dříve nebo později narazíme na případ, kdy bychom potřebovali vybrat takové 
objekty, které kombinují podmínky výběru jak grafického, tak i databázového. Nejlépe si 
vše ukážeme na příkladu, přičemž pro náš modelový případ je použita aplikace Doprava.  

Zajímali by nás například takové objekty dopravního značení, které se vyskytují 
pouze na území katastru Satalice, a zároveň obsahují v informační databázi hodnotu 
položky Stav = Havarijní. 
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Objekty, které by splňovaly naší podmínku, vybereme jedině tak, že oba výběry 
(grafický i databázový), zkombinujeme. 

 
K tomuto účelu slouží volby nacházející se v horní části každého formuláře 

hromadného výběru. Zde se nachází trojice voleb „Vytvořit nový výběr“, „Přidat k výběru“ 
a „Průnik s výběrem“. Tato trojice voleb nám bez nadsázky dovolí vybrat vše, co si 
budeme přát. 

Volby „Přidat k výběru“ a 
„Průnik s výběrem“ jsou 
nepřístupné do té doby, dokud 
neprovedeme jakýkoliv výběr 
alespoň jednoho objektu. Po 
provedení výběru se obě volby 
automaticky zpřístupní a my je 
můžeme začít používat. Pokud 
bychom tedy chtěli vybrat 
objekty našeho modelového 
dotazu, provedli bychom nejprve 
Grafický výběr, kde bychom pro 
omezující podmínku zadali 
katastr Satalice (viz ukázkový 
obrázek). 

  
Po provedení výběru 

budeme mít vybrané všechny 
objekty nacházející se na území 
katastru Satalice. Nyní 
potřebujeme tento výběr zúžit 
tak, aby obsahoval jenom ty 
objekty, které mají ve své 
informační databázi v položce 
Stav hodnotu Havarijní. 

 
 
 
Druhým 

krokem tedy bude 
použití Výběru objektů 
podle informační 
databáze, kde zadáme 
vrstvu a ve spodní 
volbě Další položky 
nastavíme podmínku 
Stav = Havarijní. 

Co je ale 
nejdůležitější, v horní 
části formuláře 
zvolíme variantu 
„Průnik s výběrem“. 
Tato varianta způsobí, 
že tento výběr bude 
uplatněn pouze na 
objekty, nacházejíc se 
v našem výběru. 
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Tímto způsobem se tedy dostaneme k požadovanému výběru objektů. Záleží 
pouze na nás, jakým způsobem tři dostupné varianty výběrů zkombinujeme, abychom 
dostali, co potřebujeme. 

 
Vytvořený výběr může být někdy docela komplikovaný, takže se určitě bude hodit 

popsaná varianta uložení a nahrání výběru, abychom příště nemuseli celý postup výběru 
opakovat. Samozřejmě je potřeba počítat s tím, že pokud budeme mít výběr uložený 
příliš dlouho, může se nám stát, že nám někdo smaže objekt, který jsme měli ve výběru, 
takže uložený počet objektů nebude odpovídat realitě. Data se prostě během času mění a 
my s tím musíme počítat. 

 
Doposud nepopsaná varianta „Přidat k výběru“, se chová adekvátně ke svému 

označení, a sice výběr objektů se při jejím použití rozšíří, zkrátka přidá se. 
 
Při kombinaci grafického a databázového výběru, tedy po provedení grafického 

výběru a po zahájení databázového výběru s tím, že zvolíme variantu „Přidat k výběru“ 
nebo „Průnik s výběrem“, se nám bude zobrazovat nepovinná zpráva informující nás, že 
dojde k ignorování informací o ořezu. Co tato zpráva vlastně říká? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pokud totiž vybíráme objekty pomocí grafického výběru, nastává nám situace, že 

některé objekty plošného nebo liniového charakteru neleží zcela uvnitř grafického 
omezení, ale leží na jeho rozhraní, neboli část z plochy nebo linie leží mimo tuto 
omezující hranici. 

Z tohoto důvodu má grafický výběr speciální schopnost podat informaci o výměře 
(plocha) nebo délce (linie) vybraného objektu, která odpovídá přesnému průniku 
s omezující plochou. K této informaci se uživatelé dostanou v seznamech objektů 
příslušné vrstvy, nacházejícího se v menu Seznamy na hlavním nástrojovém panelu. 

 
Jakmile při výběru uděláme druhý krok, tedy po grafickém výběru provedeme i 

databázový, tak systém již není schopen si pamatovat přesnou velikost průniků, o čemž 
jsme informováni popisovanou zprávou. Výměry či délky budou uváděny v celé velikosti, 
bez ohledu na skutečnou velikost průniku. 
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Režim identifikace 
 
V kapitole Režim výběru jsme se dozvěděli, jak pracovat s tzv. aktivními daty 

v aplikačních souborech. Jak ale pracovat s daty pasivními? 
Pro práci s pasivními daty je určen režim identifikace, který nám umožní dozvědět 

se o objektech pasivních dat veškeré možné informace, které jsou nám schopny podat. 
 
Ikonu pro zahájení režimu identifikace 

nalezneme v nástrojovém panelu Hlavní nástroje, kde 
je reprezentován ikonou se symbolem šipky a 
otazníku. 

 
Po kliknutí levým tlačítkem na ikonu režimu identifikace dojde k jeho zahájení, o 

čemž jsme informováni hned trojím upozorněním. Za prvé je to rámeček kolem ikony, za 
druhé pak malý červený křížek na ikoně a v neposlední řadě i změna vzhledu kurzoru 
(černý křížek). 

Malý červený křížek nás má upozornit na novou vlastnost ikony, a sice možnost 
ukončení režimu identifikace. Pokud levým tlačítkem myši klikneme na tuto ikonu, režim 
identifikace ukončíme. Pro uživatele mající v oblibě spíše klávesnici, lze režim ukončit 
stiskem klávesy ESC. 

 
Nezbytnou podmínkou pro použití režimu 

identifikace je povolení identifikace v nástrojovém panelu 
Zobrazení a identifikace.  

 
Povolená identifikace 
Zakázaná identifikace 

 
Princip práce je v režimu identifikace velmi 

podobný, jako u výběru objektů. Budeme-li přejíždět 
myší (kurzorem ve tvaru černého křížku) přes jakékoliv 
objekty, budou se nám v levém dolním rohu aplikace, 
který je určený pro zobrazování zpráv a pokynů pro 
uživatele, objevovat jejich identifikátory. V případě, že se 
nacházíme mimo jakýkoliv grafický objekt, bude v levém 
dolním rohu zobrazen nápis „identifikovat objekty v 
bodě“. 

 
Několik odlišností oproti režimu výběru však zde 

je. Tou asi nejpodstatnější, je možnost identifikovat i 
objekty z aktivní vrstvy, tedy z aplikačních souborů. 
Režim identifikace je zkrátka schopen identifikovat 
cokoliv, tedy i objekty z aplikačních souborů, avšak 
neumožní nám (až na řídké výjimky popsané 
v jednotlivých aplikacích) editovat grafický popis či 
databázové informace těchto objektů. 

Je potřeba říci, že pro práci s objekty aktivní 
vrstvy, tedy aplikačních souborů, je režim výběru daleko 
praktičtější a uživatelsky přívětivější. Navíc nám umožní 
s těmito objekty provádět jakoukoliv činnost, tedy i 
editaci či mazání. 

 
Další odlišností od režimu výběru je změna 

zobrazování tvaru kurzoru, a to při přiblížení se 
k objektu, který má nastaveno povolení identifikace.  
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Tvar kurzoru ve tvaru černého křížku bude v tuto chvíli doplněn o malé modré písmeno 
„i“ (i jako identifikace). Zároveň je v levém dolním rohu zobrazen i identifikátor tohoto 
objektu. 

Tímto způsobem na první pohled poznáme, který objekt máme pro identifikaci 
povolený a který nikoliv. Pokud si budeme přát povolit identifikaci příslušné pasivní (ale i 
aktivní) vrstvy, nemusíme režim identifikace ukončovat, ale stačí na nástrojovém panelu 
identifikaci povolit a pokračovat v identifikaci. 

 
Režim identifikace provedeme kliknutím do mapového okna na prvek, který 

chceme identifikovat. Následně se nám zobrazí formulář označený Informace 
k identifikaci. 

Pokud se podíváme do mapového okna, uvidíme v místě kliknutí křížek, který toto 
místo znázorňuje. Ve vyvolaném formuláři Informace k identifikaci pak vidíme všechny 
objekty, které jsme v místě kliknutí identifikovali. 

Formulář Informace k identifikaci, si můžeme rozdělit na dvě části – levou a 
pravou. V levé části se nachází seznam všech objektů, které jsme v místě kliknutí 
identifikovali. Na pravé straně se pak nacházejí podrobnější informace k jednotlivým 
identifikovaným objektům. 

 

 
 
V našem ukázkovém obrázku můžeme vidět část mapového výřezu s křížkem 

znázorňujícím místo kliknutí, a rovněž formulář Informace k identifikaci. Zároveň je zde 
dobře patrná korespondence mezi zvýrazněným objektem v levé části formuláře (úsek 
JAGELLONSKÁ (MILEŠOVSKÁ - VELEHRADSKÁ)) a fialově zvýrazněným úsek v mapovém 
výřezu. 

Jakmile budeme na levé straně formuláře klikat na jiné identifikované objekty, 
bude automaticky docházet k jejich fialovému zvýraznění v mapovém výřezu. Barvu 
identifikovaných objektů lze samozřejmě v konfiguraci nastavit podle svého přání, 
výchozím nastavením je fialová barva. Současně se na pravé straně mění obsah 
zobrazovaných podrobných informací tak, aby odpovídal právě vybranému objektu na 
levé straně. 

Na pravé straně formuláře se z důvodu úspornosti zobrazují pouze nejdůležitější 
informace příslušného objektu. Pokud bychom se chtěli dozvědět veškeré dostupné 
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informace příslušného objektu, použijeme ikony nacházející se v dolní části pravé strany 
formuláře. 

 
Všimněme si, že v levé části našeho ukázkového formuláře Informace 

k identifikaci, se nacházejí např. katastry či městské části. Vzhledem k tomu, že náš 
ukázkový mapový výřez je velmi detailní, dá se očekávat, že hranice katastru či městské 
části pokračuje daleko za náš mapový výřez, tzv. „za obrazovku“. Klikneme-li tedy na 
levé straně formuláře na katastr nebo městskou část, dojde k jejich zvýraznění, tudíž 
nám zfialoví náš celý mapový výřez. Na tom samozřejmě není nic špatného, neboť došlo 
pouze ke zvýraznění plochy zvoleného katastru nebo městské části.  

K tomuto jevu může někdy dojít i po provedení identifikace, kdy si přejeme např. 
identifikovat uliční úsek, ale tím, že máme povoleno identifikovat i např. katastry, a ty se 
náhodou identifikují dříve nežli uliční úsek, dojde ke zvýraznění celé plochy katastru a 
uživatel se pak diví, proč má fialovou celou obrazovku. Řešením je jednoduché překliknutí 
v levé straně formuláře Informace k identifikaci, čímž zmizí zvýraznění katastru a objeví 
se zvýraznění uličního úseku a „problém“ je vyřešen. 

 
Formulář Informace k identifikaci se dá s úspěchem využívat i k vyhledání 

identifikovaných objektů. Stačí pouze na levé straně formuláře Informace k identifikaci 
dvakrát kliknout (dvojklik) na příslušný objekt, a dojde k přesunu mapového výřezu tak, 
aby se nám celý hledaný objekt vešel do mapového výřezu. Takto vyhledaný objekt je 
samozřejmě opět barevně zvýrazněn. Celý postup se dá donekonečna opakovat se všemi 
identifikovanými objekty ve formuláři. 

 
Pokud jsme se při identifikaci na konkrétní objekt netrefili, nemusíme režim 

identifikace vypínat, ale pouze klikneme do mapového výřezu znovu a celý postup vlastně 
pouze zopakujeme. Jakmile se na požadovaný objekt trefíme, uvidíme jej v levé části 
formuláře Informace k identifikaci. 

Je samozřejmé, že někdy se nám bude formulář Informace k identifikaci na 
obrazovce „plést“, zkrátka bude překážet. Nic nám nebrání jej uchopit za horní lištu a 
posunout jej tak, abychom se dostali kurzorem myši na objekt, který chceme 
identifikovat. 

Rovněž je možné upravovat velikost formuláře Informace k identifikaci, a to 
taháním myší za okraje formuláře, nebo za svislou lištu oddělující levou část od pravé. 
Důvodem je skutečnost, že názvy některých identifikovaných objektů jsou docela dlouhé 
a do levé nebo pravé části se nám nevejdou.  

 
Množství ikon na pravé straně formuláře se mění, a to v závislosti na zvoleném 

identifikovaném objektu na straně levé. Některé objekty dokonce žádné ikony ani nabízet 
nebudou, neboť žádné další informace nemají. 

Zjednodušeně se dá říci, že ikony nabízejí možnosti prohlížení údajů připojených 
ke konkrétním objektům. Jedná se buď o databázové informace, nebo o připojenou 
dokumentaci. U některých pasivních vrstev jsou nabízeny i ikony umožňující tyto údaje i 
editovat, a to jak informační databázi, tak i dokumentaci. U většiny objektů se vyskytuje 
ikona pro kopírování grafického popisu přes schránku, dovolující nám využít jeho grafický 
popis pro tvorbu objektu nového. Objekty, které tuto ikonu nenabízejí, však můžeme 
kopírovat také, a to s využitím horké klávesy CTRL+C, což je právě kopírování do 
schránky. 

 
Některé objekty nabízejí na pravé straně formuláře Informace k identifikaci více 

záložek. Jedná se např. o objekty z vrstvy Parcel, nebo objekty aktivní vrstvy, tedy 
aplikační soubory. Tato vrstva nabízí dokonce záložky tři. 
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Kliknutím pravým tlačítkem myši 
kamkoliv do prostoru formuláře 
Informace k identifikaci, je zobrazeno 
roletové menu nabízející celou řadu 
vlastností. Jedná se o stejné vlastnosti, 
které již známe z kapitoly Vlastnosti 
panelů a oken této uživatelské 
dokumentace. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Přehledný popis všech voleb konfigurace pro Režim identifikace: 
 
Pro režim identifikace nalezneme v Konfiguraci několik užitečných voleb, přičemž 

všechny tyto volby jsou sdruženy v uzlu Identifikace, který nalezneme pod hlavním uzlem 
označeným Režimy. 

 
Konfigurace samotná je dostupná buď v menu označeném Nastavení v Hlavní 

nabídce, nebo ji můžeme vyvolat stiskem horké klávesy F10, eventuálně ji máme 
k dispozici po kliknutí pravým tlačítkem na formulář Informace k identifikaci (ikona se 
symbolem nářadí, s popisem Vlastnosti). 

 
Maximálně vyhledat: umožňuje nastavit maximální počet identifikovaných objektů 

v jedné vrstvě. Standardní hodnota v konfiguraci je 20 objektů. 
Rychlá informace: mapový rozsah, ve kterém se bude zobrazovat rychlá informace 

o objektech ve stavovém řádku, v jeho levé části. Čísla představují hodnoty v metrech ve 
vodorovné ose. Standardně je v konfiguraci hodnota 0 –2000. 
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